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OS FASCÍCULOS
Descubra todos os segredos de Optimus Prime e dos Transformers numa coleção exclusiva de fascículos. 

Em cada um deles encontrará:

TRANSFORMERS NO CINEMA

Desde 2007, graças ao génio do cineasta Michael 
Bay, o mundo dos Transformers saltou para o grande 
ecrã para se tornar uma das sagas de maior sucesso 
na história do cinema. Agora terá oportunidade para 
conhecer os segredos mais bem guardados de todos 
estes filmes extraordinários.

MONTAGEM PASSO A PASSO

Em cada fascículo encontrará instruções 
pormenorizadas e fáceis de seguir para que  
possa montar facilmente o seu Optimus Prime. 

O MITO DE OPTIMUS PRIME
NO CORAÇÃO DE CADA LENDA HÁ UMA VERDADE
Oriundo de Cybertron, um planeta longínquo habitado por robôs inteligentes e 
autoconfiguráveis conhecidos como Transformers, Optimus Prime é um herói lendário com 
um carácter forte e uma grande capacidade de liderança. Estas qualidades colocam-no 
à frente dos Autobots, aqueles que conspiraram para defender o seu planeta e opor-se à 
tirania que tentam impor os seus inimigos mais ferozes: os terríveis Decepticons liderados 
por Megatron. 

contece uma grande reviravolta a Optimus Prime quando o eterno confronto entre 
Autobots e Decepticons se transfere para o planeta Terra, onde terá oportunidade 
para descobrir e admirar as qualidades dos seres humanos. «Agora vivemos entre o 

seu povo, escondendo-nos à vista de todos, mas observando-os secretamente, enquanto 
esperamos e protegemos. Testemunhei a sua capacidade para a coragem e, embora 
estejamos a um mundo de distância, tal como acontece connosco, há mais do que aquilo 
que se vê.» 

CONSTRUA O SEU 

A LENDA DE OPTIMUS PRIME 

Ele representa a virtude, a integridade e a coragem que 
definem os Autobots. Desde o seu aparecimento em 
1984, Optimus Prime tornou-se a principal referência dos 
TRANSFORMERS. Por detrás deste herói fascinante está 
uma lenda extraordinária forjada ao longo do tempo 
numa cruzada épica pela liberdade e pela justiça.

UNIVERSO TRANSFORMERS

O mundo dos Transformers cresceu de modo 
espetacular desde que a Hasbro lançou os primeiros 
brinquedos da saga Transformers em 1984. Faça 
esta fascinante viagem no tempo e divirta-se a 
recordar as principais linhas de bonecos e veículos 
em miniatura, os seus vários saltos para o mundo 
da banda desenhada e as séries de desenhos 
animados que ajudaram a reforçar o seu sucesso.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dois grupos antagónicos, cada um com qualidades diferentes.  
Os Autobots e os Decepticons são inimigos ferozes desde o início  
da guerra pelo controlo de Cybertron. Num deles destaca-se Optimus 
Prime e os seus seguidores; no outro encontra-se Megatron e os seus 
sequazes. Passaremos em revista as suas histórias e principais feitos, 
os seus poderes e fraquezas, os seus lemas e todas as características 
que os definem dentro e fora do campo de batalha.

"O meu nome é "O meu nome é OPTIMUS PRIME  OPTIMUS PRIME  
Somos organismos robóticos Somos organismos robóticos 
do planeta Cybertron. Mas pode do planeta Cybertron. Mas pode 
chamar-nos Autobots... »>> chamar-nos Autobots... »>>

Tal como os restantes Tal como os restantes 
Transformers, Optimus Prime Transformers, Optimus Prime
é uma forma de vida robótica é uma forma de vida robótica 
extraordinária e extremamente extraordinária e extremamente 
inteligente que tem a capacidade inteligente que tem a capacidade 
de se autoconfigurar de modo de se autoconfigurar de modo 
mecânico. Distingue-se dos mecânico. Distingue-se dos
outros graças ao seu outros graças ao seu
carácter particular, mas carácter particular, mas
também devido ao seu  também devido ao seu  
aspecto exterior imponente. aspecto exterior imponente.

Os olhos iluminam-se

Peças 
de metal 
e ABS

Modelo articulado
Reprodução  
fiel do modelo  
original do filme

Armas 
incluídas 

ll PEÇAS DE METAL E ABS
ll  ALTURA 60 CM
ll COM EFEITO DE ILUMINAÇÃO
ll ARMAS INCLUÍDAS

CARACTERÍSTICAS DO CARACTERÍSTICAS DO 
MODELO MODELO

O LÍDER DOS AUTOBOTS

a sua luta, Optimus Prime prova ser muito mais do que um guerreiro colossal 
porque, além da coragem e do poder, também se destaca pela sua sabedoria, 
integridade e compaixão, valores que fazem dele uma personagem única e lhe 

permitem formular reflexões profundas. «Todos nós podemos ser heróis nas nossas 
próprias vidas se tivermos a coragem para tentar.» À medida que a sua cruzada contra o 
Mal avança, Optimus percebe que os seus princípios o comprometem não só a proteger 
aqueles que estão sob o seu comando, mas todos no Universo. Porque, como diz o seu 
lema, «a liberdade é um direito de todos os seres vivos». 

- A versão final pode ser ligeiramente diferente.

- A versão final pode ser ligeiram
ente diferente.

Nome: Optimus Prime

Função: comandante dos Autobots

Local de nascimento: Iacon, 

Cybertron

Base de operações:  Autobot 

Cidade, Cybertron e Terra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversão: camião americano 

(2007)

Cores: azul, vermelho e prateado 

Modo: pode transformar-se em 

camião de grande tonelagem

Armas: a sua força física  

e qualquer canhão laser

Pontos fortes: ousadia, coragem,

 inteligência, resiliência e 

capacidades de liderança

Pontos fracos: compaixão excessiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all 
related trademarks and logos are 
trademarks of Hasbro, Inc. ©2025 Hasbro. 
© 2025 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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monTaGem passo a passo - 01

1L1L

1W1W

1U1U

1V1V

1R1R

1V1V

1C1C

1D1D

APAP

1U1U

BPBP

BPBP

1S1S

APAP

1W1W

PASSO 01-1 
Ligue o cabo do compartimento das pilhas 1L 
(marcado G) na ficha G da placa de ligações 1W. 
Ligue o cabo da rótula da cabeça 1V (marcado A) 
na ficha A da placa.

PASSO 01-2 
Introduza a peça dos olhos 
1D dentro da máscara 1C 
e fixe-a com um parafuso 
AP. Observe a orientação 
das peças e fixe a placa 
de LED dos olhos 1U à 
placa dos olhos 1D. Fixe as 
peças com 2 parafusos BP. 

PASSO 01-3 
Ligue o cabo da 
placa de LED 
dos olhos 1U 
(marcado D)  
na ficha D 
da placa de 
ligações 1W.

PASSO 01-4 
Encaixe a placa de ligações 1W no interior direito da cabeça (1R, marcado R). Depois encaixe a rótula 
da cabeça 1V no orifício semiesférico de 1R. Continue a encaixar no interior esquerdo da cabeça (1S, 
marcado L). Antes de o fixar, confirme se os cabos do compartimento das pilhas e da máscara ficam 
nos seus orifícios. Fixe o conjunto com 2 parafusos AP. 
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1C1C

1L1LDPDP

1S1S
1R1R

1Q1Q
1P1P

CPCP

1N1N

1O1O
APAP

1N1N

1S1S

1R1R

1T1T

PASSO 01-5 
Observe a posição das peças. Com cuidado e 
sem forçar os cabos (ficam recolhidos no orifício 
interior da cabeça), pressione para encaixar na 
devida posição o conjunto da máscara 1C.

PASSO 01-6 
Com cuidado para que os cabos fiquem 
no orifício da cabeça, encaixe também o 
compartimento das pilhas 1L na devida 
posição. Fixe-o com 1 parafuso DP.

PASSO 01-7 
Monte os remates inferiores da máscara (1P e 1Q). Primeiro 
coloque o remate 1P, que tem o orifício interno mais 
pequeno, no interior direito 1R (o lado plano fica para cima) 
e fixe-o do outro lado com 1 parafuso CP. Sobre o parafuso, 
pressione um pouco para encaixar o remate 1Q em 1S.

PASSO 01-8 
Encaixe o remate 1O no lado 
exterior da parte detrás da 
cabeça 1N. Fixe-a pelo lado 
interior de 1N com 1 parafuso AP.

PASSO 01-9 
Junte a parte detrás à cabeça. Encaixe os espigões 
internos da parte detrás 1N nos orifícios de 1R e 1S 
(pressione sucessivamente os espigões até ficarem 
bem encaixados). Depois encaixe o botão do 
interruptor 1T na extremidade saliente do interruptor.

1P1P  ESPIGÃO ESPIGÃO   
PEQUENOPEQUENO

OPTIMUS
OPTIMUS  PRIME

PRIME 

A CABEÇA
Neste primeiro número irá montar as peças que formam a cabeça de Optimus Prime.
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MOntAgeM PAssO A PAssO - 01

1A1A

1B1B

1C1C
1D1D

1M1M

1L1L

1O1O1K1K

1R1R

1S1S

1T1T 1U1U

1V1V

1W1W

1N1N1E1E 1F1F

1I1I
1J1J

1P1P 1Q1Q

1G1G

1H1H

APAP

BPBP

CPCP

DPDP

1X1X

NOTA: o aspecto das peças aqui apresentadas pode ser ligeiramente diferente do das peças entregues com o fascículo.

Peças desta entrega

1A Exterior esquerdo da cabeça

1B Exterior direito da cabeça

1C Máscara

1D Peça dos olhos

1E Bochecha esquerda

1F Placa redonda da orelha esquerda (L)

1G Placa redonda do maxilar esquerdo (L)

1H Bochecha direita

1I Placa redonda da orelha direita (R)

1J Placa redonda do maxilar direito (R)

1K Parte superior da cabeça

1L Compartimento das pilhas

1M Tampa do compartimento das pilhas

1N Parte detrás da cabeça

1O Remate da parte detrás da cabeça

1P Remate inferior direito da máscara

1Q Remate inferior esquerdo da máscara

1R Interior direito da cabeça (R)

1S Interior esquerdo da cabeça (L)

1T Botão do interruptor

1U Placa de LED dos olhos

1V Rótula da cabeça

1W Placa de ligações

1X Chave phillips

AP Parafusos de 2,3 × 4 mm (6 + 1)

BP Parafusos de 1,7 × 4 mm (2 + 1)

CP Parafusos de 2,0 × 4 mm (1 + 1) 

DP Parafusos de 2,3 × 4 mm (1 + 1)

Esta entrega inclui 3 pilhas LR44 para a  

iluminação da cabeça de Optimus Prime.

BUMBLEBEE
UM PEQUENO MUITO GRANDE
Ninguém podia imaginar que este pequeno 
Autobot amarelo acabaria por se tornar 
uma das personagens mais queridas 
do universo TRANSFORMERS. Graças 
à sua simpatia, ingenuidade e coragem 
assombrosa conquistou o coração 
de todos os fãs da saga.

odeado por máquinas de combate 
colossais, Bumblebee tem um 
certo sentimento de inferioridade 
perante os restantes Autobots. 
Contudo, são precisamente o seu 
tamanho menor e as suas limitações 

físicas os motivos que o levam a estar sempre 
a pôr-se à prova e a chegar onde outros não 
conseguem ou não se atrevem. É frequente 
assumir riscos demasiado temerários, sobretudo 
para impressionar os Autobots que mais admira: 
Optimus Prime e Prowl. E, claro, é habitual vê-lo 
precipitar-se e cometer erros. Isso faz com que 
alguns colegas, como Sunstreaker, se divirtam 
a apontar-lhe os defeitos, coisa que Bumblebee 
nem sempre encaixa com desportivismo. Não 
obstante, com o seu carácter divertido e a sua 
audácia acaba por conseguir que os seus 
companheiros gostem dele a sério.

Este carinho tornou-se ainda mais evidente 
entre os seguidores da saga. Existem muitas 
razões para gostar de Bumblebee, mas talvez 
um dos motivos pelos quais despertou sempre 

Do vermelho ao amarelo

Bumblebee foi um dos primeiros Minicars 
que a Hasbro pôs à venda ao inaugurar o 
universo TRANSFORMERS. Estes pequenos 
veículos concebidos para se converterem 
em robôs derivavam da linha Choro Q 
da Takara, vendidos pela primeira vez no 

Japão em 1980. Embora ao princípio o 
Volkswagen Carocha em que Bumblebee 
se converte estivesse disponível em 
duas cores, amarelo e vermelho, 
depois a personagem só evoluiu na sua 
característica cor amarela.
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auToboTs vs decepTicons

A AGILIDADE ACROBÁTICA
e uma capacidade de reação rápida permitem 
que Bumblebee ultrapasse as suas fraquezas  
em situações de combate.

uma grande simpatia seja o facto de, em vez de 
se transformar num veículo espetacular como 
a maior parte dos Autobots, Bumblebee se 
converter num divertido Volkswagen Carocha 
da década de 1960. De modo que, mesmo na 
sua versão alternativa, a personagem continua 
a ficar em inferioridade face à maior parte 
dos colegas no que diz respeito a potência e 
velocidade. Contudo, nos filmes TRANSFORMERS 
realizados por Michael Bay converte-se 
num Chevrolet Camaro de quinta geração, 
mas mantendo sempre a sua emblemática 
cor amarela.
Bumblebee é um dos Autobots mais 

eficientes em energia, pois pode funcionar com 
quantidades mínimas de Energon durante o 
dobro do tempo dos outros. Também se destaca 
pelas suas capacidades extraordinárias para a 
espionagem: o seu aspecto pouco ameaçador, 
o seu sigilo surpreendente e, sobretudo, a 
sua portentosa acuidade visual fazem dele o 
mais indicado para se infiltrar entre as linhas 
inimigas. Além disso, está equipado para levar 
a cabo operações subaquáticas a grandes 
profundidades, quer se trate de missões de 
reconhecimento ou de resgate.

No campo de batalha é frequente revelar as 
suas fraquezas, o que faz com que muitas vezes 
tenha de ser salvo por outros colegas mais fortes, 
o que em nada melhora a sua autoestima. No 
entanto, para os Autobots continua a ser como 
um irmão mais novo adorável.•

• 

• Bumblebee é um dos poucos Autobots, 
para não dizermos o único, que tem um 
certo sentimento de inferioridade e costuma 
mostrar-se «algo» sensível aos comentários 
acerca da sua baixa estatura.

• O seu pequeno tamanho torna-se 
muitas vezes a sua maior vantagem, pois 
consegue evitar com sigilo os sensores e 
alarmes concebidos para captar Autobots 
muito maiores.

• Dada a sua enorme popularidade, a 
Paramount Pictures decidiu dedicar-lhe 
um filme live action no qual é o verdadeiro 
protagonista. Bumblebee estreou no final  
de 2018 com grande sucesso e é, até à data,  
o único spin-off da saga TRANSFORMERS.

CuriosidadesCuriosidades
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auToboTs vs decepTicons

FichaFicha
Nome: bumblebee / b-127, 
aka«bee»
Lema: «o menos provável pode 
ser o mais perigoso»
Profissão: autobot especializado 
em missões de espionagem

Lugar de nascimento: cybertron

Base de operações: cybertron e 
a Terra

Altura: 4,88 metros

Peso: 2 toneladas

Conversão: 
chevrolet camaro Z28 (2007) 
chevrolet camaro concept (2007)

AUTOBOTS     
      EM AÇÃO

A PRIMEIRA GERAÇÃO DE BRINQUEDOS 
Ninguém imaginava que a reprodução de uma série de robôs que podiam 
converter-se em automóveis fosse provocar tamanha agitação na indústria 
do brinquedo da década de 1980. Contudo, a verdade é que a primeira geração 
de TRANSFORMERS apresentada pela Hasbro teve um acolhimento espantoso 
desde o primeiro momento.

Hasbro apresentou a primeira 
série de TRANSFORMERS em 1984. 
Tratavam-se de uns brinquedos 
pequenos e simples que as 
crianças podiam transformar em 
robôs, inspirados numa linha de 

produtos concebida pela empresa japonesa 
Takara. A Hasbro, em colaboração com os 
guionistas da Marvel Comics, criou uma 
mitologia que serviria de base à historia da saga, 
criando esse confronto entre o Bem e o Mal, 
representados respetivamente pelos heroicos 
Autobots e pelos maléficos Decepticons. São 
ambos formas de vida robóticas modulares e 
autoconfiguráveis mecanicamente, procedentes 
do planeta Cybertron.

Logo aquando da preparação da primeira 
geração de brinquedos foi planeada uma divisão 
entre veículos terrestres e naves voadoras, aos 
quais depois se juntariam armas e outros objetos 
mais quotidianos.

Os primeiros a ver a luz do dia foram os 
Autobots, que se comercializaram em três 
modalidades diferentes: Minicars, Cars e Autobot 
Commander. Esta última série era o produto maior 
e mais luxuoso, e apresentou pela primeira vez 
a personagem de Optimus Prime. Cada um dos 
brinquedos era completado por um lema concreto 
e por uma série de especificações técnicas nas 
quais se pormenorizavam a personalidade 
e as capacidades e os pontos fracos de 
cada personagem.
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UniversoUniverso

À CONQUISTA 
DO UNIVERSO
A empresa Hasbro 
inspirou-se nas 
figuras da Takara e 
iniciou uma revolução 
com TRANSFORMERS.

Autobots Minicars

Autobot Cars

M
aiores do que os Minicars, os 
Autobots desta coleção também 
se convertiam em veículos e, 
além disso, incluíam várias armas 

em miniatura. A seleção inicial foi formada 
por 11 robôs: Wheeljack / Lancia Stratos Turbo; 
Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
e Sideswipe, que se convertiam 
em Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak e Prowl, ambos 
convertíveis em modelos Datsun 
Fairlady Z, embora este último fosse 
um carro da polícia; e Ratchet e 
Ironhide, que assumiam a forma de 
um Nissan Onebox, que no segundo 
caso era uma ambulância.

A
Hasbro lançou ao todo sete robôs que 
se convertiam em automóveis pequenos. 
Bumblebee foi apresentado em versões de cor 
amarela e vermelha, com o lema «O menos 

aparente pode ser o mais perigoso» e convertia-se num 
Volkswagen Carocha. Outro modelo foi Cliffjumper, que 
sob a premissa «Bate primeiro, bate depressa, bate com 
força» adotava as linhas de um Porsche 924 Turbo, o mais 
rápido dos Autobots. Existiu um raro cruzamento entre 
ambos, chamado Bumblejumper, que se convertia num 
Mazda Familia 1500 XG. A gama dos primeiros Minicars 
completava-se com a presença dos duros e resistentes 
Huffer e Gears, que se transformavam em camiões; o 
robusto Brawn, cuja versão veículo era um Land Rover 
Defender 4x4; e Windcharger, um entusiasta Autobot que se 
convertia num Pontiac Firebird Trans Am e considerava que 
«uma ação rápida equivale a uma vitória rápida».

7

A PRIMEIRA   
TRANSFORMAÇÃO
Em 1974 a empresa de 
brinquedos japonesa Takara fez 
história com a comercialização 
da sua linha Microman, 
que apresentou os Henshin 
Cyborgs como sobreviventes 
de um mundo destruído pelas 
maléficas forças Acroyer. 
Em 1980, o interesse e o 
sucesso aumentaram com a 
gama Diaclone, que permitiu 
que as figuras dos robôs se 
convertessem em automóveis. 
Depois enriqueceu-se 
a possibilidade destas 
transformações acrescentando 
robôs que se convertiam em 
pistolas de brincar ou noutros 
objetos quotidianos como 
cassetes, microscópios ou 
binóculos. Quando procurou 
ampliar o seu catálogo, a 
Hasbro interessou-se por estes 
produtos da Takara para que lhe 
servissem de base na criação de 
um universo destinado a fazer 
história: os Transformers.

A primeira vez que Bumblebee 
apareceu como Minicar.

OPTIMUS 
PRIME
O LÍDER DOS AUTOBOTS
Apesar do seu aspecto ameaçador, esta colossal 
máquina de combate com traços humanos demonstra ter 
um sentido de justiça e uma sensibilidade fora do comum, que 
fazem dela a figura ideal para liderar um movimento épico 
de luta e oposição ao mal supremo.

principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
é considerado a referência por 
excelência dos ideais de virtude, 
integridade e coragem que definem 
os Autobots. As suas experiências 

– muitas vezes bastante dolorosas – na sua 
cruzada pela liberdade e pela justiça,foram 
determinantes para forjar este guerreiro poderoso, 
sábio e inquebrantável. Um líder que, com o 
passar do tempo, se convence de que não só tem 
o compromisso de proteger aqueles que estão sob 
o seu comando, mas também todo o Universo.

Desde que foi criada em 1984 pela Hasbro, 
a personagem de Optimus Prime nunca mais 
deixou de evoluir. A sua lenda foi enriquecendo 
graças à presença nas bandas desenhadas, 
no cinema e na televisão. Embora não seja 
simples resumir toda a sua história, quem 

deseja conhecer 
esta personagem 
excecional precisa de 
recuperar alguns dos 
momentos-chave da 
sua existência.

Para encontrar 
as origens de 
Optimus Prime 
é necessário 
tomar como referência o nascimento de Orion 
Pax em Iacon, uma das cidades de Cybertron, 
que na saga TRANSFORMERS é apresentado 
como um planeta longínquo povoado por 
robôs inteligentes e autoconfiguráveis. Os seus 
habitantes pertencem a uma singular forma 
de vida extraterrestre que soube combinar nos 
seus corpos, de maneira magistral, a evolução 
biológica e a perícia tecnológica.

O mito dos Prime

De acordo com a mitologia dos robôs 
Transformers, Primus era o Senhor da Luz 
e da Ordem, que foi confrontado com o 
seu maléfico irmão, Unicron, numa luta 
para salvar o Universo. Com este propósito, 
Primus criou um planeta de metal chamado 
Cybertron, no qual deu vida a treze robôs 

Transformers, que ficariam na História 
como a dinastia dos Prime. Enormes e com 
naturezas diferentes, estes primeiros robôs 
receberam do seu criador a Matriz da 
Liderança, um dispositivo que os dotava de 
poder suficiente para travarem os avanços 
de Unicron.
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a lenda de opTimus prime

Muito mais forte e inteligente do 
que a média dos cybertronianos, 
Orion Pax licenciou-se com notas 
excelentes na Academia de Ciência 
e Tecnologia e depois entrou para a 
polícia da cidade-estado de Rodion, 
onde não tardou a receber a alcunha 
de «Supercop» devido à sua eficácia 
em serviço. A sua amizade com um 

ativista que defende a resistência não 
violenta, chamado Megatron, leva-o a 

descobrir as desigualdades sociais incríveis que 
existem no planeta e as possíveis corrupções 

no Senado. Pouco a pouco, Orion ver-se-á 
envolvido numa espiral de intrigas e traições 
que o levarão até às portas da morte. 
Porém, ao descobrir que possui a chamada 
Matriz da Liderança e que por linhagem 
lhe compete ser o próximo Prime, 
assumirá a sua nova responsabilidade 

através da conversão em Optimus 
Prime, o líder dos Autobots. A partir 
desse momento, não lhe restará 
outro remédio que não seja o de 

envolver os seus numa guerra civil 
terrível para combater o seu 

antigo amigo Megatron que, 
convencido da superioridade 

que lhe concedem os seus poderes, abandonou 
os seus métodos pacifistas e passou a encabeçar 
o exército dos Decepticons com o objetivo de 
dominar o Universo. O confronto entre Autobots 
e Decepticons transfere-se para outros locais, 
como o planeta Terra, onde Optimus Prime volta 
a desempenhar um papel essencial na sua 
tentativa de salvar, neste caso, a Humanidade.•

• 

• Para passar despercebido na Terra, Optimus 
Prime tem a capacidade de se transformar num 
camião. Por vezes trata-se de um Freightliner 
FL86, ao passo que noutras é um Peterbilt 379.

• Embora confie mais na sua força do que 
no poder das armas, utiliza com frequência 
pistolas e espingardas que disparam raios 
laser, pois é um dos melhores atiradores do 
seu planeta. Graças à sua acuidade visual, 
calcula-se que consegue atingir um Decepticon 
a mais de 40 km de distância.

• Algumas fontes referem que o sue ponto 
fraco é a possibilidade de sofrer avarias nos 
seus módulos secundários durante um ataque. 
No entanto, a sua maior fraqueza talvez 
seja a enorme compaixão que sente pelos 
seus inimigos.

CuriosidadesCuriosidades

FichaFicha
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a lenda de opTimus prime

Nome:  
optimus prime

Profissão:  
líder dos autobots

Lugar de nascimento:  
iacon, cybertron

Base de operações:  
autobot city, cybertron  
e a Terra

Altura:  
9,1 metros

Peso:  
22 toneladas

Conversão: 
peterbilt 379 (2007)



FICHA TÉCNICAFICHA TÉCNICA

OS FASCÍCULOS
Descubra todos os segredos de Optimus Prime e dos Transformers numa coleção exclusiva de fascículos. 

Em cada um deles encontrará:

TRANSFORMERS NO CINEMA

Desde 2007, graças ao génio do cineasta Michael 
Bay, o mundo dos Transformers saltou para o grande 
ecrã para se tornar uma das sagas de maior sucesso 
na história do cinema. Agora terá oportunidade para 
conhecer os segredos mais bem guardados de todos 
estes filmes extraordinários.

MONTAGEM PASSO A PASSO

Em cada fascículo encontrará instruções 
pormenorizadas e fáceis de seguir para que  
possa montar facilmente o seu Optimus Prime. 

O MITO DE OPTIMUS PRIME
NO CORAÇÃO DE CADA LENDA HÁ UMA VERDADE
Oriundo de Cybertron, um planeta longínquo habitado por robôs inteligentes e 
autoconfiguráveis conhecidos como Transformers, Optimus Prime é um herói lendário com 
um carácter forte e uma grande capacidade de liderança. Estas qualidades colocam-no 
à frente dos Autobots, aqueles que conspiraram para defender o seu planeta e opor-se à 
tirania que tentam impor os seus inimigos mais ferozes: os terríveis Decepticons liderados 
por Megatron. 

contece uma grande reviravolta a Optimus Prime quando o eterno confronto entre 
Autobots e Decepticons se transfere para o planeta Terra, onde terá oportunidade 
para descobrir e admirar as qualidades dos seres humanos. «Agora vivemos entre o 

seu povo, escondendo-nos à vista de todos, mas observando-os secretamente, enquanto 
esperamos e protegemos. Testemunhei a sua capacidade para a coragem e, embora 
estejamos a um mundo de distância, tal como acontece connosco, há mais do que aquilo 
que se vê.» 

CONSTRUA O SEU 

A LENDA DE OPTIMUS PRIME 

Ele representa a virtude, a integridade e a coragem que 
definem os Autobots. Desde o seu aparecimento em 
1984, Optimus Prime tornou-se a principal referência dos 
TRANSFORMERS. Por detrás deste herói fascinante está 
uma lenda extraordinária forjada ao longo do tempo 
numa cruzada épica pela liberdade e pela justiça.

UNIVERSO TRANSFORMERS

O mundo dos Transformers cresceu de modo 
espetacular desde que a Hasbro lançou os primeiros 
brinquedos da saga Transformers em 1984. Faça 
esta fascinante viagem no tempo e divirta-se a 
recordar as principais linhas de bonecos e veículos 
em miniatura, os seus vários saltos para o mundo 
da banda desenhada e as séries de desenhos 
animados que ajudaram a reforçar o seu sucesso.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dois grupos antagónicos, cada um com qualidades diferentes.  
Os Autobots e os Decepticons são inimigos ferozes desde o início  
da guerra pelo controlo de Cybertron. Num deles destaca-se Optimus 
Prime e os seus seguidores; no outro encontra-se Megatron e os seus 
sequazes. Passaremos em revista as suas histórias e principais feitos, 
os seus poderes e fraquezas, os seus lemas e todas as características 
que os definem dentro e fora do campo de batalha.

"O meu nome é"O meu nome é OPTIMUS PRIME OPTIMUS PRIME  
Somos organismos robóticos Somos organismos robóticos 
do planeta Cybertron. Mas pode do planeta Cybertron. Mas pode 
chamar-nos Autobots... »>>chamar-nos Autobots... »>>

Tal como os restantes Tal como os restantes 
Transformers, Optimus PrimeTransformers, Optimus Prime
é uma forma de vida robótica é uma forma de vida robótica 
extraordinária e extremamente extraordinária e extremamente 
inteligente que tem a capacidade inteligente que tem a capacidade 
de se autoconfigurar de modo de se autoconfigurar de modo 
mecânico. Distingue-se dosmecânico. Distingue-se dos
outros graças ao seuoutros graças ao seu
carácter particular, mascarácter particular, mas
também devido ao seu  também devido ao seu  
aspecto exterior imponente.aspecto exterior imponente.

Os olhos iluminam-se

Peças 
de metal 
e ABS

Modelo articulado
Reprodução  
fiel do modelo  
original do filme

Armas 
incluídas 

ll PEÇAS DE METAL E ABS
ll  ALTURA 60 CM
ll COM EFEITO DE ILUMINAÇÃO
ll ARMAS INCLUÍDAS

CARACTERÍSTICAS DO CARACTERÍSTICAS DO 
MODELOMODELO

O LÍDER DOS AUTOBOTS

a sua luta, Optimus Prime prova ser muito mais do que um guerreiro colossal 
porque, além da coragem e do poder, também se destaca pela sua sabedoria, 
integridade e compaixão, valores que fazem dele uma personagem única e lhe 

permitem formular reflexões profundas. «Todos nós podemos ser heróis nas nossas 
próprias vidas se tivermos a coragem para tentar.» À medida que a sua cruzada contra o 
Mal avança, Optimus percebe que os seus princípios o comprometem não só a proteger 
aqueles que estão sob o seu comando, mas todos no Universo. Porque, como diz o seu 
lema, «a liberdade é um direito de todos os seres vivos». 

- A versão final pode ser ligeiramente diferente.
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Nome: Optimus Prime

Função: comandante dos Autobots

Local de nascimento: Iacon, 

Cybertron

Base de operações:  Autobot 

Cidade, Cybertron e Terra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversão: camião americano 

(2007)

Cores: azul, vermelho e prateado 

Modo: pode transformar-se em 

camião de grande tonelagem

Armas: a sua força física  

e qualquer canhão laser

Pontos fortes: ousadia, coragem,

 inteligência, resiliência e 

capacidades de liderança

Pontos fracos: compaixão excessiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all 
related trademarks and logos are 
trademarks of Hasbro, Inc. ©2025 Hasbro. 
© 2025 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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monTaGem passo a passo - 01

1L1L

1W1W

1U1U

1V1V

1R1R

1V1V

1C1C

1D1D

APAP

1U1U

BPBP

BPBP

1S1S

APAP

1W1W

PASSO 01-1 
Ligue o cabo do compartimento das pilhas 1L 
(marcado G) na ficha G da placa de ligações 1W. 
Ligue o cabo da rótula da cabeça 1V (marcado A) 
na ficha A da placa.

PASSO 01-2 
Introduza a peça dos olhos 
1D dentro da máscara 1C 
e fixe-a com um parafuso 
AP. Observe a orientação 
das peças e fixe a placa 
de LED dos olhos 1U à 
placa dos olhos 1D. Fixe as 
peças com 2 parafusos BP. 

PASSO 01-3 
Ligue o cabo da 
placa de LED 
dos olhos 1U 
(marcado D)  
na ficha D 
da placa de 
ligações 1W.

PASSO 01-4 
Encaixe a placa de ligações 1W no interior direito da cabeça (1R, marcado R). Depois encaixe a rótula 
da cabeça 1V no orifício semiesférico de 1R. Continue a encaixar no interior esquerdo da cabeça (1S, 
marcado L). Antes de o fixar, confirme se os cabos do compartimento das pilhas e da máscara ficam 
nos seus orifícios. Fixe o conjunto com 2 parafusos AP. 
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1C1C

1L1L DPDP

1S1S
1R1R

1Q1Q
1P1P

CPCP

1N1N

1O1O
APAP

1N1N

1S1S

1R1R

1T1T

PASSO 01-5 
Observe a posição das peças. Com cuidado e 
sem forçar os cabos (ficam recolhidos no orifício 
interior da cabeça), pressione para encaixar na 
devida posição o conjunto da máscara 1C.

PASSO 01-6 
Com cuidado para que os cabos fiquem 
no orifício da cabeça, encaixe também o 
compartimento das pilhas 1L na devida 
posição. Fixe-o com 1 parafuso DP.

PASSO 01-7 
Monte os remates inferiores da máscara (1P e 1Q). Primeiro 
coloque o remate 1P, que tem o orifício interno mais 
pequeno, no interior direito 1R (o lado plano fica para cima) 
e fixe-o do outro lado com 1 parafuso CP. Sobre o parafuso, 
pressione um pouco para encaixar o remate 1Q em 1S.

PASSO 01-8 
Encaixe o remate 1O no lado 
exterior da parte detrás da 
cabeça 1N. Fixe-a pelo lado 
interior de 1N com 1 parafuso AP.

PASSO 01-9 
Junte a parte detrás à cabeça. Encaixe os espigões 
internos da parte detrás 1N nos orifícios de 1R e 1S 
(pressione sucessivamente os espigões até ficarem 
bem encaixados). Depois encaixe o botão do 
interruptor 1T na extremidade saliente do interruptor.

1P1P  ESPIGÃO ESPIGÃO   
PEQUENO PEQUENO

OPTIMUS
OPTIMUS  PRIME

PRIME 

A CABEÇA
Neste primeiro número irá montar as peças que formam a cabeça de Optimus Prime.
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MOntAgeM PAssO A PAssO - 01

1A1A

1B1B

1C1C
1D1D

1M1M

1L1L

1O1O 1K1K

1R1R

1S1S

1T1T1U1U

1V1V

1W1W

1N1N 1E1E1F1F

1I 1I1J1J

1P1P1Q1Q

1G1G

1H1H

APAP

BPBP

CPCP

DPDP

1X1X

NOTA: o aspecto das peças aqui apresentadas pode ser ligeiramente diferente do das peças entregues com o fascículo.

Peças desta entrega

1A Exterior esquerdo da cabeça

1B Exterior direito da cabeça

1C Máscara

1D Peça dos olhos

1E Bochecha esquerda

1F Placa redonda da orelha esquerda (L)

1G Placa redonda do maxilar esquerdo (L)

1H Bochecha direita

1I Placa redonda da orelha direita (R)

1J Placa redonda do maxilar direito (R)

1K Parte superior da cabeça

1L Compartimento das pilhas

1M Tampa do compartimento das pilhas

1N Parte detrás da cabeça

1O Remate da parte detrás da cabeça

1P Remate inferior direito da máscara

1Q Remate inferior esquerdo da máscara

1R Interior direito da cabeça (R)

1S Interior esquerdo da cabeça (L)

1T Botão do interruptor

1U Placa de LED dos olhos

1V Rótula da cabeça

1W Placa de ligações

1X Chave phillips

AP Parafusos de 2,3 × 4 mm (6 + 1)

BP Parafusos de 1,7 × 4 mm (2 + 1)

CP Parafusos de 2,0 × 4 mm (1 + 1) 

DP Parafusos de 2,3 × 4 mm (1 + 1)

Esta entrega inclui 3 pilhas LR44 para a  

iluminação da cabeça de Optimus Prime.

BUMBLEBEE UM PEQUENO MUITO GRANDE
Ninguém podia imaginar que este pequeno 
Autobot amarelo acabaria por se tornar 
uma das personagens mais queridas 
do universo TRANSFORMERS. Graças 
à sua simpatia, ingenuidade e coragem 
assombrosa conquistou o coração 
de todos os fãs da saga.

odeado por máquinas de combate 
colossais, Bumblebee tem um 
certo sentimento de inferioridade 
perante os restantes Autobots. 
Contudo, são precisamente o seu 
tamanho menor e as suas limitações 

físicas os motivos que o levam a estar sempre 
a pôr-se à prova e a chegar onde outros não 
conseguem ou não se atrevem. É frequente 
assumir riscos demasiado temerários, sobretudo 
para impressionar os Autobots que mais admira: 
Optimus Prime e Prowl. E, claro, é habitual vê-lo 
precipitar-se e cometer erros. Isso faz com que 
alguns colegas, como Sunstreaker, se divirtam 
a apontar-lhe os defeitos, coisa que Bumblebee 
nem sempre encaixa com desportivismo. Não 
obstante, com o seu carácter divertido e a sua 
audácia acaba por conseguir que os seus 
companheiros gostem dele a sério.

Este carinho tornou-se ainda mais evidente 
entre os seguidores da saga. Existem muitas 
razões para gostar de Bumblebee, mas talvez 
um dos motivos pelos quais despertou sempre 

Do vermelho ao amarelo

Bumblebee foi um dos primeiros Minicars 
que a Hasbro pôs à venda ao inaugurar o 
universo TRANSFORMERS. Estes pequenos 
veículos concebidos para se converterem 
em robôs derivavam da linha Choro Q 
da Takara, vendidos pela primeira vez no 

Japão em 1980. Embora ao princípio o 
Volkswagen Carocha em que Bumblebee 
se converte estivesse disponível em 
duas cores, amarelo e vermelho, 
depois a personagem só evoluiu na sua 
característica cor amarela.
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auToboTs vs decepTicons

A AGILIDADE ACROBÁTICA
e uma capacidade de reação rápida permitem 
que Bumblebee ultrapasse as suas fraquezas  
em situações de combate.

uma grande simpatia seja o facto de, em vez de 
se transformar num veículo espetacular como 
a maior parte dos Autobots, Bumblebee se 
converter num divertido Volkswagen Carocha 
da década de 1960. De modo que, mesmo na 
sua versão alternativa, a personagem continua 
a ficar em inferioridade face à maior parte 
dos colegas no que diz respeito a potência e 
velocidade. Contudo, nos filmes TRANSFORMERS 
realizados por Michael Bay converte-se 
num Chevrolet Camaro de quinta geração, 
mas mantendo sempre a sua emblemática 
cor amarela.
Bumblebee é um dos Autobots mais 

eficientes em energia, pois pode funcionar com 
quantidades mínimas de Energon durante o 
dobro do tempo dos outros. Também se destaca 
pelas suas capacidades extraordinárias para a 
espionagem: o seu aspecto pouco ameaçador, 
o seu sigilo surpreendente e, sobretudo, a 
sua portentosa acuidade visual fazem dele o 
mais indicado para se infiltrar entre as linhas 
inimigas. Além disso, está equipado para levar 
a cabo operações subaquáticas a grandes 
profundidades, quer se trate de missões de 
reconhecimento ou de resgate.

No campo de batalha é frequente revelar as 
suas fraquezas, o que faz com que muitas vezes 
tenha de ser salvo por outros colegas mais fortes, 
o que em nada melhora a sua autoestima. No 
entanto, para os Autobots continua a ser como 
um irmão mais novo adorável.•

• 

• Bumblebee é um dos poucos Autobots, 
para não dizermos o único, que tem um 
certo sentimento de inferioridade e costuma 
mostrar-se «algo» sensível aos comentários 
acerca da sua baixa estatura.

• O seu pequeno tamanho torna-se 
muitas vezes a sua maior vantagem, pois 
consegue evitar com sigilo os sensores e 
alarmes concebidos para captar Autobots 
muito maiores.

• Dada a sua enorme popularidade, a 
Paramount Pictures decidiu dedicar-lhe 
um filme live action no qual é o verdadeiro 
protagonista. Bumblebee estreou no final  
de 2018 com grande sucesso e é, até à data,  
o único spin-off da saga TRANSFORMERS.

Curiosidades Curiosidades
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auToboTs vs decepTicons

Ficha Ficha
Nome: bumblebee / b-127, 
aka«bee»
Lema: «o menos provável pode 
ser o mais perigoso»
Profissão: autobot especializado 
em missões de espionagem

Lugar de nascimento: cybertron

Base de operações: cybertron e 
a Terra

Altura: 4,88 metros

Peso: 2 toneladas

Conversão: 
chevrolet camaro Z28 (2007) 
chevrolet camaro concept (2007)

AUTOBOTS     
      EM AÇÃO

A PRIMEIRA GERAÇÃO DE BRINQUEDOS 
Ninguém imaginava que a reprodução de uma série de robôs que podiam 
converter-se em automóveis fosse provocar tamanha agitação na indústria 
do brinquedo da década de 1980. Contudo, a verdade é que a primeira geração 
de TRANSFORMERS apresentada pela Hasbro teve um acolhimento espantoso 
desde o primeiro momento.

Hasbro apresentou a primeira 
série de TRANSFORMERS em 1984. 
Tratavam-se de uns brinquedos 
pequenos e simples que as 
crianças podiam transformar em 
robôs, inspirados numa linha de 

produtos concebida pela empresa japonesa 
Takara. A Hasbro, em colaboração com os 
guionistas da Marvel Comics, criou uma 
mitologia que serviria de base à historia da saga, 
criando esse confronto entre o Bem e o Mal, 
representados respetivamente pelos heroicos 
Autobots e pelos maléficos Decepticons. São 
ambos formas de vida robóticas modulares e 
autoconfiguráveis mecanicamente, procedentes 
do planeta Cybertron.

Logo aquando da preparação da primeira 
geração de brinquedos foi planeada uma divisão 
entre veículos terrestres e naves voadoras, aos 
quais depois se juntariam armas e outros objetos 
mais quotidianos.

Os primeiros a ver a luz do dia foram os 
Autobots, que se comercializaram em três 
modalidades diferentes: Minicars, Cars e Autobot 
Commander. Esta última série era o produto maior 
e mais luxuoso, e apresentou pela primeira vez 
a personagem de Optimus Prime. Cada um dos 
brinquedos era completado por um lema concreto 
e por uma série de especificações técnicas nas 
quais se pormenorizavam a personalidade 
e as capacidades e os pontos fracos de 
cada personagem.
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Universo Universo

À CONQUISTA 
DO UNIVERSO
A empresa Hasbro 
inspirou-se nas 
figuras da Takara e 
iniciou uma revolução 
com TRANSFORMERS.

Autobots Minicars

Autobot Cars

M
aiores do que os Minicars, os 
Autobots desta coleção também 
se convertiam em veículos e, 
além disso, incluíam várias armas 

em miniatura. A seleção inicial foi formada 
por 11 robôs: Wheeljack / Lancia Stratos Turbo; 
Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
e Sideswipe, que se convertiam 
em Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak e Prowl, ambos 
convertíveis em modelos Datsun 
Fairlady Z, embora este último fosse 
um carro da polícia; e Ratchet e 
Ironhide, que assumiam a forma de 
um Nissan Onebox, que no segundo 
caso era uma ambulância.

A
Hasbro lançou ao todo sete robôs que 
se convertiam em automóveis pequenos. 
Bumblebee foi apresentado em versões de cor 
amarela e vermelha, com o lema «O menos 

aparente pode ser o mais perigoso» e convertia-se num 
Volkswagen Carocha. Outro modelo foi Cliffjumper, que 
sob a premissa «Bate primeiro, bate depressa, bate com 
força» adotava as linhas de um Porsche 924 Turbo, o mais 
rápido dos Autobots. Existiu um raro cruzamento entre 
ambos, chamado Bumblejumper, que se convertia num 
Mazda Familia 1500 XG. A gama dos primeiros Minicars 
completava-se com a presença dos duros e resistentes 
Huffer e Gears, que se transformavam em camiões; o 
robusto Brawn, cuja versão veículo era um Land Rover 
Defender 4x4; e Windcharger, um entusiasta Autobot que se 
convertia num Pontiac Firebird Trans Am e considerava que 
«uma ação rápida equivale a uma vitória rápida».
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A PRIMEIRA   
TRANSFORMAÇÃO
Em 1974 a empresa de 
brinquedos japonesa Takara fez 
história com a comercialização 
da sua linha Microman, 
que apresentou os Henshin 
Cyborgs como sobreviventes 
de um mundo destruído pelas 
maléficas forças Acroyer. 
Em 1980, o interesse e o 
sucesso aumentaram com a 
gama Diaclone, que permitiu 
que as figuras dos robôs se 
convertessem em automóveis. 
Depois enriqueceu-se 
a possibilidade destas 
transformações acrescentando 
robôs que se convertiam em 
pistolas de brincar ou noutros 
objetos quotidianos como 
cassetes, microscópios ou 
binóculos. Quando procurou 
ampliar o seu catálogo, a 
Hasbro interessou-se por estes 
produtos da Takara para que lhe 
servissem de base na criação de 
um universo destinado a fazer 
história: os Transformers.

A primeira vez que Bumblebee 
apareceu como Minicar.

OPTIMUS 
PRIME O LÍDER DOS AUTOBOTS
Apesar do seu aspecto ameaçador, esta colossal 
máquina de combate com traços humanos demonstra ter 
um sentido de justiça e uma sensibilidade fora do comum, que 
fazem dela a figura ideal para liderar um movimento épico 
de luta e oposição ao mal supremo.

principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
é considerado a referência por 
excelência dos ideais de virtude, 
integridade e coragem que definem 
os Autobots. As suas experiências 

– muitas vezes bastante dolorosas – na sua 
cruzada pela liberdade e pela justiça,foram 
determinantes para forjar este guerreiro poderoso, 
sábio e inquebrantável. Um líder que, com o 
passar do tempo, se convence de que não só tem 
o compromisso de proteger aqueles que estão sob 
o seu comando, mas também todo o Universo.

Desde que foi criada em 1984 pela Hasbro, 
a personagem de Optimus Prime nunca mais 
deixou de evoluir. A sua lenda foi enriquecendo 
graças à presença nas bandas desenhadas, 
no cinema e na televisão. Embora não seja 
simples resumir toda a sua história, quem 

deseja conhecer 
esta personagem 
excecional precisa de 
recuperar alguns dos 
momentos-chave da 
sua existência.

Para encontrar 
as origens de 
Optimus Prime 
é necessário 
tomar como referência o nascimento de Orion 
Pax em Iacon, uma das cidades de Cybertron, 
que na saga TRANSFORMERS é apresentado 
como um planeta longínquo povoado por 
robôs inteligentes e autoconfiguráveis. Os seus 
habitantes pertencem a uma singular forma 
de vida extraterrestre que soube combinar nos 
seus corpos, de maneira magistral, a evolução 
biológica e a perícia tecnológica.

O mito dos Prime

De acordo com a mitologia dos robôs 
Transformers, Primus era o Senhor da Luz 
e da Ordem, que foi confrontado com o 
seu maléfico irmão, Unicron, numa luta 
para salvar o Universo. Com este propósito, 
Primus criou um planeta de metal chamado 
Cybertron, no qual deu vida a treze robôs 

Transformers, que ficariam na História 
como a dinastia dos Prime. Enormes e com 
naturezas diferentes, estes primeiros robôs 
receberam do seu criador a Matriz da 
Liderança, um dispositivo que os dotava de 
poder suficiente para travarem os avanços 
de Unicron.
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a lenda de opTimus prime

Muito mais forte e inteligente do 
que a média dos cybertronianos, 
Orion Pax licenciou-se com notas 
excelentes na Academia de Ciência 
e Tecnologia e depois entrou para a 
polícia da cidade-estado de Rodion, 
onde não tardou a receber a alcunha 
de «Supercop» devido à sua eficácia 
em serviço. A sua amizade com um 

ativista que defende a resistência não 
violenta, chamado Megatron, leva-o a 

descobrir as desigualdades sociais incríveis que 
existem no planeta e as possíveis corrupções 

no Senado. Pouco a pouco, Orion ver-se-á 
envolvido numa espiral de intrigas e traições 
que o levarão até às portas da morte. 
Porém, ao descobrir que possui a chamada 
Matriz da Liderança e que por linhagem 
lhe compete ser o próximo Prime, 
assumirá a sua nova responsabilidade 

através da conversão em Optimus 
Prime, o líder dos Autobots. A partir 
desse momento, não lhe restará 
outro remédio que não seja o de 

envolver os seus numa guerra civil 
terrível para combater o seu 

antigo amigo Megatron que, 
convencido da superioridade 

que lhe concedem os seus poderes, abandonou 
os seus métodos pacifistas e passou a encabeçar 
o exército dos Decepticons com o objetivo de 
dominar o Universo. O confronto entre Autobots 
e Decepticons transfere-se para outros locais, 
como o planeta Terra, onde Optimus Prime volta 
a desempenhar um papel essencial na sua 
tentativa de salvar, neste caso, a Humanidade.•

• 

• Para passar despercebido na Terra, Optimus 
Prime tem a capacidade de se transformar num 
camião. Por vezes trata-se de um Freightliner 
FL86, ao passo que noutras é um Peterbilt 379.

• Embora confie mais na sua força do que 
no poder das armas, utiliza com frequência 
pistolas e espingardas que disparam raios 
laser, pois é um dos melhores atiradores do 
seu planeta. Graças à sua acuidade visual, 
calcula-se que consegue atingir um Decepticon 
a mais de 40 km de distância.

• Algumas fontes referem que o sue ponto 
fraco é a possibilidade de sofrer avarias nos 
seus módulos secundários durante um ataque. 
No entanto, a sua maior fraqueza talvez 
seja a enorme compaixão que sente pelos 
seus inimigos.

Curiosidades Curiosidades

Ficha Ficha
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a lenda de opTimus prime

Nome:  
optimus prime

Profissão:  
líder dos autobots

Lugar de nascimento:  
iacon, cybertron

Base de operações:  
autobot city, cybertron  
e a Terra

Altura:  
9,1 metros

Peso:  
22 toneladas

Conversão: 
peterbilt 379 (2007)



FICHA TÉCNICA FICHA TÉCNICA

OS FASCÍCULOS
Descubra todos os segredos de Optimus Prime e dos Transformers numa coleção exclusiva de fascículos. 

Em cada um deles encontrará:

TRANSFORMERS NO CINEMA

Desde 2007, graças ao génio do cineasta Michael 
Bay, o mundo dos Transformers saltou para o grande 
ecrã para se tornar uma das sagas de maior sucesso 
na história do cinema. Agora terá oportunidade para 
conhecer os segredos mais bem guardados de todos 
estes filmes extraordinários.

MONTAGEM PASSO A PASSO

Em cada fascículo encontrará instruções 
pormenorizadas e fáceis de seguir para que  
possa montar facilmente o seu Optimus Prime. 

O MITO DE OPTIMUS PRIME
NO CORAÇÃO DE CADA LENDA HÁ UMA VERDADE
Oriundo de Cybertron, um planeta longínquo habitado por robôs inteligentes e 
autoconfiguráveis conhecidos como Transformers, Optimus Prime é um herói lendário com 
um carácter forte e uma grande capacidade de liderança. Estas qualidades colocam-no 
à frente dos Autobots, aqueles que conspiraram para defender o seu planeta e opor-se à 
tirania que tentam impor os seus inimigos mais ferozes: os terríveis Decepticons liderados 
por Megatron. 

contece uma grande reviravolta a Optimus Prime quando o eterno confronto entre 
Autobots e Decepticons se transfere para o planeta Terra, onde terá oportunidade 
para descobrir e admirar as qualidades dos seres humanos. «Agora vivemos entre o 

seu povo, escondendo-nos à vista de todos, mas observando-os secretamente, enquanto 
esperamos e protegemos. Testemunhei a sua capacidade para a coragem e, embora 
estejamos a um mundo de distância, tal como acontece connosco, há mais do que aquilo 
que se vê.» 

CONSTRUA O SEU 

A LENDA DE OPTIMUS PRIME 

Ele representa a virtude, a integridade e a coragem que 
definem os Autobots. Desde o seu aparecimento em 
1984, Optimus Prime tornou-se a principal referência dos 
TRANSFORMERS. Por detrás deste herói fascinante está 
uma lenda extraordinária forjada ao longo do tempo 
numa cruzada épica pela liberdade e pela justiça.

UNIVERSO TRANSFORMERS

O mundo dos Transformers cresceu de modo 
espetacular desde que a Hasbro lançou os primeiros 
brinquedos da saga Transformers em 1984. Faça 
esta fascinante viagem no tempo e divirta-se a 
recordar as principais linhas de bonecos e veículos 
em miniatura, os seus vários saltos para o mundo 
da banda desenhada e as séries de desenhos 
animados que ajudaram a reforçar o seu sucesso.

AUTOBOTS VS DECEPTICONS

Dois grupos antagónicos, cada um com qualidades diferentes.  
Os Autobots e os Decepticons são inimigos ferozes desde o início  
da guerra pelo controlo de Cybertron. Num deles destaca-se Optimus 
Prime e os seus seguidores; no outro encontra-se Megatron e os seus 
sequazes. Passaremos em revista as suas histórias e principais feitos, 
os seus poderes e fraquezas, os seus lemas e todas as características 
que os definem dentro e fora do campo de batalha.

"O meu nome é "O meu nome é OPTIMUS PRIME  OPTIMUS PRIME  
Somos organismos robóticos Somos organismos robóticos 
do planeta Cybertron. Mas pode do planeta Cybertron. Mas pode 
chamar-nos Autobots... »>> chamar-nos Autobots... »>>

Tal como os restantes Tal como os restantes 
Transformers, Optimus Prime Transformers, Optimus Prime
é uma forma de vida robótica é uma forma de vida robótica 
extraordinária e extremamente extraordinária e extremamente 
inteligente que tem a capacidade inteligente que tem a capacidade 
de se autoconfigurar de modo de se autoconfigurar de modo 
mecânico. Distingue-se dos mecânico. Distingue-se dos
outros graças ao seu outros graças ao seu
carácter particular, mas carácter particular, mas
também devido ao seu  também devido ao seu  
aspecto exterior imponente. aspecto exterior imponente.

Os olhos iluminam-se

Peças 
de metal 
e ABS

Modelo articulado
Reprodução  
fiel do modelo  
original do filme

Armas 
incluídas 

ll PEÇAS DE METAL E ABS
ll  ALTURA 60 CM
ll COM EFEITO DE ILUMINAÇÃO
ll ARMAS INCLUÍDAS

CARACTERÍSTICAS DO CARACTERÍSTICAS DO 
MODELO MODELO

O LÍDER DOS AUTOBOTS

a sua luta, Optimus Prime prova ser muito mais do que um guerreiro colossal 
porque, além da coragem e do poder, também se destaca pela sua sabedoria, 
integridade e compaixão, valores que fazem dele uma personagem única e lhe 

permitem formular reflexões profundas. «Todos nós podemos ser heróis nas nossas 
próprias vidas se tivermos a coragem para tentar.» À medida que a sua cruzada contra o 
Mal avança, Optimus percebe que os seus princípios o comprometem não só a proteger 
aqueles que estão sob o seu comando, mas todos no Universo. Porque, como diz o seu 
lema, «a liberdade é um direito de todos os seres vivos». 

- A versão final pode ser ligeiramente diferente.

- A versão final pode ser ligeiram
ente diferente.

Nome: Optimus Prime

Função: comandante dos Autobots

Local de nascimento: Iacon, 

Cybertron

Base de operações:  Autobot 

Cidade, Cybertron e Terra

Altura: 9,1 metros

Peso: 22 toneladas

Conversão: camião americano 

(2007)

Cores: azul, vermelho e prateado 

Modo: pode transformar-se em 

camião de grande tonelagem

Armas: a sua força física  

e qualquer canhão laser

Pontos fortes: ousadia, coragem,

 inteligência, resiliência e 

capacidades de liderança

Pontos fracos: compaixão excessiva

TRANSFORMERS and HASBRO and all 
related trademarks and logos are 
trademarks of Hasbro, Inc. ©2025 Hasbro. 
© 2025 DreamWorks LLC and Paramount 
Pictures Corporation.
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monTaGem passo a passo - 01

1L1L

1W1W

1U1U

1V1V

1R1R

1V1V

1C1C

1D1D

APAP

1U1U

BPBP

BPBP

1S1S

APAP

1W1W

PASSO 01-1 
Ligue o cabo do compartimento das pilhas 1L 
(marcado G) na ficha G da placa de ligações 1W. 
Ligue o cabo da rótula da cabeça 1V (marcado A) 
na ficha A da placa.

PASSO 01-2 
Introduza a peça dos olhos 
1D dentro da máscara 1C 
e fixe-a com um parafuso 
AP. Observe a orientação 
das peças e fixe a placa 
de LED dos olhos 1U à 
placa dos olhos 1D. Fixe as 
peças com 2 parafusos BP. 

PASSO 01-3 
Ligue o cabo da 
placa de LED 
dos olhos 1U 
(marcado D)  
na ficha D 
da placa de 
ligações 1W.

PASSO 01-4 
Encaixe a placa de ligações 1W no interior direito da cabeça (1R, marcado R). Depois encaixe a rótula 
da cabeça 1V no orifício semiesférico de 1R. Continue a encaixar no interior esquerdo da cabeça (1S, 
marcado L). Antes de o fixar, confirme se os cabos do compartimento das pilhas e da máscara ficam 
nos seus orifícios. Fixe o conjunto com 2 parafusos AP. 
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1C1C

1L1LDPDP

1S1S
1R1R

1Q1Q
1P1P

CPCP

1N1N

1O1O
APAP

1N1N

1S1S

1R1R

1T1T

PASSO 01-5 
Observe a posição das peças. Com cuidado e 
sem forçar os cabos (ficam recolhidos no orifício 
interior da cabeça), pressione para encaixar na 
devida posição o conjunto da máscara 1C.

PASSO 01-6 
Com cuidado para que os cabos fiquem 
no orifício da cabeça, encaixe também o 
compartimento das pilhas 1L na devida 
posição. Fixe-o com 1 parafuso DP.

PASSO 01-7 
Monte os remates inferiores da máscara (1P e 1Q). Primeiro 
coloque o remate 1P, que tem o orifício interno mais 
pequeno, no interior direito 1R (o lado plano fica para cima) 
e fixe-o do outro lado com 1 parafuso CP. Sobre o parafuso, 
pressione um pouco para encaixar o remate 1Q em 1S.

PASSO 01-8 
Encaixe o remate 1O no lado 
exterior da parte detrás da 
cabeça 1N. Fixe-a pelo lado 
interior de 1N com 1 parafuso AP.

PASSO 01-9 
Junte a parte detrás à cabeça. Encaixe os espigões 
internos da parte detrás 1N nos orifícios de 1R e 1S 
(pressione sucessivamente os espigões até ficarem 
bem encaixados). Depois encaixe o botão do 
interruptor 1T na extremidade saliente do interruptor.

1P1P  ESPIGÃO ESPIGÃO   
PEQUENOPEQUENO

OPTIMUS
OPTIMUS  PRIME

PRIME 

A CABEÇA
Neste primeiro número irá montar as peças que formam a cabeça de Optimus Prime.
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MOntAgeM PAssO A PAssO - 01

1A1A

1B1B

1C1C
1D1D

1M1M

1L1L

1O1O1K1K

1R1R

1S1S

1T1T 1U1U

1V1V

1W1W

1N1N1E1E 1F1F

1I1I
1J1J

1P1P 1Q1Q

1G1G

1H1H

APAP

BPBP

CPCP

DPDP

1X1X

NOTA: o aspecto das peças aqui apresentadas pode ser ligeiramente diferente do das peças entregues com o fascículo.

Peças desta entrega

1A Exterior esquerdo da cabeça

1B Exterior direito da cabeça

1C Máscara

1D Peça dos olhos

1E Bochecha esquerda

1F Placa redonda da orelha esquerda (L)

1G Placa redonda do maxilar esquerdo (L)

1H Bochecha direita

1I Placa redonda da orelha direita (R)

1J Placa redonda do maxilar direito (R)

1K Parte superior da cabeça

1L Compartimento das pilhas

1M Tampa do compartimento das pilhas

1N Parte detrás da cabeça

1O Remate da parte detrás da cabeça

1P Remate inferior direito da máscara

1Q Remate inferior esquerdo da máscara

1R Interior direito da cabeça (R)

1S Interior esquerdo da cabeça (L)

1T Botão do interruptor

1U Placa de LED dos olhos

1V Rótula da cabeça

1W Placa de ligações

1X Chave phillips

AP Parafusos de 2,3 × 4 mm (6 + 1)

BP Parafusos de 1,7 × 4 mm (2 + 1)

CP Parafusos de 2,0 × 4 mm (1 + 1) 

DP Parafusos de 2,3 × 4 mm (1 + 1)

Esta entrega inclui 3 pilhas LR44 para a  

iluminação da cabeça de Optimus Prime.

BUMBLEBEE
UM PEQUENO MUITO GRANDE
Ninguém podia imaginar que este pequeno 
Autobot amarelo acabaria por se tornar 
uma das personagens mais queridas 
do universo TRANSFORMERS. Graças 
à sua simpatia, ingenuidade e coragem 
assombrosa conquistou o coração 
de todos os fãs da saga.

odeado por máquinas de combate 
colossais, Bumblebee tem um 
certo sentimento de inferioridade 
perante os restantes Autobots. 
Contudo, são precisamente o seu 
tamanho menor e as suas limitações 

físicas os motivos que o levam a estar sempre 
a pôr-se à prova e a chegar onde outros não 
conseguem ou não se atrevem. É frequente 
assumir riscos demasiado temerários, sobretudo 
para impressionar os Autobots que mais admira: 
Optimus Prime e Prowl. E, claro, é habitual vê-lo 
precipitar-se e cometer erros. Isso faz com que 
alguns colegas, como Sunstreaker, se divirtam 
a apontar-lhe os defeitos, coisa que Bumblebee 
nem sempre encaixa com desportivismo. Não 
obstante, com o seu carácter divertido e a sua 
audácia acaba por conseguir que os seus 
companheiros gostem dele a sério.

Este carinho tornou-se ainda mais evidente 
entre os seguidores da saga. Existem muitas 
razões para gostar de Bumblebee, mas talvez 
um dos motivos pelos quais despertou sempre 

Do vermelho ao amarelo

Bumblebee foi um dos primeiros Minicars 
que a Hasbro pôs à venda ao inaugurar o 
universo TRANSFORMERS. Estes pequenos 
veículos concebidos para se converterem 
em robôs derivavam da linha Choro Q 
da Takara, vendidos pela primeira vez no 

Japão em 1980. Embora ao princípio o 
Volkswagen Carocha em que Bumblebee 
se converte estivesse disponível em 
duas cores, amarelo e vermelho, 
depois a personagem só evoluiu na sua 
característica cor amarela.
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auToboTs vs decepTicons

A AGILIDADE ACROBÁTICA
e uma capacidade de reação rápida permitem 
que Bumblebee ultrapasse as suas fraquezas  
em situações de combate.

uma grande simpatia seja o facto de, em vez de 
se transformar num veículo espetacular como 
a maior parte dos Autobots, Bumblebee se 
converter num divertido Volkswagen Carocha 
da década de 1960. De modo que, mesmo na 
sua versão alternativa, a personagem continua 
a ficar em inferioridade face à maior parte 
dos colegas no que diz respeito a potência e 
velocidade. Contudo, nos filmes TRANSFORMERS 
realizados por Michael Bay converte-se 
num Chevrolet Camaro de quinta geração, 
mas mantendo sempre a sua emblemática 
cor amarela.
Bumblebee é um dos Autobots mais 

eficientes em energia, pois pode funcionar com 
quantidades mínimas de Energon durante o 
dobro do tempo dos outros. Também se destaca 
pelas suas capacidades extraordinárias para a 
espionagem: o seu aspecto pouco ameaçador, 
o seu sigilo surpreendente e, sobretudo, a 
sua portentosa acuidade visual fazem dele o 
mais indicado para se infiltrar entre as linhas 
inimigas. Além disso, está equipado para levar 
a cabo operações subaquáticas a grandes 
profundidades, quer se trate de missões de 
reconhecimento ou de resgate.

No campo de batalha é frequente revelar as 
suas fraquezas, o que faz com que muitas vezes 
tenha de ser salvo por outros colegas mais fortes, 
o que em nada melhora a sua autoestima. No 
entanto, para os Autobots continua a ser como 
um irmão mais novo adorável.•

• 

• Bumblebee é um dos poucos Autobots, 
para não dizermos o único, que tem um 
certo sentimento de inferioridade e costuma 
mostrar-se «algo» sensível aos comentários 
acerca da sua baixa estatura.

• O seu pequeno tamanho torna-se 
muitas vezes a sua maior vantagem, pois 
consegue evitar com sigilo os sensores e 
alarmes concebidos para captar Autobots 
muito maiores.

• Dada a sua enorme popularidade, a 
Paramount Pictures decidiu dedicar-lhe 
um filme live action no qual é o verdadeiro 
protagonista. Bumblebee estreou no final  
de 2018 com grande sucesso e é, até à data,  
o único spin-off da saga TRANSFORMERS.

CuriosidadesCuriosidades
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auToboTs vs decepTicons

FichaFicha
Nome: bumblebee / b-127, 
aka«bee»
Lema: «o menos provável pode 
ser o mais perigoso»
Profissão: autobot especializado 
em missões de espionagem

Lugar de nascimento: cybertron

Base de operações: cybertron e 
a Terra

Altura: 4,88 metros

Peso: 2 toneladas

Conversão: 
chevrolet camaro Z28 (2007) 
chevrolet camaro concept (2007)

AUTOBOTS     
      EM AÇÃO

A PRIMEIRA GERAÇÃO DE BRINQUEDOS 
Ninguém imaginava que a reprodução de uma série de robôs que podiam 
converter-se em automóveis fosse provocar tamanha agitação na indústria 
do brinquedo da década de 1980. Contudo, a verdade é que a primeira geração 
de TRANSFORMERS apresentada pela Hasbro teve um acolhimento espantoso 
desde o primeiro momento.

Hasbro apresentou a primeira 
série de TRANSFORMERS em 1984. 
Tratavam-se de uns brinquedos 
pequenos e simples que as 
crianças podiam transformar em 
robôs, inspirados numa linha de 

produtos concebida pela empresa japonesa 
Takara. A Hasbro, em colaboração com os 
guionistas da Marvel Comics, criou uma 
mitologia que serviria de base à historia da saga, 
criando esse confronto entre o Bem e o Mal, 
representados respetivamente pelos heroicos 
Autobots e pelos maléficos Decepticons. São 
ambos formas de vida robóticas modulares e 
autoconfiguráveis mecanicamente, procedentes 
do planeta Cybertron.

Logo aquando da preparação da primeira 
geração de brinquedos foi planeada uma divisão 
entre veículos terrestres e naves voadoras, aos 
quais depois se juntariam armas e outros objetos 
mais quotidianos.

Os primeiros a ver a luz do dia foram os 
Autobots, que se comercializaram em três 
modalidades diferentes: Minicars, Cars e Autobot 
Commander. Esta última série era o produto maior 
e mais luxuoso, e apresentou pela primeira vez 
a personagem de Optimus Prime. Cada um dos 
brinquedos era completado por um lema concreto 
e por uma série de especificações técnicas nas 
quais se pormenorizavam a personalidade 
e as capacidades e os pontos fracos de 
cada personagem.
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UniversoUniverso

À CONQUISTA 
DO UNIVERSO
A empresa Hasbro 
inspirou-se nas 
figuras da Takara e 
iniciou uma revolução 
com TRANSFORMERS.

Autobots Minicars

Autobot Cars

M
aiores do que os Minicars, os 
Autobots desta coleção também 
se convertiam em veículos e, 
além disso, incluíam várias armas 

em miniatura. A seleção inicial foi formada 
por 11 robôs: Wheeljack / Lancia Stratos Turbo; 
Trailbreaker / Toyota 4WD; Jazz / Porsche 
935 Turbo; Hound / Jeep Mitsubishi J59; 
Mirage / F-1 Ligier JS-11; Sunstreaker 
e Sideswipe, que se convertiam 
em Lamborghini Countach LP 
500 S; Bluestreak e Prowl, ambos 
convertíveis em modelos Datsun 
Fairlady Z, embora este último fosse 
um carro da polícia; e Ratchet e 
Ironhide, que assumiam a forma de 
um Nissan Onebox, que no segundo 
caso era uma ambulância.

A
Hasbro lançou ao todo sete robôs que 
se convertiam em automóveis pequenos. 
Bumblebee foi apresentado em versões de cor 
amarela e vermelha, com o lema «O menos 

aparente pode ser o mais perigoso» e convertia-se num 
Volkswagen Carocha. Outro modelo foi Cliffjumper, que 
sob a premissa «Bate primeiro, bate depressa, bate com 
força» adotava as linhas de um Porsche 924 Turbo, o mais 
rápido dos Autobots. Existiu um raro cruzamento entre 
ambos, chamado Bumblejumper, que se convertia num 
Mazda Familia 1500 XG. A gama dos primeiros Minicars 
completava-se com a presença dos duros e resistentes 
Huffer e Gears, que se transformavam em camiões; o 
robusto Brawn, cuja versão veículo era um Land Rover 
Defender 4x4; e Windcharger, um entusiasta Autobot que se 
convertia num Pontiac Firebird Trans Am e considerava que 
«uma ação rápida equivale a uma vitória rápida».
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A PRIMEIRA   
TRANSFORMAÇÃO
Em 1974 a empresa de 
brinquedos japonesa Takara fez 
história com a comercialização 
da sua linha Microman, 
que apresentou os Henshin 
Cyborgs como sobreviventes 
de um mundo destruído pelas 
maléficas forças Acroyer. 
Em 1980, o interesse e o 
sucesso aumentaram com a 
gama Diaclone, que permitiu 
que as figuras dos robôs se 
convertessem em automóveis. 
Depois enriqueceu-se 
a possibilidade destas 
transformações acrescentando 
robôs que se convertiam em 
pistolas de brincar ou noutros 
objetos quotidianos como 
cassetes, microscópios ou 
binóculos. Quando procurou 
ampliar o seu catálogo, a 
Hasbro interessou-se por estes 
produtos da Takara para que lhe 
servissem de base na criação de 
um universo destinado a fazer 
história: os Transformers.

A primeira vez que Bumblebee 
apareceu como Minicar.

OPTIMUS 
PRIME
O LÍDER DOS AUTOBOTS
Apesar do seu aspecto ameaçador, esta colossal 
máquina de combate com traços humanos demonstra ter 
um sentido de justiça e uma sensibilidade fora do comum, que 
fazem dela a figura ideal para liderar um movimento épico 
de luta e oposição ao mal supremo.

principal protagonista de 
TRANSFORMERS, Optimus Prime, 
é considerado a referência por 
excelência dos ideais de virtude, 
integridade e coragem que definem 
os Autobots. As suas experiências 

– muitas vezes bastante dolorosas – na sua 
cruzada pela liberdade e pela justiça,foram 
determinantes para forjar este guerreiro poderoso, 
sábio e inquebrantável. Um líder que, com o 
passar do tempo, se convence de que não só tem 
o compromisso de proteger aqueles que estão sob 
o seu comando, mas também todo o Universo.

Desde que foi criada em 1984 pela Hasbro, 
a personagem de Optimus Prime nunca mais 
deixou de evoluir. A sua lenda foi enriquecendo 
graças à presença nas bandas desenhadas, 
no cinema e na televisão. Embora não seja 
simples resumir toda a sua história, quem 

deseja conhecer 
esta personagem 
excecional precisa de 
recuperar alguns dos 
momentos-chave da 
sua existência.

Para encontrar 
as origens de 
Optimus Prime 
é necessário 
tomar como referência o nascimento de Orion 
Pax em Iacon, uma das cidades de Cybertron, 
que na saga TRANSFORMERS é apresentado 
como um planeta longínquo povoado por 
robôs inteligentes e autoconfiguráveis. Os seus 
habitantes pertencem a uma singular forma 
de vida extraterrestre que soube combinar nos 
seus corpos, de maneira magistral, a evolução 
biológica e a perícia tecnológica.

O mito dos Prime

De acordo com a mitologia dos robôs 
Transformers, Primus era o Senhor da Luz 
e da Ordem, que foi confrontado com o 
seu maléfico irmão, Unicron, numa luta 
para salvar o Universo. Com este propósito, 
Primus criou um planeta de metal chamado 
Cybertron, no qual deu vida a treze robôs 

Transformers, que ficariam na História 
como a dinastia dos Prime. Enormes e com 
naturezas diferentes, estes primeiros robôs 
receberam do seu criador a Matriz da 
Liderança, um dispositivo que os dotava de 
poder suficiente para travarem os avanços 
de Unicron.
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Muito mais forte e inteligente do 
que a média dos cybertronianos, 
Orion Pax licenciou-se com notas 
excelentes na Academia de Ciência 
e Tecnologia e depois entrou para a 
polícia da cidade-estado de Rodion, 
onde não tardou a receber a alcunha 
de «Supercop» devido à sua eficácia 
em serviço. A sua amizade com um 

ativista que defende a resistência não 
violenta, chamado Megatron, leva-o a 

descobrir as desigualdades sociais incríveis que 
existem no planeta e as possíveis corrupções 

no Senado. Pouco a pouco, Orion ver-se-á 
envolvido numa espiral de intrigas e traições 
que o levarão até às portas da morte. 
Porém, ao descobrir que possui a chamada 
Matriz da Liderança e que por linhagem 
lhe compete ser o próximo Prime, 
assumirá a sua nova responsabilidade 

através da conversão em Optimus 
Prime, o líder dos Autobots. A partir 
desse momento, não lhe restará 
outro remédio que não seja o de 

envolver os seus numa guerra civil 
terrível para combater o seu 

antigo amigo Megatron que, 
convencido da superioridade 

que lhe concedem os seus poderes, abandonou 
os seus métodos pacifistas e passou a encabeçar 
o exército dos Decepticons com o objetivo de 
dominar o Universo. O confronto entre Autobots 
e Decepticons transfere-se para outros locais, 
como o planeta Terra, onde Optimus Prime volta 
a desempenhar um papel essencial na sua 
tentativa de salvar, neste caso, a Humanidade.•

• 

• Para passar despercebido na Terra, Optimus 
Prime tem a capacidade de se transformar num 
camião. Por vezes trata-se de um Freightliner 
FL86, ao passo que noutras é um Peterbilt 379.

• Embora confie mais na sua força do que 
no poder das armas, utiliza com frequência 
pistolas e espingardas que disparam raios 
laser, pois é um dos melhores atiradores do 
seu planeta. Graças à sua acuidade visual, 
calcula-se que consegue atingir um Decepticon 
a mais de 40 km de distância.

• Algumas fontes referem que o sue ponto 
fraco é a possibilidade de sofrer avarias nos 
seus módulos secundários durante um ataque. 
No entanto, a sua maior fraqueza talvez 
seja a enorme compaixão que sente pelos 
seus inimigos.

CuriosidadesCuriosidades

FichaFicha
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Nome:  
optimus prime

Profissão:  
líder dos autobots

Lugar de nascimento:  
iacon, cybertron

Base de operações:  
autobot city, cybertron  
e a Terra

Altura:  
9,1 metros

Peso:  
22 toneladas

Conversão: 
peterbilt 379 (2007)
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