
GUÍA DE LA COLECCIÓN

Réplicas exactas de los cascos y armas  
del Universo Cinematográfico Marvel

Con la ayuda de los archivos utilizados en las películas de Marvel Studios, se han 
creado estas réplicas con un grado de detalle y fidelidad sorprendentes. Además, 

esta colección viene en cada entrega con unos magníficos fascículos. Sin duda, es una 
auténtica edición de coleccionista única para los fans de Marvel.  

¡No te los pierdas!

MJOLNIR 
Thor (2011)

Mjolnir es el martillo de Thor y solo pueden usarlo 
quienes son dignos. Thor Odinson, Dios del Trueno, 
canaliza su poder a través de los golpes de Mjolnir 

que han resonado en las grandes batallas y hazañas 
cósmicas desde Midgard hasta Asgard.  

¿Eres digno?

EL ESCUDO DEL CAPITÁN AMÉRICA
Capitán América: Civil War (2016)

La historia del escudo de Steve Rogers es tan  
larga como la trayectoria del Capitán América. 

Creado por el genio científico Howard Stark,  
este disco forjado en vibranio es más que  

un arma defensiva y ofensiva:  
es un símbolo de integridad y valentía.

EL CASCO DE IRON SPIDER
Avengers: Infinity War (2018)

Tony Stark reconoció de inmediato el enorme talento 
de Peter Parker y, como muestra de amistad,  
le construyó una armadura dotada de una 

inteligencia artificial que respeta las características 
básicas del traje de Spider-Man pero con nuevas  

y sorprendentes habilidades.

EL CASCO DE IRON MAN MARK 85 
Avengers: Endgame (2019)

Aunque Tony Stark probó la nanotecnología  
con su armadura Mark L, el modelo mejorado 

que utilizó para librar la batalla final en Endgame 
es sin duda el más resistente y versátil jamás 

construido. Su casco es el mayor  
legado de Iron Man.
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Iron Man Mark 85 dispara sus multiblasters contra  
Thanos en Avengers: Endgame (2019)

DESCUBRE DOS UNIVERSOS COMPLEMENTARIOS

CREA TU PROPIO MUSEO DE LAS PELÍCULAS MARVEL STUDIOS

LOS CASCOS Y LAS ARMAS DEL UNIVERSO CINEMATOGRÁFICO MARVEL

Esta colección te trasladará a las 
mejores escenas de las películas  

y te ayudará a comprender la génesis 
de la creación de un nuevo universo.  

No solo podrás admirar el detalle 
de cada réplica, sino que también 

encontrarás muchos dibujos e 
información tomados de los cómics.  

¡Pura esencia de la Casa de las Ideas!

Reúne lo más actual  
del Universo Marvel

ARTEFACTOS
¿Cuál es la historia que se esconde tras los increíbles 

objetos del Universo Cinematográfico Marvel? ¿Quién 
los ideó? Descubre la historia que hay detrás de cada 

objeto, sus características, sus poderes y su lugar  
en la historia de Marvel.

UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE

Te atreves a levantar el poderoso Mjolnir? ¿Cómo se siente el Capitán 
América cuando lleva su icónico escudo? ¿De qué está hecho el casco 
de Iron Spider? ¿Cómo brilla el Arc Reactor de Iron Man? ¿Qué son las 

Gemas del Infinito? 
En la gran aventura del Universo Cinematográfico Marvel, hay muchos obje-

tos reconocibles al instante. Como en un museo imaginario, basta con verlos 

para recordar las fantásticas aventuras narradas en la gran pantalla y que tienen 
su contrapartida en las ya legendarias sagas del cómic. 

Gracias a esta amplia y variada selección de artefactos que aparecen en esas 
películas, podrás revivir la magia de tus Héroes y Villanos favoritos, rememorar 
su historia en los cómics más modernos y contemporáneos del Universo Marvel. 
¡Conviértete en uno de tus Héroes!

... ¡Y MUCHO MÁS!... ¡Y MUCHO MÁS!

CAPITÁN AMÉRICA · ESCUDO02

MARVEL MOVIE MUSEUM Capitán América · Escudo

EN EL CINE

EN EL CÓMIC

EN EL CÓMIC

CREADORES Brian Michael Bendis John Romita Jr.GRANDES HISTORIAS A vs. X

©2025 MARVEL

MOVIE MOVIE MUSEUM
LOS CASCOS Y ARMAS MÁS FAMOSOS DE LAS PELÍCULAS Y SERIES DE TV DE MARVEL STUDIOS

FS002_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

FS002_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

14/1/25   11:10
14/1/25   11:10

MOVIE MOVIE
MUSEUM

LOS CASCOS Y ARMAS MÁS FAMOSOS DE LAS PELÍCULAS Y SERIES DE TV DE MARVEL STUDIOS

IRON MAN MARK 85 · CASCO01

EN EL 

MARVEL MOVIE 

MUSEUM

Iron Man Mark 85 · 

Casco

EN EL CINE

EN EL CÓMIC

EN EL CÓMIC

CREADORES

Matt Fraction

Salvador Larroca

GRANDES 

HISTORIAS

Stark Resilient

©2025 MARVEL

FS001_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

FS001_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

14/1/25   11:05
14/1/25   11:05

THOR · MJOLNIR04

MARVEL MOVIE MUSEUM Thor · Mjolnir

EN EL CINE

EN EL CÓMIC

EN EL CÓMIC

CREADORES Jason Aaron Esad RibićGRANDES HISTORIAS Carnicero de dioses

©2025 MARVEL

MOVIE MOVIE MUSEUM
LOS CASCOS Y ARMAS MÁS FAMOSOS DE LAS PELÍCULAS Y SERIES DE TV DE MARVEL STUDIOS

FS004_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

FS004_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

14/1/25   11:14
14/1/25   11:14

03
IRON SPIDER · CASCO

MARVEL 

MOVIE MUSEUM

Iron Spider · Casco

EN EL CINE

EN EL CÓMIC

EN EL CÓMIC

CREADORES

J. Michael Straczynski

Ron Garney

GRANDES

HISTORIAS

Iron Spider

©2025 MARVEL

MOVIE MOVIE
MUSEUM

LOS CASCOS Y ARMAS MÁS FAMOSOS DE LAS PELÍCULAS Y SERIES DE TV DE MARVEL STUDIOS

FS003_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

FS003_MARVEL_MUSEUM_Mex.indd   1

9/1/25   17:34
9/1/25   17:34

CADEAU SPÉCIAL

Iron Man despliega todo el poder de la Mark 
LXXXV para luchar contra Thanos. Es una 
armadura pensada para este rival.

D
esde que se sometió a una 
operación para retirar la metralla 
de su corazón, Tony Stark 
ha intentado dejar en segundo 
plano su carrera superheroica. 
Pero cuando plantea a Pepper, 
en una conversación informal, 

la posibilidad de tener hijos, ella señala 
el artefacto triangular que lucía en el pecho, 
vestigio de su compromiso con Iron Man. Él 
se defiende: «Solo es una unidad para albergar 
nanopartículas». Y, además de recalcar que 
es extraíble, justifica la presencia del dispositivo 
«por si hubiera un monstruo en el armario». 

Ese artilugio es un Nodo Repulsor Tech (RT), 
un Reactor Arc que contiene nanopartículas. 
Pronto va a tener que recurrir a él, ya que 
Cull Obsidian y Ebony Maw, dos de los Hijos 
de Thanos, acuden a Nueva York en busca de 
la Gema del Tiempo que custodia el Doctor 
Strange. Tony efectúa una demostración 

de su invención: un toque en el dispositivo 
despliega en un instante la armadura Mark L. 
Luego hace aparecer un escudo y, después 
de un par de potentes golpes, tras Iron Man 
surgen unos rayos que repelen la embestida 
del oponente. Asombrado, Bruce Banner 
pregunta: «¿De dónde ha salido eso?». 
«Es nanotecnología. ¿Te gusta?», replica 
orgulloso Iron Man. 

La Mark L demuestra ir sobrada 
en propulsión, capacidad de vuelo y armas 
ofensivas, pero resulta destruida poco 
después en la batalla en el planeta natal 
de Thanos. A pesar del arrojo de Tony 
y las constantes adaptaciones exhibidas 
por la armadura, no habría sobrevivido de 
no ser por la intervención de Stephen Strange, 
quien entrega a Thanos la Gema a cambio de 
la vida del héroe, al ser la única posibilidad 
de conseguir la victoria en el futuro. Y entonces 
se produce el Chasquido. La Capitana Marvel 
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El nodo RT en la Mark LXXXV presenta secciones  
en el perímetro de su forma triangular, y brilla  
con una luz azulada turquesa. 

El nodo RT en la Mark L es algo más pequeño que  
en la Mark LXXXV. Es extraíble; Tony, molesto con Rogers, 
se lo arranca del pecho y se lo da al Capitán América.

rescata a un maltrecho Tony Stark, a la deriva 
en el espacio junto a Nébula, y regresan a una 
Tierra devastada. 

LA HORA DE LA MARK LXXXV 
Cinco años después de la catástrofe, Scott  
Lang propone a los Vengadores supervivientes 
realizar el Robo en el Tiempo y recuperar con 
esta argucia las Gemas del Infinito de distintos 
momentos del pasado. Para esta aventura, Tony 
Stark se reincorpora a los Vengadores equipado 
con su nueva armadura, la Mark LXXXV. 

El nuevo equipo ofrece características 
similares a otros modelos precedentes. 
El piloto cuenta con un HUD de control 
y con la ayuda de FRIDAY, y dispone del 
arsenal habitual y de varios repulsores. 
La Mark LXXXV es tan fiable y resistente como 
cualquiera de las armaduras ideadas por Tony 
Stark, y se muestra capaz de aguantar un mano 
a mano con Thanos. 

A esto se añaden las prestaciones 
mejoradas que ofrece la nanotecnología. 
La Mark LXXXV es versátil y puede armarse 
por piezas, como cuando en las instalaciones 
militares de Camp Lehigh Tony emplea 
un guantelete para cortar con un láser la caja 
fuerte que custodia el Teseracto. También puede 
regenerar los daños de combate en segundos 
y materializar escudos y armas; por ejemplo, 
despliega paneles traseros en su espalda 
para canalizar y absorber la energía del rayo 
de Thor, y lanza un demoledor unirrayo desde 
el Reactor ARC pectoral. Y, por supuesto, al final 
del combate, el guantelete puede convertirse 
en el equivalente del nanoguantelete y equipar 
las Gemas del Infinito para el envite final 
del héroe.

La Mark LXXXV fue la última armadura 
de Tony Stark, su legado, su huella, el arma 
de su victoria. ¿El modelo definitivo? Con 
un genio como Tony Stark, nunca se sabe... l
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IRON MAN MARK 85 · CASCO
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todo retráctil.

La textura permite intuir 

su esencia modular.

En el lateral, destacan 

los detalles plateados.
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UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE
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CREADORES
Los artistas de Marvel han hecho todo lo posible 
para convertir las sagas en el mejor universo de 
ficción del mundo. Los guionistas han usado su 
imaginación para contar grandes historias y los 

dibujantes han creado versiones únicas  
y muy poderosas de cada personaje.

D
urante sus décadas en Marvel 
Comics, Salvador Larroca 
ha ilustrado a muchos héroes, 
con etapas con Spider-Man, 
Namor o Iron Man, así como los 
4 Fantásticos, los X-Men o los 
Vengadores. Su estilo realista 

le hace ideal para ilustrar tecnología, por 
lo que ha destacado al representar a Iron Man, 

al Doctor Muerte e incluso 
a Darth Vader.

 

La primera ocasión en que Larroca hizo  
brillar la —por entonces muy recargada— 
armadura de Iron Man fue en 1997, durante  
la miniserie Heroes Reborn: The Return,  
en la que los Vengadores y los 4 Fantásticos 
regresaban al Universo Marvel. Un año después, 
siendo dibujante titular de los 4 Fantásticos, 
Iron Man apareció de forma puntual en la serie.

En 2008 Larroca se unió al guionista  
Matt Fraction en el nuevo volumen de Invincible 
Iron Man, donde no solo se lució  
con su repertorio de sofisticadas armaduras  
—Extremis, Bleeding Edge, Máquina de Guerra, 
Rescate—, sino que también acertó a 

la hora de representar a Tony Stark, 
siempre con ese pequeño bigote 
y perilla que transmite un punto 
de arrogancia, pero con una mirada 
que pide simpatía y trasluce cierta 

desesperación por mantener a raya 
la tormenta de pensamientos que 

le rondan. Este genial equipo creativo 
dejaría la serie tras cinco gloriosos años; 
de esa época Larroca también se llevó 
un Premio Eisner. El artista se reencontró 
con Iron Man en un arco argumental de los 
Vengadores de Jonathan Hickman, en que 
el héroe se enfrentaba a su contrapartida 
de los años sesenta. En su último encuentro 
con Iron Man, en un especial junto al Doctor 
Muerte en pleno evento «King in Black», 
Larroca tuvo que hacer frente una vez 

más a un diseño de armadura inusual, 
asimilada por entonces por un simbionte. Pero 

la veteranía es un grado y Larroca acertó con 
este inusual team-up en su enfrentamiento 
contra… ¡Santa Claus! l

Nacido en Valencia, Salvador Larroca ha trabajado  
en muchos grandes títulos de Marvel. Su etapa al frente  
de Iron Man es su trabajo más destacado.

EL IRON MAN DE...

Salvador Larroca

06 CREADORES 11

Iron Man y Rescate, la armadura de Pepper Potts  en una splash-page de Invincible Iron Man 
Vol. 2 #29; con la armadura simbionte en King In Black: Iron Man-Doom #1); volando entre 
misiles en Invincible Iron Man Vol. 1 #3, en una colaboración con Paco Roca.

07EN EL CÓMIC | SALVADOR LARROCA

E
l Capitán América, casi 

derrotado pero siempre incapaz 

de rendirse, alza a Mjolnir y grita: 

«¡Vengadores, reuníos!», para 

encabezar el combate final contra 

un villano imparable. La escena 

es familiar, pero su origen quizá 

no; surgió en el cómic —concretamente, en Fear 

Itself #7, 2010— producto de la imaginación 

del Matt Fraction y Stuart Immonen. 

Son muchas las aportaciones a la mitología 

de Marvel de este original creador, que 

se caracteriza por combinar un excelente 

manejo de los conceptos clave del cómic 

de superhéroes con un enfoque alternativo 

e independiente en sus historias.

La llegada de Matt Fraction a Marvel 

se produjo en 2007, con sus colaboraciones 

en las cabeceras Immortal Iron Fist —junto a 

Ed Brubaker— y Punisher War Journal, por aquel 

entonces inmersa en pleno tie-in con el evento 

«Civil War». Fraction demostró su talento 

para trabajar con cada uno de los personajes, 

respetando la continuidad previa, pero sin 

miedo a añadir nuevas capas de realidad a los 

héroes. En busca del mejor relato, mezclaba 

elementos fantásticos con historias de corte 

y género más real y aun así encontraba espacio 

para añadir humor en todos sus guiones. Con 

estas cualidades, el trabajo de Fraction pronto 

llamó la atención y pudo afrontar proyectos 

más ambiciosos. 

Matt Fraction
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04 CREADORES
Para demostrar su valía, se organiza 

una presentación en Tokio en que el nuevo 
guerrero acorazado detiene un ataque 
de extremistas que se produce, de forma 
nada casual, en ese momento. Para cuando 
Iron Man y Máquina de Guerra llegan al lugar, 
la situación se ha resuelto y Justine Hammer 
cuestiona su presencia en el lugar. Stark 
se retira con un gesto cortés, pero a partir 
de este momento intentará descubrir las 
motivaciones de la empresa, hasta llegar a 
la confrontación final.

LA NUEVA ARMADURA
En la nueva armadura Bleeding Edge, 
el nódulo RT propulsa un auténtico ejército 
de nanopartículas; almacenadas en 
el propio cuerpo de Stark —en los huecos 
de los huesos—, que se replican hasta 
formar la armadura en segundos, como 
si fueran una segunda piel. La descripción que 

hace Stark de su equipo es compleja: es un 
«empaquetado de nanopartículas morfológicas 
neurocinéticas controladas por el usuario. Una 
red fibrosa húmeda de hierro y platino […]. Todo 
ello almacenado en mis huesos y cargado por  
el RT en mi pecho. Sorprendentemente ligero,  
más fuerte que nunca y muy delgado. 
Agrega menos de 12 kilos a mi masa corporal  
y puede detener un obús si es necesario».  
El resumen que hace el inventor es más sencillo: 
«Me he convertido en ciencia ficción».

Equipado con su nueva armadura, 
las patentes de una tecnología capaz 
de revolucionar el mundo y la voluntad del 
auténtico Iron Man, Stark se lanza a  
conquistar, de nuevo, su futuro. En 
su camino se cruzarán la elaborada trama 
que preparan las responsables de Hammer 
y, al final, Detroit Steel, que enmascaran 
la participación de un rival y un propósito que 
no se manifiestan de inmediato.

La increíble génesis de la armadura en Invincible Iron Man Vol. 2 #25.

10 GRANDES HISTORIAS

UNA HISTORIA CLAVE
En «Stark Resilient» el guionista Matt Fraction 
y el dibujante Salvador Larroca proponen una 
trama que devuelve a Tony Stark a su esencia, 
quitándole uno de los apoyos de los que suele 
disponer y dar por sentado, el poder que 
le otorga su herencia y, con ella, su fortuna. 
Privado de este recurso, Stark no duda 
en recurrir primero a sus aliados. 

Recaba la ayuda de Reed Richards para 
la armadura, y se rodea de sus colaboradores 
habituales, como Pepper Potts —a quien 
no puede ofrecerle un sueldo, pero sí una 
armadura, a la que llamará Rescate—, Rhodey 
o la veterana Bambi Arbogast para levantar 
de nuevo su empresa. Sus antiguos aliados 
también le apoyan: el Capitán América, por 
ejemplo, rescató alguna de sus armaduras de 
la persecución de Norman Osborn, e incluso 
Thor le ofrece el tesoro de Asgard para financiar 
su proyecto. Es significativa la respuesta 

BLEEDING EDGE 
El modelo Bleeding Edge debutó  
en 2010, y la saga «Stark Resilient»  
se puede leer en Invincible Iron Man 
Vol. 2 #25 a #32, obra del equipo 
ganador de Matt Fraction y Salvador 
Larroca. Pero la armadura Bleeding 
Edge (que significa «filo cortante»,  
en este caso de la tecnología) tiene 
algo especial, porque el diseño lo 
hizo Ryan Meinerding, Director de 
Desarrollo Visual («Head of Visual 
Development») de Marvel Studios, 
que había contribuido con su trabajo 
a Iron Man y Iron Man 2. En Invincible 
Iron Man Vol. 2 #25, se incluyeron 
varias páginas de complemento 
explicando el proceso de diseño del 
autor, al que contribuyó el equipo 
creativo de la colección: el editor 
jefe Joe Quesada, los editores Tom 
Brevoort, Ralph Macchio y Alejadro 
Arbona y el guionista Matt Fraction. 
De los bocetos iniciales se pasa a 
definir una armadura muy ligera de 
silueta aerodinámica, con las masas 
de color rojo y dorado muy ajustadas 
y cuya característica más notable son 
los nódulos RT que brillan en distintas 
zonas del modelo. 
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U
no de los enemigos más 

inusuales de Iron Man es 

la obsolescencia. Un futurista 

como Stark no puede permitirse 

el lujo de quedarse atrás 

y por eso retoca y reinventa 

constantemente sus armaduras. 

No solo sus rivales empresariales le pisan los 

talones, sino que los villanos a los que combate 

también renuevan los equipos, de forma que, 

para no quedarse atrás, Stark debe correr 

siempre hacia delante.

En su época como fugitivo del Reinado 

Oscuro de Norman Osborn, Tony Stark se vio 

obligado a liquidar su compañía. Ahora, sin 

recursos —más allá de un helicóptero y un par 

de portátiles, como revela Pepper Potts— 

y habiendo perdido parte de sus recuerdos, 

reinventarse es imprescindible. Mientras valora 

la situación, Stark se dirige a Nueva York para 

reunirse con su habitual aliado, Reed Richards, 

y usar los recursos de los 4 Fantásticos para 

desarrollar una nueva armadura. Entusiasta, 

Richards se suma al proyecto. 

STARK RESILIENT
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GRANDES HISTORIAS
¿Quieres disfrutar de las mejores historias de la 

Marvel moderna? Sigue esta selección de lecturas 
recomendadas imprescindibles, que presentan las 

historias más icónicas de este siglo.

¡REÚNE UNA  
GRAN OBRA EDITORIAL!

©2025 MARVEL
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*El Guante del Infinito, también se conoce como Guantelete del Infinito por ser la parte de una armadura, o como el Guante de Thanos, aunque propiamente dicho se trata del objeto que canaliza las Gemas del Infinito, y no a su más habitual poseedor.
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auténtica edición de coleccionista única para los fans de Marvel.  

¡No te los pierdas!

MJOLNIR 
Thor (2011)

Mjolnir es el martillo de Thor y solo pueden usarlo 
quienes son dignos. Thor Odinson, Dios del Trueno, 
canaliza su poder a través de los golpes de Mjolnir 

que han resonado en las grandes batallas y hazañas 
cósmicas desde Midgard hasta Asgard.  

¿Eres digno?

EL ESCUDO DEL CAPITÁN AMÉRICA
Capitán América: Civil War (2016)

La historia del escudo de Steve Rogers es tan  
larga como la trayectoria del Capitán América. 

Creado por el genio científico Howard Stark,  
este disco forjado en vibranio es más que  

un arma defensiva y ofensiva:  
es un símbolo de integridad y valentía.

EL CASCO DE IRON SPIDER
Avengers: Infinity War (2018)

Tony Stark reconoció de inmediato el enorme talento 
de Peter Parker y, como muestra de amistad,  
le construyó una armadura dotada de una 

inteligencia artificial que respeta las características 
básicas del traje de Spider-Man pero con nuevas  

y sorprendentes habilidades.

EL CASCO DE IRON MAN MARK 85 
Avengers: Endgame (2019)

Aunque Tony Stark probó la nanotecnología  
con su armadura Mark L, el modelo mejorado 

que utilizó para librar la batalla final en Endgame 
es sin duda el más resistente y versátil jamás 

construido. Su casco es el mayor  
legado de Iron Man.
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Iron Man Mark 85 dispara sus multiblasters contra  
Thanos en Avengers: Endgame (2019)

DESCUBRE DOS UNIVERSOS COMPLEMENTARIOS

CREA TU PROPIO MUSEO DE LAS PELÍCULAS MARVEL STUDIOS
LOS CASCOS Y LAS ARMAS DEL UNIVERSO CINEMATOGRÁFICO MARVEL

Esta colección te trasladará a las 
mejores escenas de las películas  

y te ayudará a comprender la génesis 
de la creación de un nuevo universo.  

No solo podrás admirar el detalle 
de cada réplica, sino que también 

encontrarás muchos dibujos e 
información tomados de los cómics.  

¡Pura esencia de la Casa de las Ideas!

Reúne lo más actual  
del Universo Marvel

ARTEFACTOS
¿Cuál es la historia que se esconde tras los increíbles 

objetos del Universo Cinematográfico Marvel? ¿Quién 
los ideó? Descubre la historia que hay detrás de cada 

objeto, sus características, sus poderes y su lugar  
en la historia de Marvel.

UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE

Te atreves a levantar el poderoso Mjolnir? ¿Cómo se siente el Capitán 
América cuando lleva su icónico escudo? ¿De qué está hecho el casco 
de Iron Spider? ¿Cómo brilla el Arc Reactor de Iron Man? ¿Qué son las 

Gemas del Infinito? 
En la gran aventura del Universo Cinematográfico Marvel, hay muchos obje-

tos reconocibles al instante. Como en un museo imaginario, basta con verlos 

para recordar las fantásticas aventuras narradas en la gran pantalla y que tienen 
su contrapartida en las ya legendarias sagas del cómic. 

Gracias a esta amplia y variada selección de artefactos que aparecen en esas 
películas, podrás revivir la magia de tus Héroes y Villanos favoritos, rememorar 
su historia en los cómics más modernos y contemporáneos del Universo Marvel. 
¡Conviértete en uno de tus Héroes!

... ¡Y MUCHO MÁS!... ¡Y MUCHO MÁS!
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CADEAU SPÉCIAL

Iron Man despliega todo el poder de la Mark 
LXXXV para luchar contra Thanos. Es una 
armadura pensada para este rival.

D
esde que se sometió a una 
operación para retirar la metralla 
de su corazón, Tony Stark 
ha intentado dejar en segundo 
plano su carrera superheroica. 
Pero cuando plantea a Pepper, 
en una conversación informal, 

la posibilidad de tener hijos, ella señala 
el artefacto triangular que lucía en el pecho, 
vestigio de su compromiso con Iron Man. Él 
se defiende: «Solo es una unidad para albergar 
nanopartículas». Y, además de recalcar que 
es extraíble, justifica la presencia del dispositivo 
«por si hubiera un monstruo en el armario». 

Ese artilugio es un Nodo Repulsor Tech (RT), 
un Reactor Arc que contiene nanopartículas. 
Pronto va a tener que recurrir a él, ya que 
Cull Obsidian y Ebony Maw, dos de los Hijos 
de Thanos, acuden a Nueva York en busca de 
la Gema del Tiempo que custodia el Doctor 
Strange. Tony efectúa una demostración 

de su invención: un toque en el dispositivo 
despliega en un instante la armadura Mark L. 
Luego hace aparecer un escudo y, después 
de un par de potentes golpes, tras Iron Man 
surgen unos rayos que repelen la embestida 
del oponente. Asombrado, Bruce Banner 
pregunta: «¿De dónde ha salido eso?». 
«Es nanotecnología. ¿Te gusta?», replica 
orgulloso Iron Man. 

La Mark L demuestra ir sobrada 
en propulsión, capacidad de vuelo y armas 
ofensivas, pero resulta destruida poco 
después en la batalla en el planeta natal 
de Thanos. A pesar del arrojo de Tony 
y las constantes adaptaciones exhibidas 
por la armadura, no habría sobrevivido de 
no ser por la intervención de Stephen Strange, 
quien entrega a Thanos la Gema a cambio de 
la vida del héroe, al ser la única posibilidad 
de conseguir la victoria en el futuro. Y entonces 
se produce el Chasquido. La Capitana Marvel 
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El nodo RT en la Mark LXXXV presenta secciones  
en el perímetro de su forma triangular, y brilla  
con una luz azulada turquesa. 

El nodo RT en la Mark L es algo más pequeño que  
en la Mark LXXXV. Es extraíble; Tony, molesto con Rogers, 
se lo arranca del pecho y se lo da al Capitán América.

rescata a un maltrecho Tony Stark, a la deriva 
en el espacio junto a Nébula, y regresan a una 
Tierra devastada. 

LA HORA DE LA MARK LXXXV 
Cinco años después de la catástrofe, Scott  
Lang propone a los Vengadores supervivientes 
realizar el Robo en el Tiempo y recuperar con 
esta argucia las Gemas del Infinito de distintos 
momentos del pasado. Para esta aventura, Tony 
Stark se reincorpora a los Vengadores equipado 
con su nueva armadura, la Mark LXXXV. 

El nuevo equipo ofrece características 
similares a otros modelos precedentes. 
El piloto cuenta con un HUD de control 
y con la ayuda de FRIDAY, y dispone del 
arsenal habitual y de varios repulsores. 
La Mark LXXXV es tan fiable y resistente como 
cualquiera de las armaduras ideadas por Tony 
Stark, y se muestra capaz de aguantar un mano 
a mano con Thanos. 

A esto se añaden las prestaciones 
mejoradas que ofrece la nanotecnología. 
La Mark LXXXV es versátil y puede armarse 
por piezas, como cuando en las instalaciones 
militares de Camp Lehigh Tony emplea 
un guantelete para cortar con un láser la caja 
fuerte que custodia el Teseracto. También puede 
regenerar los daños de combate en segundos 
y materializar escudos y armas; por ejemplo, 
despliega paneles traseros en su espalda 
para canalizar y absorber la energía del rayo 
de Thor, y lanza un demoledor unirrayo desde 
el Reactor ARC pectoral. Y, por supuesto, al final 
del combate, el guantelete puede convertirse 
en el equivalente del nanoguantelete y equipar 
las Gemas del Infinito para el envite final 
del héroe.

La Mark LXXXV fue la última armadura 
de Tony Stark, su legado, su huella, el arma 
de su victoria. ¿El modelo definitivo? Con 
un genio como Tony Stark, nunca se sabe... l
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CREADORES
Los artistas de Marvel han hecho todo lo posible 
para convertir las sagas en el mejor universo de 
ficción del mundo. Los guionistas han usado su 
imaginación para contar grandes historias y los 

dibujantes han creado versiones únicas  
y muy poderosas de cada personaje.

D
urante sus décadas en Marvel 
Comics, Salvador Larroca 
ha ilustrado a muchos héroes, 
con etapas con Spider-Man, 
Namor o Iron Man, así como los 
4 Fantásticos, los X-Men o los 
Vengadores. Su estilo realista 

le hace ideal para ilustrar tecnología, por 
lo que ha destacado al representar a Iron Man, 

al Doctor Muerte e incluso 
a Darth Vader.

 

La primera ocasión en que Larroca hizo  
brillar la —por entonces muy recargada— 
armadura de Iron Man fue en 1997, durante  
la miniserie Heroes Reborn: The Return,  
en la que los Vengadores y los 4 Fantásticos 
regresaban al Universo Marvel. Un año después, 
siendo dibujante titular de los 4 Fantásticos, 
Iron Man apareció de forma puntual en la serie.

En 2008 Larroca se unió al guionista  
Matt Fraction en el nuevo volumen de Invincible 
Iron Man, donde no solo se lució  
con su repertorio de sofisticadas armaduras  
—Extremis, Bleeding Edge, Máquina de Guerra, 
Rescate—, sino que también acertó a 

la hora de representar a Tony Stark, 
siempre con ese pequeño bigote 
y perilla que transmite un punto 
de arrogancia, pero con una mirada 
que pide simpatía y trasluce cierta 

desesperación por mantener a raya 
la tormenta de pensamientos que 

le rondan. Este genial equipo creativo 
dejaría la serie tras cinco gloriosos años; 
de esa época Larroca también se llevó 
un Premio Eisner. El artista se reencontró 
con Iron Man en un arco argumental de los 
Vengadores de Jonathan Hickman, en que 
el héroe se enfrentaba a su contrapartida 
de los años sesenta. En su último encuentro 
con Iron Man, en un especial junto al Doctor 
Muerte en pleno evento «King in Black», 
Larroca tuvo que hacer frente una vez 

más a un diseño de armadura inusual, 
asimilada por entonces por un simbionte. Pero 

la veteranía es un grado y Larroca acertó con 
este inusual team-up en su enfrentamiento 
contra… ¡Santa Claus! l

Nacido en Valencia, Salvador Larroca ha trabajado  
en muchos grandes títulos de Marvel. Su etapa al frente  
de Iron Man es su trabajo más destacado.

EL IRON MAN DE...

Salvador Larroca

06 CREADORES 11

Iron Man y Rescate, la armadura de Pepper Potts  en una splash-page de Invincible Iron Man 
Vol. 2 #29; con la armadura simbionte en King In Black: Iron Man-Doom #1); volando entre 
misiles en Invincible Iron Man Vol. 1 #3, en una colaboración con Paco Roca.
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E
l Capitán América, casi 

derrotado pero siempre incapaz 

de rendirse, alza a Mjolnir y grita: 

«¡Vengadores, reuníos!», para 

encabezar el combate final contra 

un villano imparable. La escena 

es familiar, pero su origen quizá 

no; surgió en el cómic —concretamente, en Fear 

Itself #7, 2010— producto de la imaginación 

del Matt Fraction y Stuart Immonen. 

Son muchas las aportaciones a la mitología 

de Marvel de este original creador, que 

se caracteriza por combinar un excelente 

manejo de los conceptos clave del cómic 

de superhéroes con un enfoque alternativo 

e independiente en sus historias.

La llegada de Matt Fraction a Marvel 

se produjo en 2007, con sus colaboraciones 

en las cabeceras Immortal Iron Fist —junto a 

Ed Brubaker— y Punisher War Journal, por aquel 

entonces inmersa en pleno tie-in con el evento 

«Civil War». Fraction demostró su talento 

para trabajar con cada uno de los personajes, 

respetando la continuidad previa, pero sin 

miedo a añadir nuevas capas de realidad a los 

héroes. En busca del mejor relato, mezclaba 

elementos fantásticos con historias de corte 

y género más real y aun así encontraba espacio 

para añadir humor en todos sus guiones. Con 

estas cualidades, el trabajo de Fraction pronto 

llamó la atención y pudo afrontar proyectos 

más ambiciosos. 

Matt Fraction
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Para demostrar su valía, se organiza 

una presentación en Tokio en que el nuevo 
guerrero acorazado detiene un ataque 
de extremistas que se produce, de forma 
nada casual, en ese momento. Para cuando 
Iron Man y Máquina de Guerra llegan al lugar, 
la situación se ha resuelto y Justine Hammer 
cuestiona su presencia en el lugar. Stark 
se retira con un gesto cortés, pero a partir 
de este momento intentará descubrir las 
motivaciones de la empresa, hasta llegar a 
la confrontación final.

LA NUEVA ARMADURA
En la nueva armadura Bleeding Edge, 
el nódulo RT propulsa un auténtico ejército 
de nanopartículas; almacenadas en 
el propio cuerpo de Stark —en los huecos 
de los huesos—, que se replican hasta 
formar la armadura en segundos, como 
si fueran una segunda piel. La descripción que 

hace Stark de su equipo es compleja: es un 
«empaquetado de nanopartículas morfológicas 
neurocinéticas controladas por el usuario. Una 
red fibrosa húmeda de hierro y platino […]. Todo 
ello almacenado en mis huesos y cargado por  
el RT en mi pecho. Sorprendentemente ligero,  
más fuerte que nunca y muy delgado. 
Agrega menos de 12 kilos a mi masa corporal  
y puede detener un obús si es necesario».  
El resumen que hace el inventor es más sencillo: 
«Me he convertido en ciencia ficción».

Equipado con su nueva armadura, 
las patentes de una tecnología capaz 
de revolucionar el mundo y la voluntad del 
auténtico Iron Man, Stark se lanza a  
conquistar, de nuevo, su futuro. En 
su camino se cruzarán la elaborada trama 
que preparan las responsables de Hammer 
y, al final, Detroit Steel, que enmascaran 
la participación de un rival y un propósito que 
no se manifiestan de inmediato.

La increíble génesis de la armadura en Invincible Iron Man Vol. 2 #25.

10 GRANDES HISTORIAS

UNA HISTORIA CLAVE
En «Stark Resilient» el guionista Matt Fraction 
y el dibujante Salvador Larroca proponen una 
trama que devuelve a Tony Stark a su esencia, 
quitándole uno de los apoyos de los que suele 
disponer y dar por sentado, el poder que 
le otorga su herencia y, con ella, su fortuna. 
Privado de este recurso, Stark no duda 
en recurrir primero a sus aliados. 

Recaba la ayuda de Reed Richards para 
la armadura, y se rodea de sus colaboradores 
habituales, como Pepper Potts —a quien 
no puede ofrecerle un sueldo, pero sí una 
armadura, a la que llamará Rescate—, Rhodey 
o la veterana Bambi Arbogast para levantar 
de nuevo su empresa. Sus antiguos aliados 
también le apoyan: el Capitán América, por 
ejemplo, rescató alguna de sus armaduras de 
la persecución de Norman Osborn, e incluso 
Thor le ofrece el tesoro de Asgard para financiar 
su proyecto. Es significativa la respuesta 

BLEEDING EDGE 
El modelo Bleeding Edge debutó  
en 2010, y la saga «Stark Resilient»  
se puede leer en Invincible Iron Man 
Vol. 2 #25 a #32, obra del equipo 
ganador de Matt Fraction y Salvador 
Larroca. Pero la armadura Bleeding 
Edge (que significa «filo cortante»,  
en este caso de la tecnología) tiene 
algo especial, porque el diseño lo 
hizo Ryan Meinerding, Director de 
Desarrollo Visual («Head of Visual 
Development») de Marvel Studios, 
que había contribuido con su trabajo 
a Iron Man y Iron Man 2. En Invincible 
Iron Man Vol. 2 #25, se incluyeron 
varias páginas de complemento 
explicando el proceso de diseño del 
autor, al que contribuyó el equipo 
creativo de la colección: el editor 
jefe Joe Quesada, los editores Tom 
Brevoort, Ralph Macchio y Alejadro 
Arbona y el guionista Matt Fraction. 
De los bocetos iniciales se pasa a 
definir una armadura muy ligera de 
silueta aerodinámica, con las masas 
de color rojo y dorado muy ajustadas 
y cuya característica más notable son 
los nódulos RT que brillan en distintas 
zonas del modelo. 
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U
no de los enemigos más 

inusuales de Iron Man es 

la obsolescencia. Un futurista 

como Stark no puede permitirse 

el lujo de quedarse atrás 

y por eso retoca y reinventa 

constantemente sus armaduras. 

No solo sus rivales empresariales le pisan los 

talones, sino que los villanos a los que combate 

también renuevan los equipos, de forma que, 

para no quedarse atrás, Stark debe correr 

siempre hacia delante.

En su época como fugitivo del Reinado 

Oscuro de Norman Osborn, Tony Stark se vio 

obligado a liquidar su compañía. Ahora, sin 

recursos —más allá de un helicóptero y un par 

de portátiles, como revela Pepper Potts— 

y habiendo perdido parte de sus recuerdos, 

reinventarse es imprescindible. Mientras valora 

la situación, Stark se dirige a Nueva York para 

reunirse con su habitual aliado, Reed Richards, 

y usar los recursos de los 4 Fantásticos para 

desarrollar una nueva armadura. Entusiasta, 

Richards se suma al proyecto. 

STARK RESILIENT
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GRANDES HISTORIAS
¿Quieres disfrutar de las mejores historias de la 

Marvel moderna? Sigue esta selección de lecturas 
recomendadas imprescindibles, que presentan las 

historias más icónicas de este siglo.

¡REÚNE UNA  
GRAN OBRA EDITORIAL!
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*El Guante del Infinito, también se conoce como Guantelete del Infinito por ser la parte de una armadura, o como el Guante de Thanos, aunque propiamente dicho se trata del objeto que canaliza las Gemas del Infinito, y no a su más habitual poseedor.
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GUÍA DE LA COLECCIÓN

Réplicas exactas de los cascos y armas  
del Universo Cinematográfico Marvel

Con la ayuda de los archivos utilizados en las películas de Marvel Studios, se han 
creado estas réplicas con un grado de detalle y fidelidad sorprendentes. Además, 

esta colección viene en cada entrega con unos magníficos fascículos. Sin duda, es una 
auténtica edición de coleccionista única para los fans de Marvel.  

¡No te los pierdas!

MJOLNIR 
Thor (2011)

Mjolnir es el martillo de Thor y solo pueden usarlo 
quienes son dignos. Thor Odinson, Dios del Trueno, 
canaliza su poder a través de los golpes de Mjolnir 

que han resonado en las grandes batallas y hazañas 
cósmicas desde Midgard hasta Asgard.  

¿Eres digno?

EL ESCUDO DEL CAPITÁN AMÉRICA
Capitán América: Civil War (2016)

La historia del escudo de Steve Rogers es tan  
larga como la trayectoria del Capitán América. 

Creado por el genio científico Howard Stark,  
este disco forjado en vibranio es más que  

un arma defensiva y ofensiva:  
es un símbolo de integridad y valentía.

EL CASCO DE IRON SPIDER
Avengers: Infinity War (2018)

Tony Stark reconoció de inmediato el enorme talento 
de Peter Parker y, como muestra de amistad,  
le construyó una armadura dotada de una 

inteligencia artificial que respeta las características 
básicas del traje de Spider-Man pero con nuevas  

y sorprendentes habilidades.

EL CASCO DE IRON MAN MARK 85 
Avengers: Endgame (2019)

Aunque Tony Stark probó la nanotecnología  
con su armadura Mark L, el modelo mejorado 

que utilizó para librar la batalla final en Endgame 
es sin duda el más resistente y versátil jamás 

construido. Su casco es el mayor  
legado de Iron Man.
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Iron Man Mark 85 dispara sus multiblasters contra  
Thanos en Avengers: Endgame (2019)

DESCUBRE DOS UNIVERSOS COMPLEMENTARIOS

CREA TU PROPIO MUSEO DE LAS PELÍCULAS MARVEL STUDIOS
LOS CASCOS Y LAS ARMAS DEL UNIVERSO CINEMATOGRÁFICO MARVEL

Esta colección te trasladará a las 
mejores escenas de las películas  

y te ayudará a comprender la génesis 
de la creación de un nuevo universo.  

No solo podrás admirar el detalle 
de cada réplica, sino que también 

encontrarás muchos dibujos e 
información tomados de los cómics.  

¡Pura esencia de la Casa de las Ideas!

Reúne lo más actual  
del Universo Marvel

ARTEFACTOS
¿Cuál es la historia que se esconde tras los increíbles 

objetos del Universo Cinematográfico Marvel? ¿Quién 
los ideó? Descubre la historia que hay detrás de cada 

objeto, sus características, sus poderes y su lugar  
en la historia de Marvel.

UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE

Te atreves a levantar el poderoso Mjolnir? ¿Cómo se siente el Capitán 
América cuando lleva su icónico escudo? ¿De qué está hecho el casco 
de Iron Spider? ¿Cómo brilla el Arc Reactor de Iron Man? ¿Qué son las 

Gemas del Infinito? 
En la gran aventura del Universo Cinematográfico Marvel, hay muchos obje-

tos reconocibles al instante. Como en un museo imaginario, basta con verlos 

para recordar las fantásticas aventuras narradas en la gran pantalla y que tienen 
su contrapartida en las ya legendarias sagas del cómic. 

Gracias a esta amplia y variada selección de artefactos que aparecen en esas 
películas, podrás revivir la magia de tus Héroes y Villanos favoritos, rememorar 
su historia en los cómics más modernos y contemporáneos del Universo Marvel. 
¡Conviértete en uno de tus Héroes!

... ¡Y MUCHO MÁS! ... ¡Y MUCHO MÁS!
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CADEAU SPÉCIAL

Iron Man despliega todo el poder de la Mark 
LXXXV para luchar contra Thanos. Es una 
armadura pensada para este rival.

D
esde que se sometió a una 
operación para retirar la metralla 
de su corazón, Tony Stark 
ha intentado dejar en segundo 
plano su carrera superheroica. 
Pero cuando plantea a Pepper, 
en una conversación informal, 

la posibilidad de tener hijos, ella señala 
el artefacto triangular que lucía en el pecho, 
vestigio de su compromiso con Iron Man. Él 
se defiende: «Solo es una unidad para albergar 
nanopartículas». Y, además de recalcar que 
es extraíble, justifica la presencia del dispositivo 
«por si hubiera un monstruo en el armario». 

Ese artilugio es un Nodo Repulsor Tech (RT), 
un Reactor Arc que contiene nanopartículas. 
Pronto va a tener que recurrir a él, ya que 
Cull Obsidian y Ebony Maw, dos de los Hijos 
de Thanos, acuden a Nueva York en busca de 
la Gema del Tiempo que custodia el Doctor 
Strange. Tony efectúa una demostración 

de su invención: un toque en el dispositivo 
despliega en un instante la armadura Mark L. 
Luego hace aparecer un escudo y, después 
de un par de potentes golpes, tras Iron Man 
surgen unos rayos que repelen la embestida 
del oponente. Asombrado, Bruce Banner 
pregunta: «¿De dónde ha salido eso?». 
«Es nanotecnología. ¿Te gusta?», replica 
orgulloso Iron Man. 

La Mark L demuestra ir sobrada 
en propulsión, capacidad de vuelo y armas 
ofensivas, pero resulta destruida poco 
después en la batalla en el planeta natal 
de Thanos. A pesar del arrojo de Tony 
y las constantes adaptaciones exhibidas 
por la armadura, no habría sobrevivido de 
no ser por la intervención de Stephen Strange, 
quien entrega a Thanos la Gema a cambio de 
la vida del héroe, al ser la única posibilidad 
de conseguir la victoria en el futuro. Y entonces 
se produce el Chasquido. La Capitana Marvel 
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El nodo RT en la Mark LXXXV presenta secciones  
en el perímetro de su forma triangular, y brilla  
con una luz azulada turquesa. 

El nodo RT en la Mark L es algo más pequeño que  
en la Mark LXXXV. Es extraíble; Tony, molesto con Rogers, 
se lo arranca del pecho y se lo da al Capitán América.

rescata a un maltrecho Tony Stark, a la deriva 
en el espacio junto a Nébula, y regresan a una 
Tierra devastada. 

LA HORA DE LA MARK LXXXV 
Cinco años después de la catástrofe, Scott  
Lang propone a los Vengadores supervivientes 
realizar el Robo en el Tiempo y recuperar con 
esta argucia las Gemas del Infinito de distintos 
momentos del pasado. Para esta aventura, Tony 
Stark se reincorpora a los Vengadores equipado 
con su nueva armadura, la Mark LXXXV. 

El nuevo equipo ofrece características 
similares a otros modelos precedentes. 
El piloto cuenta con un HUD de control 
y con la ayuda de FRIDAY, y dispone del 
arsenal habitual y de varios repulsores. 
La Mark LXXXV es tan fiable y resistente como 
cualquiera de las armaduras ideadas por Tony 
Stark, y se muestra capaz de aguantar un mano 
a mano con Thanos. 

A esto se añaden las prestaciones 
mejoradas que ofrece la nanotecnología. 
La Mark LXXXV es versátil y puede armarse 
por piezas, como cuando en las instalaciones 
militares de Camp Lehigh Tony emplea 
un guantelete para cortar con un láser la caja 
fuerte que custodia el Teseracto. También puede 
regenerar los daños de combate en segundos 
y materializar escudos y armas; por ejemplo, 
despliega paneles traseros en su espalda 
para canalizar y absorber la energía del rayo 
de Thor, y lanza un demoledor unirrayo desde 
el Reactor ARC pectoral. Y, por supuesto, al final 
del combate, el guantelete puede convertirse 
en el equivalente del nanoguantelete y equipar 
las Gemas del Infinito para el envite final 
del héroe.

La Mark LXXXV fue la última armadura 
de Tony Stark, su legado, su huella, el arma 
de su victoria. ¿El modelo definitivo? Con 
un genio como Tony Stark, nunca se sabe... l
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IRON MAN MARK 85 · CASCO
El casco es del 

todo retráctil.

La textura permite intuir 

su esencia modular.

En el lateral, destacan 

los detalles plateados.

La tosca armadura Mark I que ensambló Tony Stark para 

escapar de sus captores en Afganistán fue la primera  

de muchas en el camino hasta crear la modelo Mark LXXXV, 

con la que el héroe libró su último y decisivo combate.

La máscara mantiene  

el gesto de la Mark L.
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CREADORES
Los artistas de Marvel han hecho todo lo posible 
para convertir las sagas en el mejor universo de 
ficción del mundo. Los guionistas han usado su 
imaginación para contar grandes historias y los 

dibujantes han creado versiones únicas  
y muy poderosas de cada personaje.

D
urante sus décadas en Marvel 
Comics, Salvador Larroca 
ha ilustrado a muchos héroes, 
con etapas con Spider-Man, 
Namor o Iron Man, así como los 
4 Fantásticos, los X-Men o los 
Vengadores. Su estilo realista 

le hace ideal para ilustrar tecnología, por 
lo que ha destacado al representar a Iron Man, 

al Doctor Muerte e incluso 
a Darth Vader.

 

La primera ocasión en que Larroca hizo  
brillar la —por entonces muy recargada— 
armadura de Iron Man fue en 1997, durante  
la miniserie Heroes Reborn: The Return,  
en la que los Vengadores y los 4 Fantásticos 
regresaban al Universo Marvel. Un año después, 
siendo dibujante titular de los 4 Fantásticos, 
Iron Man apareció de forma puntual en la serie.

En 2008 Larroca se unió al guionista  
Matt Fraction en el nuevo volumen de Invincible 
Iron Man, donde no solo se lució  
con su repertorio de sofisticadas armaduras  
—Extremis, Bleeding Edge, Máquina de Guerra, 
Rescate—, sino que también acertó a 

la hora de representar a Tony Stark, 
siempre con ese pequeño bigote 
y perilla que transmite un punto 
de arrogancia, pero con una mirada 
que pide simpatía y trasluce cierta 

desesperación por mantener a raya 
la tormenta de pensamientos que 

le rondan. Este genial equipo creativo 
dejaría la serie tras cinco gloriosos años; 
de esa época Larroca también se llevó 
un Premio Eisner. El artista se reencontró 
con Iron Man en un arco argumental de los 
Vengadores de Jonathan Hickman, en que 
el héroe se enfrentaba a su contrapartida 
de los años sesenta. En su último encuentro 
con Iron Man, en un especial junto al Doctor 
Muerte en pleno evento «King in Black», 
Larroca tuvo que hacer frente una vez 

más a un diseño de armadura inusual, 
asimilada por entonces por un simbionte. Pero 

la veteranía es un grado y Larroca acertó con 
este inusual team-up en su enfrentamiento 
contra… ¡Santa Claus! l

Nacido en Valencia, Salvador Larroca ha trabajado  
en muchos grandes títulos de Marvel. Su etapa al frente  
de Iron Man es su trabajo más destacado.

EL IRON MAN DE...

Salvador Larroca
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Iron Man y Rescate, la armadura de Pepper Potts  en una splash-page de Invincible Iron Man 
Vol. 2 #29; con la armadura simbionte en King In Black: Iron Man-Doom #1); volando entre 
misiles en Invincible Iron Man Vol. 1 #3, en una colaboración con Paco Roca.

07 EN EL CÓMIC | SALVADOR LARROCA

E
l Capitán América, casi 

derrotado pero siempre incapaz 

de rendirse, alza a Mjolnir y grita: 

«¡Vengadores, reuníos!», para 

encabezar el combate final contra 

un villano imparable. La escena 

es familiar, pero su origen quizá 

no; surgió en el cómic —concretamente, en Fear 

Itself #7, 2010— producto de la imaginación 

del Matt Fraction y Stuart Immonen. 

Son muchas las aportaciones a la mitología 

de Marvel de este original creador, que 

se caracteriza por combinar un excelente 

manejo de los conceptos clave del cómic 

de superhéroes con un enfoque alternativo 

e independiente en sus historias.

La llegada de Matt Fraction a Marvel 

se produjo en 2007, con sus colaboraciones 

en las cabeceras Immortal Iron Fist —junto a 

Ed Brubaker— y Punisher War Journal, por aquel 

entonces inmersa en pleno tie-in con el evento 

«Civil War». Fraction demostró su talento 

para trabajar con cada uno de los personajes, 

respetando la continuidad previa, pero sin 

miedo a añadir nuevas capas de realidad a los 

héroes. En busca del mejor relato, mezclaba 

elementos fantásticos con historias de corte 

y género más real y aun así encontraba espacio 

para añadir humor en todos sus guiones. Con 

estas cualidades, el trabajo de Fraction pronto 

llamó la atención y pudo afrontar proyectos 

más ambiciosos. 

Matt Fraction

Nacido en Chicago 

Heights (Illinois) 

en 1975, Matt 

Fritchman, conocido 

como Matt Fraction, 

es un guionista 

imaginativo 

e innovador. 

Ganador del 

Premio Eisner por 

The Invincible 

Iron Man y por 

Hawkeye, sus ideas 

y planteamientos 

poco habituales son 

las de un pionero, 

siempre en busca 

de las claves 

para explicar las 

mejores historias.

04CREADORESPara demostrar su valía, se organiza 
una presentación en Tokio en que el nuevo 
guerrero acorazado detiene un ataque 
de extremistas que se produce, de forma 
nada casual, en ese momento. Para cuando 
Iron Man y Máquina de Guerra llegan al lugar, 
la situación se ha resuelto y Justine Hammer 
cuestiona su presencia en el lugar. Stark 
se retira con un gesto cortés, pero a partir 
de este momento intentará descubrir las 
motivaciones de la empresa, hasta llegar a 
la confrontación final.

LA NUEVA ARMADURA
En la nueva armadura Bleeding Edge, 
el nódulo RT propulsa un auténtico ejército 
de nanopartículas; almacenadas en 
el propio cuerpo de Stark —en los huecos 
de los huesos—, que se replican hasta 
formar la armadura en segundos, como 
si fueran una segunda piel. La descripción que 

hace Stark de su equipo es compleja: es un 
«empaquetado de nanopartículas morfológicas 
neurocinéticas controladas por el usuario. Una 
red fibrosa húmeda de hierro y platino […]. Todo 
ello almacenado en mis huesos y cargado por  
el RT en mi pecho. Sorprendentemente ligero,  
más fuerte que nunca y muy delgado. 
Agrega menos de 12 kilos a mi masa corporal  
y puede detener un obús si es necesario».  
El resumen que hace el inventor es más sencillo: 
«Me he convertido en ciencia ficción».

Equipado con su nueva armadura, 
las patentes de una tecnología capaz 
de revolucionar el mundo y la voluntad del 
auténtico Iron Man, Stark se lanza a  
conquistar, de nuevo, su futuro. En 
su camino se cruzarán la elaborada trama 
que preparan las responsables de Hammer 
y, al final, Detroit Steel, que enmascaran 
la participación de un rival y un propósito que 
no se manifiestan de inmediato.

La increíble génesis de la armadura en Invincible Iron Man Vol. 2 #25.

10GRANDES HISTORIAS

UNA HISTORIA CLAVE
En «Stark Resilient» el guionista Matt Fraction 
y el dibujante Salvador Larroca proponen una 
trama que devuelve a Tony Stark a su esencia, 
quitándole uno de los apoyos de los que suele 
disponer y dar por sentado, el poder que 
le otorga su herencia y, con ella, su fortuna. 
Privado de este recurso, Stark no duda 
en recurrir primero a sus aliados. 

Recaba la ayuda de Reed Richards para 
la armadura, y se rodea de sus colaboradores 
habituales, como Pepper Potts —a quien 
no puede ofrecerle un sueldo, pero sí una 
armadura, a la que llamará Rescate—, Rhodey 
o la veterana Bambi Arbogast para levantar 
de nuevo su empresa. Sus antiguos aliados 
también le apoyan: el Capitán América, por 
ejemplo, rescató alguna de sus armaduras de 
la persecución de Norman Osborn, e incluso 
Thor le ofrece el tesoro de Asgard para financiar 
su proyecto. Es significativa la respuesta 

BLEEDING EDGE 
El modelo Bleeding Edge debutó  
en 2010, y la saga «Stark Resilient»  
se puede leer en Invincible Iron Man 
Vol. 2 #25 a #32, obra del equipo 
ganador de Matt Fraction y Salvador 
Larroca. Pero la armadura Bleeding 
Edge (que significa «filo cortante»,  
en este caso de la tecnología) tiene 
algo especial, porque el diseño lo 
hizo Ryan Meinerding, Director de 
Desarrollo Visual («Head of Visual 
Development») de Marvel Studios, 
que había contribuido con su trabajo 
a Iron Man y Iron Man 2. En Invincible 
Iron Man Vol. 2 #25, se incluyeron 
varias páginas de complemento 
explicando el proceso de diseño del 
autor, al que contribuyó el equipo 
creativo de la colección: el editor 
jefe Joe Quesada, los editores Tom 
Brevoort, Ralph Macchio y Alejadro 
Arbona y el guionista Matt Fraction. 
De los bocetos iniciales se pasa a 
definir una armadura muy ligera de 
silueta aerodinámica, con las masas 
de color rojo y dorado muy ajustadas 
y cuya característica más notable son 
los nódulos RT que brillan en distintas 
zonas del modelo. 
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U
no de los enemigos más 

inusuales de Iron Man es 

la obsolescencia. Un futurista 

como Stark no puede permitirse 

el lujo de quedarse atrás 

y por eso retoca y reinventa 

constantemente sus armaduras. 

No solo sus rivales empresariales le pisan los 

talones, sino que los villanos a los que combate 

también renuevan los equipos, de forma que, 

para no quedarse atrás, Stark debe correr 

siempre hacia delante.

En su época como fugitivo del Reinado 

Oscuro de Norman Osborn, Tony Stark se vio 

obligado a liquidar su compañía. Ahora, sin 

recursos —más allá de un helicóptero y un par 

de portátiles, como revela Pepper Potts— 

y habiendo perdido parte de sus recuerdos, 

reinventarse es imprescindible. Mientras valora 

la situación, Stark se dirige a Nueva York para 

reunirse con su habitual aliado, Reed Richards, 

y usar los recursos de los 4 Fantásticos para 

desarrollar una nueva armadura. Entusiasta, 

Richards se suma al proyecto. 

STARK RESILIENT
En su carrera como Iron Man, Tony Stark ha construido 

más de un centenar de armaduras. Pocas ha sido tan 

sorprendentes como el modelo Bleeding Edge.
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GRANDES HISTORIAS
¿Quieres disfrutar de las mejores historias de la 

Marvel moderna? Sigue esta selección de lecturas 
recomendadas imprescindibles, que presentan las 

historias más icónicas de este siglo.

¡REÚNE UNA  
GRAN OBRA EDITORIAL!
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*El Guante del Infinito, también se conoce como Guantelete del Infinito por ser la parte de una armadura, o como el Guante de Thanos, aunque propiamente dicho se trata del objeto que canaliza las Gemas del Infinito, y no a su más habitual poseedor.
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GUÍA DE LA COLECCIÓN

Réplicas exactas de los cascos y armas  
del Universo Cinematográfico Marvel

Con la ayuda de los archivos utilizados en las películas de Marvel Studios, se han 
creado estas réplicas con un grado de detalle y fidelidad sorprendentes. Además, 

esta colección viene en cada entrega con unos magníficos fascículos. Sin duda, es una 
auténtica edición de coleccionista única para los fans de Marvel.  

¡No te los pierdas!

MJOLNIR 
Thor (2011)

Mjolnir es el martillo de Thor y solo pueden usarlo 
quienes son dignos. Thor Odinson, Dios del Trueno, 
canaliza su poder a través de los golpes de Mjolnir 

que han resonado en las grandes batallas y hazañas 
cósmicas desde Midgard hasta Asgard.  

¿Eres digno?

EL ESCUDO DEL CAPITÁN AMÉRICA
Capitán América: Civil War (2016)

La historia del escudo de Steve Rogers es tan  
larga como la trayectoria del Capitán América. 

Creado por el genio científico Howard Stark,  
este disco forjado en vibranio es más que  

un arma defensiva y ofensiva:  
es un símbolo de integridad y valentía.

EL CASCO DE IRON SPIDER
Avengers: Infinity War (2018)

Tony Stark reconoció de inmediato el enorme talento 
de Peter Parker y, como muestra de amistad,  
le construyó una armadura dotada de una 

inteligencia artificial que respeta las características 
básicas del traje de Spider-Man pero con nuevas  

y sorprendentes habilidades.

EL CASCO DE IRON MAN MARK 85 
Avengers: Endgame (2019)

Aunque Tony Stark probó la nanotecnología  
con su armadura Mark L, el modelo mejorado 

que utilizó para librar la batalla final en Endgame 
es sin duda el más resistente y versátil jamás 

construido. Su casco es el mayor  
legado de Iron Man.
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¡CON UNOS 
FASCÍCULOS 
INCREÍBLES!

Iron Man Mark 85 dispara sus multiblasters contra  
Thanos en Avengers: Endgame (2019)

DESCUBRE DOS UNIVERSOS COMPLEMENTARIOS

CREA TU PROPIO MUSEO DE LAS PELÍCULAS MARVEL STUDIOS

LOS CASCOS Y LAS ARMAS DEL UNIVERSO CINEMATOGRÁFICO MARVEL

Esta colección te trasladará a las 
mejores escenas de las películas  

y te ayudará a comprender la génesis 
de la creación de un nuevo universo.  

No solo podrás admirar el detalle 
de cada réplica, sino que también 

encontrarás muchos dibujos e 
información tomados de los cómics.  

¡Pura esencia de la Casa de las Ideas!

Reúne lo más actual  
del Universo Marvel

ARTEFACTOS
¿Cuál es la historia que se esconde tras los increíbles 

objetos del Universo Cinematográfico Marvel? ¿Quién 
los ideó? Descubre la historia que hay detrás de cada 

objeto, sus características, sus poderes y su lugar  
en la historia de Marvel.

UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE

Te atreves a levantar el poderoso Mjolnir? ¿Cómo se siente el Capitán 
América cuando lleva su icónico escudo? ¿De qué está hecho el casco 
de Iron Spider? ¿Cómo brilla el Arc Reactor de Iron Man? ¿Qué son las 

Gemas del Infinito? 
En la gran aventura del Universo Cinematográfico Marvel, hay muchos obje-

tos reconocibles al instante. Como en un museo imaginario, basta con verlos 

para recordar las fantásticas aventuras narradas en la gran pantalla y que tienen 
su contrapartida en las ya legendarias sagas del cómic. 

Gracias a esta amplia y variada selección de artefactos que aparecen en esas 
películas, podrás revivir la magia de tus Héroes y Villanos favoritos, rememorar 
su historia en los cómics más modernos y contemporáneos del Universo Marvel. 
¡Conviértete en uno de tus Héroes!

... ¡Y MUCHO MÁS!... ¡Y MUCHO MÁS!
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CADEAU SPÉCIAL

Iron Man despliega todo el poder de la Mark 
LXXXV para luchar contra Thanos. Es una 
armadura pensada para este rival.

D
esde que se sometió a una 
operación para retirar la metralla 
de su corazón, Tony Stark 
ha intentado dejar en segundo 
plano su carrera superheroica. 
Pero cuando plantea a Pepper, 
en una conversación informal, 

la posibilidad de tener hijos, ella señala 
el artefacto triangular que lucía en el pecho, 
vestigio de su compromiso con Iron Man. Él 
se defiende: «Solo es una unidad para albergar 
nanopartículas». Y, además de recalcar que 
es extraíble, justifica la presencia del dispositivo 
«por si hubiera un monstruo en el armario». 

Ese artilugio es un Nodo Repulsor Tech (RT), 
un Reactor Arc que contiene nanopartículas. 
Pronto va a tener que recurrir a él, ya que 
Cull Obsidian y Ebony Maw, dos de los Hijos 
de Thanos, acuden a Nueva York en busca de 
la Gema del Tiempo que custodia el Doctor 
Strange. Tony efectúa una demostración 

de su invención: un toque en el dispositivo 
despliega en un instante la armadura Mark L. 
Luego hace aparecer un escudo y, después 
de un par de potentes golpes, tras Iron Man 
surgen unos rayos que repelen la embestida 
del oponente. Asombrado, Bruce Banner 
pregunta: «¿De dónde ha salido eso?». 
«Es nanotecnología. ¿Te gusta?», replica 
orgulloso Iron Man. 

La Mark L demuestra ir sobrada 
en propulsión, capacidad de vuelo y armas 
ofensivas, pero resulta destruida poco 
después en la batalla en el planeta natal 
de Thanos. A pesar del arrojo de Tony 
y las constantes adaptaciones exhibidas 
por la armadura, no habría sobrevivido de 
no ser por la intervención de Stephen Strange, 
quien entrega a Thanos la Gema a cambio de 
la vida del héroe, al ser la única posibilidad 
de conseguir la victoria en el futuro. Y entonces 
se produce el Chasquido. La Capitana Marvel 
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El nodo RT en la Mark LXXXV presenta secciones  
en el perímetro de su forma triangular, y brilla  
con una luz azulada turquesa. 

El nodo RT en la Mark L es algo más pequeño que  
en la Mark LXXXV. Es extraíble; Tony, molesto con Rogers, 
se lo arranca del pecho y se lo da al Capitán América.

rescata a un maltrecho Tony Stark, a la deriva 
en el espacio junto a Nébula, y regresan a una 
Tierra devastada. 

LA HORA DE LA MARK LXXXV 
Cinco años después de la catástrofe, Scott  
Lang propone a los Vengadores supervivientes 
realizar el Robo en el Tiempo y recuperar con 
esta argucia las Gemas del Infinito de distintos 
momentos del pasado. Para esta aventura, Tony 
Stark se reincorpora a los Vengadores equipado 
con su nueva armadura, la Mark LXXXV. 

El nuevo equipo ofrece características 
similares a otros modelos precedentes. 
El piloto cuenta con un HUD de control 
y con la ayuda de FRIDAY, y dispone del 
arsenal habitual y de varios repulsores. 
La Mark LXXXV es tan fiable y resistente como 
cualquiera de las armaduras ideadas por Tony 
Stark, y se muestra capaz de aguantar un mano 
a mano con Thanos. 

A esto se añaden las prestaciones 
mejoradas que ofrece la nanotecnología. 
La Mark LXXXV es versátil y puede armarse 
por piezas, como cuando en las instalaciones 
militares de Camp Lehigh Tony emplea 
un guantelete para cortar con un láser la caja 
fuerte que custodia el Teseracto. También puede 
regenerar los daños de combate en segundos 
y materializar escudos y armas; por ejemplo, 
despliega paneles traseros en su espalda 
para canalizar y absorber la energía del rayo 
de Thor, y lanza un demoledor unirrayo desde 
el Reactor ARC pectoral. Y, por supuesto, al final 
del combate, el guantelete puede convertirse 
en el equivalente del nanoguantelete y equipar 
las Gemas del Infinito para el envite final 
del héroe.

La Mark LXXXV fue la última armadura 
de Tony Stark, su legado, su huella, el arma 
de su victoria. ¿El modelo definitivo? Con 
un genio como Tony Stark, nunca se sabe... l
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CREADORES
Los artistas de Marvel han hecho todo lo posible 
para convertir las sagas en el mejor universo de 
ficción del mundo. Los guionistas han usado su 
imaginación para contar grandes historias y los 

dibujantes han creado versiones únicas  
y muy poderosas de cada personaje.

D
urante sus décadas en Marvel 
Comics, Salvador Larroca 
ha ilustrado a muchos héroes, 
con etapas con Spider-Man, 
Namor o Iron Man, así como los 
4 Fantásticos, los X-Men o los 
Vengadores. Su estilo realista 

le hace ideal para ilustrar tecnología, por 
lo que ha destacado al representar a Iron Man, 

al Doctor Muerte e incluso 
a Darth Vader.

 

La primera ocasión en que Larroca hizo  
brillar la —por entonces muy recargada— 
armadura de Iron Man fue en 1997, durante  
la miniserie Heroes Reborn: The Return,  
en la que los Vengadores y los 4 Fantásticos 
regresaban al Universo Marvel. Un año después, 
siendo dibujante titular de los 4 Fantásticos, 
Iron Man apareció de forma puntual en la serie.

En 2008 Larroca se unió al guionista  
Matt Fraction en el nuevo volumen de Invincible 
Iron Man, donde no solo se lució  
con su repertorio de sofisticadas armaduras  
—Extremis, Bleeding Edge, Máquina de Guerra, 
Rescate—, sino que también acertó a 

la hora de representar a Tony Stark, 
siempre con ese pequeño bigote 
y perilla que transmite un punto 
de arrogancia, pero con una mirada 
que pide simpatía y trasluce cierta 

desesperación por mantener a raya 
la tormenta de pensamientos que 

le rondan. Este genial equipo creativo 
dejaría la serie tras cinco gloriosos años; 
de esa época Larroca también se llevó 
un Premio Eisner. El artista se reencontró 
con Iron Man en un arco argumental de los 
Vengadores de Jonathan Hickman, en que 
el héroe se enfrentaba a su contrapartida 
de los años sesenta. En su último encuentro 
con Iron Man, en un especial junto al Doctor 
Muerte en pleno evento «King in Black», 
Larroca tuvo que hacer frente una vez 

más a un diseño de armadura inusual, 
asimilada por entonces por un simbionte. Pero 

la veteranía es un grado y Larroca acertó con 
este inusual team-up en su enfrentamiento 
contra… ¡Santa Claus! l

Nacido en Valencia, Salvador Larroca ha trabajado  
en muchos grandes títulos de Marvel. Su etapa al frente  
de Iron Man es su trabajo más destacado.

EL IRON MAN DE...

Salvador Larroca
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Iron Man y Rescate, la armadura de Pepper Potts  en una splash-page de Invincible Iron Man 
Vol. 2 #29; con la armadura simbionte en King In Black: Iron Man-Doom #1); volando entre 
misiles en Invincible Iron Man Vol. 1 #3, en una colaboración con Paco Roca.
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E
l Capitán América, casi 

derrotado pero siempre incapaz 

de rendirse, alza a Mjolnir y grita: 

«¡Vengadores, reuníos!», para 

encabezar el combate final contra 

un villano imparable. La escena 

es familiar, pero su origen quizá 

no; surgió en el cómic —concretamente, en Fear 

Itself #7, 2010— producto de la imaginación 

del Matt Fraction y Stuart Immonen. 

Son muchas las aportaciones a la mitología 

de Marvel de este original creador, que 

se caracteriza por combinar un excelente 

manejo de los conceptos clave del cómic 

de superhéroes con un enfoque alternativo 

e independiente en sus historias.

La llegada de Matt Fraction a Marvel 

se produjo en 2007, con sus colaboraciones 

en las cabeceras Immortal Iron Fist —junto a 

Ed Brubaker— y Punisher War Journal, por aquel 

entonces inmersa en pleno tie-in con el evento 

«Civil War». Fraction demostró su talento 

para trabajar con cada uno de los personajes, 

respetando la continuidad previa, pero sin 

miedo a añadir nuevas capas de realidad a los 

héroes. En busca del mejor relato, mezclaba 

elementos fantásticos con historias de corte 

y género más real y aun así encontraba espacio 

para añadir humor en todos sus guiones. Con 

estas cualidades, el trabajo de Fraction pronto 

llamó la atención y pudo afrontar proyectos 

más ambiciosos. 

Matt Fraction
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Para demostrar su valía, se organiza 

una presentación en Tokio en que el nuevo 
guerrero acorazado detiene un ataque 
de extremistas que se produce, de forma 
nada casual, en ese momento. Para cuando 
Iron Man y Máquina de Guerra llegan al lugar, 
la situación se ha resuelto y Justine Hammer 
cuestiona su presencia en el lugar. Stark 
se retira con un gesto cortés, pero a partir 
de este momento intentará descubrir las 
motivaciones de la empresa, hasta llegar a 
la confrontación final.

LA NUEVA ARMADURA
En la nueva armadura Bleeding Edge, 
el nódulo RT propulsa un auténtico ejército 
de nanopartículas; almacenadas en 
el propio cuerpo de Stark —en los huecos 
de los huesos—, que se replican hasta 
formar la armadura en segundos, como 
si fueran una segunda piel. La descripción que 

hace Stark de su equipo es compleja: es un 
«empaquetado de nanopartículas morfológicas 
neurocinéticas controladas por el usuario. Una 
red fibrosa húmeda de hierro y platino […]. Todo 
ello almacenado en mis huesos y cargado por  
el RT en mi pecho. Sorprendentemente ligero,  
más fuerte que nunca y muy delgado. 
Agrega menos de 12 kilos a mi masa corporal  
y puede detener un obús si es necesario».  
El resumen que hace el inventor es más sencillo: 
«Me he convertido en ciencia ficción».

Equipado con su nueva armadura, 
las patentes de una tecnología capaz 
de revolucionar el mundo y la voluntad del 
auténtico Iron Man, Stark se lanza a  
conquistar, de nuevo, su futuro. En 
su camino se cruzarán la elaborada trama 
que preparan las responsables de Hammer 
y, al final, Detroit Steel, que enmascaran 
la participación de un rival y un propósito que 
no se manifiestan de inmediato.

La increíble génesis de la armadura en Invincible Iron Man Vol. 2 #25.

10 GRANDES HISTORIAS

UNA HISTORIA CLAVE
En «Stark Resilient» el guionista Matt Fraction 
y el dibujante Salvador Larroca proponen una 
trama que devuelve a Tony Stark a su esencia, 
quitándole uno de los apoyos de los que suele 
disponer y dar por sentado, el poder que 
le otorga su herencia y, con ella, su fortuna. 
Privado de este recurso, Stark no duda 
en recurrir primero a sus aliados. 

Recaba la ayuda de Reed Richards para 
la armadura, y se rodea de sus colaboradores 
habituales, como Pepper Potts —a quien 
no puede ofrecerle un sueldo, pero sí una 
armadura, a la que llamará Rescate—, Rhodey 
o la veterana Bambi Arbogast para levantar 
de nuevo su empresa. Sus antiguos aliados 
también le apoyan: el Capitán América, por 
ejemplo, rescató alguna de sus armaduras de 
la persecución de Norman Osborn, e incluso 
Thor le ofrece el tesoro de Asgard para financiar 
su proyecto. Es significativa la respuesta 

BLEEDING EDGE 
El modelo Bleeding Edge debutó  
en 2010, y la saga «Stark Resilient»  
se puede leer en Invincible Iron Man 
Vol. 2 #25 a #32, obra del equipo 
ganador de Matt Fraction y Salvador 
Larroca. Pero la armadura Bleeding 
Edge (que significa «filo cortante»,  
en este caso de la tecnología) tiene 
algo especial, porque el diseño lo 
hizo Ryan Meinerding, Director de 
Desarrollo Visual («Head of Visual 
Development») de Marvel Studios, 
que había contribuido con su trabajo 
a Iron Man y Iron Man 2. En Invincible 
Iron Man Vol. 2 #25, se incluyeron 
varias páginas de complemento 
explicando el proceso de diseño del 
autor, al que contribuyó el equipo 
creativo de la colección: el editor 
jefe Joe Quesada, los editores Tom 
Brevoort, Ralph Macchio y Alejadro 
Arbona y el guionista Matt Fraction. 
De los bocetos iniciales se pasa a 
definir una armadura muy ligera de 
silueta aerodinámica, con las masas 
de color rojo y dorado muy ajustadas 
y cuya característica más notable son 
los nódulos RT que brillan en distintas 
zonas del modelo. 
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U
no de los enemigos más 

inusuales de Iron Man es 

la obsolescencia. Un futurista 

como Stark no puede permitirse 

el lujo de quedarse atrás 

y por eso retoca y reinventa 

constantemente sus armaduras. 

No solo sus rivales empresariales le pisan los 

talones, sino que los villanos a los que combate 

también renuevan los equipos, de forma que, 

para no quedarse atrás, Stark debe correr 

siempre hacia delante.

En su época como fugitivo del Reinado 

Oscuro de Norman Osborn, Tony Stark se vio 

obligado a liquidar su compañía. Ahora, sin 

recursos —más allá de un helicóptero y un par 

de portátiles, como revela Pepper Potts— 

y habiendo perdido parte de sus recuerdos, 

reinventarse es imprescindible. Mientras valora 

la situación, Stark se dirige a Nueva York para 

reunirse con su habitual aliado, Reed Richards, 

y usar los recursos de los 4 Fantásticos para 

desarrollar una nueva armadura. Entusiasta, 

Richards se suma al proyecto. 

STARK RESILIENT
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GRANDES HISTORIAS
¿Quieres disfrutar de las mejores historias de la 

Marvel moderna? Sigue esta selección de lecturas 
recomendadas imprescindibles, que presentan las 

historias más icónicas de este siglo.

¡REÚNE UNA  
GRAN OBRA EDITORIAL!
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*El Guante del Infinito, también se conoce como Guantelete del Infinito por ser la parte de una armadura, o como el Guante de Thanos, aunque propiamente dicho se trata del objeto que canaliza las Gemas del Infinito, y no a su más habitual poseedor.
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GUÍA DE LA COLECCIÓN

Réplicas exactas de los cascos y armas  
del Universo Cinematográfico Marvel

Con la ayuda de los archivos utilizados en las películas de Marvel Studios, se han 
creado estas réplicas con un grado de detalle y fidelidad sorprendentes. Además, 

esta colección viene en cada entrega con unos magníficos fascículos. Sin duda, es una 
auténtica edición de coleccionista única para los fans de Marvel.  

¡No te los pierdas!

MJOLNIR 
Thor (2011)

Mjolnir es el martillo de Thor y solo pueden usarlo 
quienes son dignos. Thor Odinson, Dios del Trueno, 
canaliza su poder a través de los golpes de Mjolnir 

que han resonado en las grandes batallas y hazañas 
cósmicas desde Midgard hasta Asgard.  

¿Eres digno?

EL ESCUDO DEL CAPITÁN AMÉRICA
Capitán América: Civil War (2016)

La historia del escudo de Steve Rogers es tan  
larga como la trayectoria del Capitán América. 

Creado por el genio científico Howard Stark,  
este disco forjado en vibranio es más que  

un arma defensiva y ofensiva:  
es un símbolo de integridad y valentía.

EL CASCO DE IRON SPIDER
Avengers: Infinity War (2018)

Tony Stark reconoció de inmediato el enorme talento 
de Peter Parker y, como muestra de amistad,  
le construyó una armadura dotada de una 

inteligencia artificial que respeta las características 
básicas del traje de Spider-Man pero con nuevas  

y sorprendentes habilidades.

EL CASCO DE IRON MAN MARK 85 
Avengers: Endgame (2019)

Aunque Tony Stark probó la nanotecnología  
con su armadura Mark L, el modelo mejorado 

que utilizó para librar la batalla final en Endgame 
es sin duda el más resistente y versátil jamás 

construido. Su casco es el mayor  
legado de Iron Man.
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¡CON UNOS 
FASCÍCULOS 
INCREÍBLES!

Iron Man Mark 85 dispara sus multiblasters contra  
Thanos en Avengers: Endgame (2019)

DESCUBRE DOS UNIVERSOS COMPLEMENTARIOS

CREA TU PROPIO MUSEO DE LAS PELÍCULAS MARVEL STUDIOS

LOS CASCOS Y LAS ARMAS DEL UNIVERSO CINEMATOGRÁFICO MARVEL

Esta colección te trasladará a las 
mejores escenas de las películas  

y te ayudará a comprender la génesis 
de la creación de un nuevo universo.  

No solo podrás admirar el detalle 
de cada réplica, sino que también 

encontrarás muchos dibujos e 
información tomados de los cómics.  

¡Pura esencia de la Casa de las Ideas!

Reúne lo más actual  
del Universo Marvel

ARTEFACTOS
¿Cuál es la historia que se esconde tras los increíbles 

objetos del Universo Cinematográfico Marvel? ¿Quién 
los ideó? Descubre la historia que hay detrás de cada 

objeto, sus características, sus poderes y su lugar  
en la historia de Marvel.

UNA OBRA EDITORIAL FORMIDABLE

Te atreves a levantar el poderoso Mjolnir? ¿Cómo se siente el Capitán 
América cuando lleva su icónico escudo? ¿De qué está hecho el casco 
de Iron Spider? ¿Cómo brilla el Arc Reactor de Iron Man? ¿Qué son las 

Gemas del Infinito? 
En la gran aventura del Universo Cinematográfico Marvel, hay muchos obje-

tos reconocibles al instante. Como en un museo imaginario, basta con verlos 

para recordar las fantásticas aventuras narradas en la gran pantalla y que tienen 
su contrapartida en las ya legendarias sagas del cómic. 

Gracias a esta amplia y variada selección de artefactos que aparecen en esas 
películas, podrás revivir la magia de tus Héroes y Villanos favoritos, rememorar 
su historia en los cómics más modernos y contemporáneos del Universo Marvel. 
¡Conviértete en uno de tus Héroes!

... ¡Y MUCHO MÁS!... ¡Y MUCHO MÁS!
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CADEAU SPÉCIAL

Iron Man despliega todo el poder de la Mark 
LXXXV para luchar contra Thanos. Es una 
armadura pensada para este rival.

D
esde que se sometió a una 
operación para retirar la metralla 
de su corazón, Tony Stark 
ha intentado dejar en segundo 
plano su carrera superheroica. 
Pero cuando plantea a Pepper, 
en una conversación informal, 

la posibilidad de tener hijos, ella señala 
el artefacto triangular que lucía en el pecho, 
vestigio de su compromiso con Iron Man. Él 
se defiende: «Solo es una unidad para albergar 
nanopartículas». Y, además de recalcar que 
es extraíble, justifica la presencia del dispositivo 
«por si hubiera un monstruo en el armario». 

Ese artilugio es un Nodo Repulsor Tech (RT), 
un Reactor Arc que contiene nanopartículas. 
Pronto va a tener que recurrir a él, ya que 
Cull Obsidian y Ebony Maw, dos de los Hijos 
de Thanos, acuden a Nueva York en busca de 
la Gema del Tiempo que custodia el Doctor 
Strange. Tony efectúa una demostración 

de su invención: un toque en el dispositivo 
despliega en un instante la armadura Mark L. 
Luego hace aparecer un escudo y, después 
de un par de potentes golpes, tras Iron Man 
surgen unos rayos que repelen la embestida 
del oponente. Asombrado, Bruce Banner 
pregunta: «¿De dónde ha salido eso?». 
«Es nanotecnología. ¿Te gusta?», replica 
orgulloso Iron Man. 

La Mark L demuestra ir sobrada 
en propulsión, capacidad de vuelo y armas 
ofensivas, pero resulta destruida poco 
después en la batalla en el planeta natal 
de Thanos. A pesar del arrojo de Tony 
y las constantes adaptaciones exhibidas 
por la armadura, no habría sobrevivido de 
no ser por la intervención de Stephen Strange, 
quien entrega a Thanos la Gema a cambio de 
la vida del héroe, al ser la única posibilidad 
de conseguir la victoria en el futuro. Y entonces 
se produce el Chasquido. La Capitana Marvel 
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El nodo RT en la Mark LXXXV presenta secciones  
en el perímetro de su forma triangular, y brilla  
con una luz azulada turquesa. 

El nodo RT en la Mark L es algo más pequeño que  
en la Mark LXXXV. Es extraíble; Tony, molesto con Rogers, 
se lo arranca del pecho y se lo da al Capitán América.

rescata a un maltrecho Tony Stark, a la deriva 
en el espacio junto a Nébula, y regresan a una 
Tierra devastada. 

LA HORA DE LA MARK LXXXV 
Cinco años después de la catástrofe, Scott  
Lang propone a los Vengadores supervivientes 
realizar el Robo en el Tiempo y recuperar con 
esta argucia las Gemas del Infinito de distintos 
momentos del pasado. Para esta aventura, Tony 
Stark se reincorpora a los Vengadores equipado 
con su nueva armadura, la Mark LXXXV. 

El nuevo equipo ofrece características 
similares a otros modelos precedentes. 
El piloto cuenta con un HUD de control 
y con la ayuda de FRIDAY, y dispone del 
arsenal habitual y de varios repulsores. 
La Mark LXXXV es tan fiable y resistente como 
cualquiera de las armaduras ideadas por Tony 
Stark, y se muestra capaz de aguantar un mano 
a mano con Thanos. 

A esto se añaden las prestaciones 
mejoradas que ofrece la nanotecnología. 
La Mark LXXXV es versátil y puede armarse 
por piezas, como cuando en las instalaciones 
militares de Camp Lehigh Tony emplea 
un guantelete para cortar con un láser la caja 
fuerte que custodia el Teseracto. También puede 
regenerar los daños de combate en segundos 
y materializar escudos y armas; por ejemplo, 
despliega paneles traseros en su espalda 
para canalizar y absorber la energía del rayo 
de Thor, y lanza un demoledor unirrayo desde 
el Reactor ARC pectoral. Y, por supuesto, al final 
del combate, el guantelete puede convertirse 
en el equivalente del nanoguantelete y equipar 
las Gemas del Infinito para el envite final 
del héroe.

La Mark LXXXV fue la última armadura 
de Tony Stark, su legado, su huella, el arma 
de su victoria. ¿El modelo definitivo? Con 
un genio como Tony Stark, nunca se sabe... l
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CREADORES
Los artistas de Marvel han hecho todo lo posible 
para convertir las sagas en el mejor universo de 
ficción del mundo. Los guionistas han usado su 
imaginación para contar grandes historias y los 

dibujantes han creado versiones únicas  
y muy poderosas de cada personaje.

D
urante sus décadas en Marvel 
Comics, Salvador Larroca 
ha ilustrado a muchos héroes, 
con etapas con Spider-Man, 
Namor o Iron Man, así como los 
4 Fantásticos, los X-Men o los 
Vengadores. Su estilo realista 

le hace ideal para ilustrar tecnología, por 
lo que ha destacado al representar a Iron Man, 

al Doctor Muerte e incluso 
a Darth Vader.

 

La primera ocasión en que Larroca hizo  
brillar la —por entonces muy recargada— 
armadura de Iron Man fue en 1997, durante  
la miniserie Heroes Reborn: The Return,  
en la que los Vengadores y los 4 Fantásticos 
regresaban al Universo Marvel. Un año después, 
siendo dibujante titular de los 4 Fantásticos, 
Iron Man apareció de forma puntual en la serie.

En 2008 Larroca se unió al guionista  
Matt Fraction en el nuevo volumen de Invincible 
Iron Man, donde no solo se lució  
con su repertorio de sofisticadas armaduras  
—Extremis, Bleeding Edge, Máquina de Guerra, 
Rescate—, sino que también acertó a 

la hora de representar a Tony Stark, 
siempre con ese pequeño bigote 
y perilla que transmite un punto 
de arrogancia, pero con una mirada 
que pide simpatía y trasluce cierta 

desesperación por mantener a raya 
la tormenta de pensamientos que 

le rondan. Este genial equipo creativo 
dejaría la serie tras cinco gloriosos años; 
de esa época Larroca también se llevó 
un Premio Eisner. El artista se reencontró 
con Iron Man en un arco argumental de los 
Vengadores de Jonathan Hickman, en que 
el héroe se enfrentaba a su contrapartida 
de los años sesenta. En su último encuentro 
con Iron Man, en un especial junto al Doctor 
Muerte en pleno evento «King in Black», 
Larroca tuvo que hacer frente una vez 

más a un diseño de armadura inusual, 
asimilada por entonces por un simbionte. Pero 

la veteranía es un grado y Larroca acertó con 
este inusual team-up en su enfrentamiento 
contra… ¡Santa Claus! l

Nacido en Valencia, Salvador Larroca ha trabajado  
en muchos grandes títulos de Marvel. Su etapa al frente  
de Iron Man es su trabajo más destacado.

EL IRON MAN DE...

Salvador Larroca
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Iron Man y Rescate, la armadura de Pepper Potts  en una splash-page de Invincible Iron Man 
Vol. 2 #29; con la armadura simbionte en King In Black: Iron Man-Doom #1); volando entre 
misiles en Invincible Iron Man Vol. 1 #3, en una colaboración con Paco Roca.
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E
l Capitán América, casi 

derrotado pero siempre incapaz 

de rendirse, alza a Mjolnir y grita: 

«¡Vengadores, reuníos!», para 

encabezar el combate final contra 

un villano imparable. La escena 

es familiar, pero su origen quizá 

no; surgió en el cómic —concretamente, en Fear 

Itself #7, 2010— producto de la imaginación 

del Matt Fraction y Stuart Immonen. 

Son muchas las aportaciones a la mitología 

de Marvel de este original creador, que 

se caracteriza por combinar un excelente 

manejo de los conceptos clave del cómic 

de superhéroes con un enfoque alternativo 

e independiente en sus historias.

La llegada de Matt Fraction a Marvel 

se produjo en 2007, con sus colaboraciones 

en las cabeceras Immortal Iron Fist —junto a 

Ed Brubaker— y Punisher War Journal, por aquel 

entonces inmersa en pleno tie-in con el evento 

«Civil War». Fraction demostró su talento 

para trabajar con cada uno de los personajes, 

respetando la continuidad previa, pero sin 

miedo a añadir nuevas capas de realidad a los 

héroes. En busca del mejor relato, mezclaba 

elementos fantásticos con historias de corte 

y género más real y aun así encontraba espacio 

para añadir humor en todos sus guiones. Con 

estas cualidades, el trabajo de Fraction pronto 

llamó la atención y pudo afrontar proyectos 

más ambiciosos. 

Matt Fraction
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Para demostrar su valía, se organiza 

una presentación en Tokio en que el nuevo 
guerrero acorazado detiene un ataque 
de extremistas que se produce, de forma 
nada casual, en ese momento. Para cuando 
Iron Man y Máquina de Guerra llegan al lugar, 
la situación se ha resuelto y Justine Hammer 
cuestiona su presencia en el lugar. Stark 
se retira con un gesto cortés, pero a partir 
de este momento intentará descubrir las 
motivaciones de la empresa, hasta llegar a 
la confrontación final.

LA NUEVA ARMADURA
En la nueva armadura Bleeding Edge, 
el nódulo RT propulsa un auténtico ejército 
de nanopartículas; almacenadas en 
el propio cuerpo de Stark —en los huecos 
de los huesos—, que se replican hasta 
formar la armadura en segundos, como 
si fueran una segunda piel. La descripción que 

hace Stark de su equipo es compleja: es un 
«empaquetado de nanopartículas morfológicas 
neurocinéticas controladas por el usuario. Una 
red fibrosa húmeda de hierro y platino […]. Todo 
ello almacenado en mis huesos y cargado por  
el RT en mi pecho. Sorprendentemente ligero,  
más fuerte que nunca y muy delgado. 
Agrega menos de 12 kilos a mi masa corporal  
y puede detener un obús si es necesario».  
El resumen que hace el inventor es más sencillo: 
«Me he convertido en ciencia ficción».

Equipado con su nueva armadura, 
las patentes de una tecnología capaz 
de revolucionar el mundo y la voluntad del 
auténtico Iron Man, Stark se lanza a  
conquistar, de nuevo, su futuro. En 
su camino se cruzarán la elaborada trama 
que preparan las responsables de Hammer 
y, al final, Detroit Steel, que enmascaran 
la participación de un rival y un propósito que 
no se manifiestan de inmediato.

La increíble génesis de la armadura en Invincible Iron Man Vol. 2 #25.
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UNA HISTORIA CLAVE
En «Stark Resilient» el guionista Matt Fraction 
y el dibujante Salvador Larroca proponen una 
trama que devuelve a Tony Stark a su esencia, 
quitándole uno de los apoyos de los que suele 
disponer y dar por sentado, el poder que 
le otorga su herencia y, con ella, su fortuna. 
Privado de este recurso, Stark no duda 
en recurrir primero a sus aliados. 

Recaba la ayuda de Reed Richards para 
la armadura, y se rodea de sus colaboradores 
habituales, como Pepper Potts —a quien 
no puede ofrecerle un sueldo, pero sí una 
armadura, a la que llamará Rescate—, Rhodey 
o la veterana Bambi Arbogast para levantar 
de nuevo su empresa. Sus antiguos aliados 
también le apoyan: el Capitán América, por 
ejemplo, rescató alguna de sus armaduras de 
la persecución de Norman Osborn, e incluso 
Thor le ofrece el tesoro de Asgard para financiar 
su proyecto. Es significativa la respuesta 

BLEEDING EDGE 
El modelo Bleeding Edge debutó  
en 2010, y la saga «Stark Resilient»  
se puede leer en Invincible Iron Man 
Vol. 2 #25 a #32, obra del equipo 
ganador de Matt Fraction y Salvador 
Larroca. Pero la armadura Bleeding 
Edge (que significa «filo cortante»,  
en este caso de la tecnología) tiene 
algo especial, porque el diseño lo 
hizo Ryan Meinerding, Director de 
Desarrollo Visual («Head of Visual 
Development») de Marvel Studios, 
que había contribuido con su trabajo 
a Iron Man y Iron Man 2. En Invincible 
Iron Man Vol. 2 #25, se incluyeron 
varias páginas de complemento 
explicando el proceso de diseño del 
autor, al que contribuyó el equipo 
creativo de la colección: el editor 
jefe Joe Quesada, los editores Tom 
Brevoort, Ralph Macchio y Alejadro 
Arbona y el guionista Matt Fraction. 
De los bocetos iniciales se pasa a 
definir una armadura muy ligera de 
silueta aerodinámica, con las masas 
de color rojo y dorado muy ajustadas 
y cuya característica más notable son 
los nódulos RT que brillan en distintas 
zonas del modelo. 
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U
no de los enemigos más 

inusuales de Iron Man es 

la obsolescencia. Un futurista 

como Stark no puede permitirse 

el lujo de quedarse atrás 

y por eso retoca y reinventa 

constantemente sus armaduras. 

No solo sus rivales empresariales le pisan los 

talones, sino que los villanos a los que combate 

también renuevan los equipos, de forma que, 

para no quedarse atrás, Stark debe correr 

siempre hacia delante.

En su época como fugitivo del Reinado 

Oscuro de Norman Osborn, Tony Stark se vio 

obligado a liquidar su compañía. Ahora, sin 

recursos —más allá de un helicóptero y un par 

de portátiles, como revela Pepper Potts— 

y habiendo perdido parte de sus recuerdos, 

reinventarse es imprescindible. Mientras valora 

la situación, Stark se dirige a Nueva York para 

reunirse con su habitual aliado, Reed Richards, 

y usar los recursos de los 4 Fantásticos para 

desarrollar una nueva armadura. Entusiasta, 

Richards se suma al proyecto. 

STARK RESILIENT
En su c

arrera 
como Ir

on Man,
 Tony S

tark ha
 constr

uido 

más de 
un cent

enar de
 armadu

ras. Po
cas ha 

sido ta
n 

sorpren
dentes 

como el
 modelo

 Bleedi
ng Edge

.

08 GRANDES HISTORIAS

GRANDES HISTORIAS
¿Quieres disfrutar de las mejores historias de la 

Marvel moderna? Sigue esta selección de lecturas 
recomendadas imprescindibles, que presentan las 

historias más icónicas de este siglo.

¡REÚNE UNA  
GRAN OBRA EDITORIAL!
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*El Guante del Infinito, también se conoce como Guantelete del Infinito por ser la parte de una armadura, o como el Guante de Thanos, aunque propiamente dicho se trata del objeto que canaliza las Gemas del Infinito, y no a su más habitual poseedor.
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