
chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.

d’une organisation d’assassins 
gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière.John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDSL’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICKLe producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation.Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut 
agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉSL’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.1/8
ÉCHELLE

1/8
ÉCHELLE

Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire. que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise-O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique.Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian-tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTAEn 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique : l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
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DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

A A

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot1C

Capot
1D

Renfort intérieur du capot
1E

Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

A Vis à métaux 2 × 3 mm (×4)
B Vis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

B B

ÉTAPE 1-1Pour commencer, 
positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 

1F et le support des 
feux clignotants du 

capot 1A sur la partie 
intérieure de la prise 

d'air du capot 1B, en 
veillant à l'orientation 

des pièces.
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ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.



chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.

d’une organisation d’assassins 
gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière.John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDSL’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICKLe producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation.Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut 
agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉSL’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.1/8
ÉCHELLE

1/8
ÉCHELLE

Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire. que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise-O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique.Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian-tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTAEn 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique : l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
ÉCHELLE

DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

A A

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot1C

Capot
1D

Renfort intérieur du capot
1E

Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

A Vis à métaux 2 × 3 mm (×4)
B Vis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

B B

ÉTAPE 1-1Pour commencer, 
positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 

1F et le support des 
feux clignotants du 

capot 1A sur la partie 
intérieure de la prise 

d'air du capot 1B, en 
veillant à l'orientation 

des pièces.

9
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01

ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.



chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.d’une organisation d’assassins 

gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière. John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDS L’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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LE RÈGNE DE  L’ACTION

L’UNIVERS JOHN WICK
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICK Le producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation. Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉS L’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.

1/8
ÉCHELLE
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Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L
a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON 
En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire.que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise- O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique. Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian- tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTA En 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique: l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
ÉCHELLE

DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

AA

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot

1C
Capot

1D
Renfort intérieur du capot

1E
Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

AVis à métaux 2 × 3 mm (×4)
BVis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2 Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

BB

ÉTAPE 1-1 Pour commencer, positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 
1F et le support des 

feux clignotants du 
capot 1A sur la partie 

intérieure de la prise 
d'air du capot 1B, en 

veillant à l'orientation 
des pièces.

9
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01

ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.



chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.

d’une organisation d’assassins 
gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière.John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDSL’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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LE RÈGNE DE  L’ACTION

L’UNIVERS JOHN WICK
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICKLe producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation.Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut 
agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉSL’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.1/8
ÉCHELLE

1/8
ÉCHELLE

Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire. que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise-O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique.Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian-tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTAEn 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique : l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
ÉCHELLE

DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

A A

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot1C

Capot
1D

Renfort intérieur du capot
1E

Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

A Vis à métaux 2 × 3 mm (×4)
B Vis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

B B

ÉTAPE 1-1Pour commencer, 
positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 

1F et le support des 
feux clignotants du 

capot 1A sur la partie 
intérieure de la prise 

d'air du capot 1B, en 
veillant à l'orientation 

des pièces.
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01

ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.



chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.

d’une organisation d’assassins 
gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière.John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDSL’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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LE RÈGNE DE  L’ACTION

L’UNIVERS JOHN WICK
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICKLe producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation.Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut 
agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉSL’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.1/8
ÉCHELLE

1/8
ÉCHELLE

Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire. que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise-O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique.Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian-tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTAEn 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique : l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
ÉCHELLE

DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

A A

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot1C

Capot
1D

Renfort intérieur du capot
1E

Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

A Vis à métaux 2 × 3 mm (×4)
B Vis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

B B

ÉTAPE 1-1Pour commencer, 
positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 

1F et le support des 
feux clignotants du 

capot 1A sur la partie 
intérieure de la prise 

d'air du capot 1B, en 
veillant à l'orientation 

des pièces.

9
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01

ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.



chef d’un réseau d’informateurs 
itinérants ; l’Adjudicatrice, garante 

efficace et impitoyable du respect 

des règles de la Table Haute ; 
enfin, le Marquis de Gramont, un 
homme sadique et cruel, membre 
éminent de l’organisation, que John 

Wick devra affronter pour retrouver 

sa liberté.
À l’image des personnages, les 

lieux jouent un rôle essentiel dans 

la franchise, plongeant le spectateur 

dans une atmosphère unique à 
l’esthétique décadente, ponctuée 
de courses-poursuites inédites 
à l’écran. Les rues de New York, 
Rome, Paris, Casablanca, Osaka 
et Berlin se mêlent aux salons 
énigmatiques des Hôtels Continental 

servant de repaires à des assassins 

▲ Les églises et les cryptes occupent une place centrale dans l’univers de John Wick. Elles invitent à la réflexion sur la rédemption et sont parfois le théâtre de décisions vitales.

▲ L’importance du temps dans la franchise est 

parfaitement illustrée par l’une des affiches 
promotionnelles de John Wick : Chapitre 4.

d’une organisation d’assassins 
gravitant autour du réseau 
clandestin des Hôtels Continental 

et du syndicat tout-puissant 
connu sous le nom de La Table 
Haute, envers laquelle le 
protagoniste a une dette 
particulière.John Wick est sans cesse 

condamné à être impliqué dans des 

intrigues sans savoir avec certitude 

qui sont ses alliés et ses ennemis. 

Il est entouré de personnages 
complexes : Winston, le gérant 
manipulateur du Continental de 
New York, qui veille au maintien 
d’un certain équilibre au sein de la 

pègre des tueurs à gages ; Charon, 

l’inébranlable concierge de l’hôtel 

aux multiples facettes ; Bowery King, 

en tout genre, et théâtre d’alliances 

et de trahisons menant tôt ou tard à 

des combats épiques.
DU STYLE DANS   

 
LES BAS-FONDSL’atmosphère et l’esthétique 

de la franchise ont su captiver 
immédiatement le public. Le concept 

visuel extraordinairement novateur 

de chaque film présente un monde 

où beauté et violence coexistent 
dans un jeu d’équilibre inhabituel. 

Des chambres inquiétantes du 
Continental aux sombres ruelles 
des villes, du désert reculé et 
sauvage aux boîtes de nuit futuristes 

et bondées, les décors sont 
soigneusement pensés pour plonger 

le spectateur dans une atmosphère 

Keanu Reeves et Chad Stahelski ont conjugué leur talent   

pour créer des scènes de combat inédites au cinéma. Durant  

le tournage, Keanu Reeves s’est entouré de professionnels 

remarquables, capables de reproduire chaque scène d’action  

dans les moindres détails. Grâce au dévouement et à 

l’entraînement intensif de l’équipe, certaines scènes inoubliables 

de la franchise ont contribué à redéfinir le genre du film  

d’action, allant jusqu’à influencer d’autres productions   

et établissant de nouvelles normes en termes d’intensité   

et de spectacle visuel.

Les maîtres de l’action
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LE RÈGNE DE  L’ACTION

L’UNIVERS JOHN WICK
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donnerait une touche de fraîcheur 
intéressante", explique Iwanyk. "Le 
public penserait que le personnage 
était à la retraite depuis un certain 
temps, car d’une certaine manière, 
Keanu Reeves avait pris sa retraite en tant que star du cinéma 
d’action."

Le producteur envoya le scénario 
de Scorn à Keanu Reeves et la réponse de l’acteur fut d’un enthousiasme absolu. "J’ai adoré 

le rôle", avoue l’acteur, "mais en le 
lisant, ce qui me motivait vraiment, 
c’était de voir comment tout cela 
allait prendre vie." C’est avec cet 
objectif en tête que Keanu Reeves 
travailla avec Derek Kolstad à la 
création d’un monde ciselé donnant 
une réelle authenticité à cet univers 
mystérieux de tueurs. Depuis les sombres recoins de l’univers 

Derek Kolstad commença à peaufiner le scénario tout en conservant la sombre histoire de 
rédemption d’un assassin à la retraite qui fait son retour pour se 
venger de ceux qui lui ont volé ce 
qu’il aime tant. Le scénariste avait 
imaginé John Wick sous les traits 
d’un homme d’une soixantaine d’années ayant réussi à s’éloigner 
du monde sinistre des tueurs d’élite. "Dans le monde souterrain", 
souligne l’auteur, "il est une légende, et il en est sorti depuis 
suffisamment longtemps pour que 
les nouvelles générations aient entendu parler de lui, même si elles 
ne croient pas nécessairement à 
toutes les histoires qui circulent." 

▼ Le scénario de Derek Kolstad raconte l’histoire d’un assassin à la retraite qui, après avoir perdu ce qu’il aimait le plus, libère son côté le plus sombre pour orchestrer une vengeance impitoyable. 

▲ John Wick entretient un lien étroit avec sa Ford Mustang. Le vol de son véhicule contribuera à faire naître en lui un désir irrépressible de vengeance. 

LE VRAI VISAGE DE   JOHN WICKLe producteur Basil Iwanyk apprécia 
particulièrement l’approche de Derek Kolstad, mais il n’était pas d’accord pour présenter le protagoniste comme un sexagénaire. "Nous avons préféré 

chercher quelqu’un de moins vieux, 
mais qui avait déjà une longue carrière dans le cinéma", explique 
le président de Thunder Road Films. 
C’est alors que le nom de Keanu 
Reeves est apparu pour la première 
fois. Star incontestée du cinéma 
d’action de la fin des années 1990 
grâce à des films comme Speed 
(1994), et surtout la franchise initiée avec Matrix (1999), il s’était 
illustré pour la dernière fois dans 
ce genre dans Constantine (2005). 
"Nous trouvions que cela lui 

John Wick jusqu’aux personnages 
secondaires, chaque aspect de l’œuvre fut minutieusement développé avec sa participation.Lorsqu’il commença à travailler 

avec Keanu Reeves, Kolstad fut 
agréablement surpris. "Ce que j’ai 
vraiment aimé chez lui, c’est qu’il 
se comporte comme une personne 
normale et détendue. Il est incroyablement brillant et travaille 
dur." L’acteur et le scénariste continuèrent à façonner l’histoire 
d’un homme au passé aussi sombre 
que son présent, se retrouvant pris 
dans un monde de règles et de punitions dans lequel seuls les plus 
forts peuvent survivre.

DES TALENTS CONJUGUÉSL’arrivée de Keanu Reeves dans le 
projet provoqua des changements 

Bien que Chad Stahelski soit le réalisateur crédité, une partie 
très importante du film fut réalisée avec son collaborateur, 
David Leitch, finalement crédité en tant que producteur.  
Ensemble, ils veillèrent à ce que toutes les scènes d’action 
aient un impact émotionnel et artistique profond. Ils furent les 
précurseurs d’une esthétique sombre, monochrome et élégante, 

et des cadrages géométriques. La création d’un univers 
regorgeant de dangers, d’ombres et de secrets fit de John Wick 
bien plus qu’un homme : une légende.

La légende prend vie
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L’ORIGINE DE LA FRANCHISE

souvenirs accentuant sans cesse 

sa souffrance.

La première fois que John Wick 

apparaît au volant de sa Mustang 

immatriculée XAB 235, il se rend 

aux funérailles d'Helen. Sous une 

pluie battante, entouré de sa famille 

et ses amis, il fait ses adieux 

à la femme de sa vie. Anesthésié 

par l'intensité de ses émotions, 

John respecte la tradition et 

organise une réception chez lui 

pour ses amis les plus proches, 

même s'il apprécie de pouvoir 

afin d'atténuer l'intensité 

des émotions douloureuses 

auxquelles il est confronté.

COLÈRE ET ESPOIR

Peu après, John Wick apparaît de 

nouveau au volant de sa précieuse 

Mustang. Cette fois, il se rend 

dans un aéroport lointain et isolé. 

À l'entrée se trouve un homme à 

bord d'un pick-up Ford F-Series 

Super Duty 2008, qui reconnaît 

immédiatement le propriétaire de la 

Mustang Mach 1 et le fait rentrer. 

ensuite de se retrouver seul avec 

sa souffrance.

Le soir même, il reçoit 

un colis inattendu sur le seuil 

de sa porte : un adorable 

chiot beagle nommé Daisy. 

Helen l'avait commandé pour 

lui juste avant son décès. 

Le chiot est accompagné 

d'un mot manuscrit d'Helen, 

encourageant son mari à aimer 

un être davantage que sa voiture. 

Helen lui propose d'essayer 

de prendre soin de Daisy 

Arrivé sur l'une des pistes, John 

appuie sur l'accélérateur et pousse 

le puissant moteur de la Mustang 

à son maximum avant de tourner 

soudainement le volant et de 

réaliser un brusque dérapage. 

Il répète immédiatement la 

manœuvre en s'approchant cette 

fois de trois camions stationnés 

en bout de piste. Il conduit 

furieusement, serrant les dents et 

dérapant de plus en plus près des 

véhicules. La Mustang illustre la 

force et la détermination de John 

Wick, mais aussi sa colère. Chaque 

courbe de la voiture, chaque détail 

de son design intérieur est une 

manifestation de la détermination et 

du désir de contrôle son conducteur.

La perte d'Helen le hante 

tellement qu'il est tenté de mettre 

un terme définitif à son angoisse en 

accélérant de nouveau sur la piste 

avec sa Mustang. Il halète quelques 

instants, à l'image du moteur, avant 

de rouler à pleine vitesse vers 

les camions garés. Sur le point 

de mettre fin à ses jours, il saisit 

fermement le volant et hurle pour 

libérer la souffrance intense qui 

l'envahit. Au dernier moment, John 

Wick freine et la Mustang s'arrête 

à quelques centimètres d'un des 

camions. Malgré la douleur de la 

perte, la tristesse et le désespoir, 

il reprend ses esprits et choisit de 

vivre. C'est ainsi que commence 

une aventure que ses fans à 

travers le monde suivront avec 

passion. l

▲ Un arrêt habituel à la 

station-service pour faire 

le plein devient le point 

de départ de la franchise 

John Wick.
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LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE MUSTANG UNIQUE

LIEN ÉMOTIONNEL

La Ford Mustang devient un symbole du passé 

de John Wick. Comme le montre le premier film, 

cette voiture emblématique représente le lien 

émotionnel du protagoniste avec son ancienne 

vie, avant qu’il ne retombe dans la pègre.1/8
ÉCHELLE

1/8
ÉCHELLE

Fabriquer la Mustang la plus puissante et la plus 

sportive jamais créée. C’est l’idée qu’a eue le service 

de développement de Ford lorsqu’il a créé le pack Mach 1, 

un ensemble d’options qui a transformé la Mustang 

en une bête de l’asphalte.

Capot avant noir mat avec prise d’air et, comme annoncé sur la prise d’air elle-même, moteur Cobra Jet 

sous le capot.

FORD MUSTANG MACH 1 (1969) PRESQUE DE COURSE
Le pack Mach 1 appliqué à une Mustang rouge de 1969. Cette unité est 

équipée du capot de type Shaker et du moteur Cobra Jet de sept litres.

L’HISTOIRE DE FORD
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L a guerre des muscle cars est 
devenue très sérieuse dès la fin 
des années 1960. Les différents 
constructeurs multiplient les 
versions sportives de leurs modèles 

intermédiaires avec des moteurs V8 big 
block, et toutes ces voitures qui étaient 
nées comme des pony cars, c’est-à-dire 
des voitures de sport abordables avec 
des moteurs relativement modestes, se 
transforment en muscle cars en montant 

des moteurs de plus en plus puissants. 
La Ford Mustang, moteur de cette 
nouvelle génération de modèles, doit faire 

face à des concurrents de plus en plus 
nombreux, si bien que les variantes hautes 

performances se multiplient, d’abord par 
l’intermédiaire de Shelby, qui commercialise 

ses productions dans le réseau de Ford, 
puis avec ses propres versions, comme la 

Mustang Boss, pour laquelle sont utilisés 

des moteurs Cobra de 7 litres.

LA VITESSE DU SON En 1969, Ford décide que les Mustang 

Shelby, Boss et GT ne suffisent pas 
à affirmer la suprématie du modèle 
sur ses rivales. C’est la raison pour 
laquelle il lance une nouvelle voiture 
performante sous la forme du pack 

optionnel Mach 1. Ford propose 
une nouvelle alternative aux clients
qui souhaitent une muscle car
basée sur la Mustang : le pack
optionnel Mach 1, un nom inspiré
de l’aviation, puisque Mach 1
correspond à la vitesse du son.

Non seulement l’habitacle n’a pas été modifié, mais des éléments tels que du bois sur le tableau 

de bord ont pu être ajoutés.

FORD FAIRLANE GT

L’HISTOIRE DE FORD

Les doubles phares verticaux furent un élément de style très caractéristique des premières Fairlane GT et GTA.

L’avant de la version 1966 avec ses doubles phares verticaux était spectaculaire. que la version GT développait 315 ch, la GTA atteignait 335 ch. Ces deux versions offraient des sièges séparés (le reste de la gamme recevait normalement une banquette à l’avant), des suspensions renforcées, des freins à disque sur les roues avant, un volant sport et divers détails d’ordre esthétique. La GTA se caractérisait non seulement par sa 

puissance supérieure obtenue d’un rapport de compression plus élevé, mais aussi par une nou velle boîte de vitesses automatique appelée SportShift Cruise-O-Matic. La désignation GTA désigne précisément le montage standard de cette transmission automatique.Outre les versions dotées du moteur de 390 pouces cubiques (6,4 litres), Ford 

plan esthétique, le changement le plus remarquable concerna le montage de doubles projecteurs disposés verticalement et l’introduction d’une version décapotable. Sur le plan mécanique, une des principales innovations fut l’arrivée de différents groupes d’options, dont les versions appelés GT et GTA. Ces deux varian-tes partageaient le moteur 6,4 litres, le premier big block de la marque installé dans une Ford Fairlane de série. Tandis 

était dépourvue de tout équipement et éléments de confort. Avec une puissance de 657 ch brut, Ford en fabriqua environ 120 unités destinées à la compétition, mais n’alla pas au-delà en raison d’un changement de règlement technique concernant les dragsters introduit en 1965.

LES FAIRLANE GT ET GTAEn 1966, la gamme Fairlane bénéficia d’un important rajeunissement. Au 

Quelques exemplaires spéciaux de Fairlane apparurent sur des circuits de la NASCAR.
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propose d’acheter sa voiture, mais 

John, reprenant le volant, lui répond 

qu’elle n’est pas à vendre. L’étranger 

marmonne alors en russe que "tout 

a un prix", mais John lui répond 

"non" dans la même langue, et s’en 

va.

dans la banlieue de New York, où les 

données d’identification des voitures 

volées peuvent être supprimées. 

C’est là que se rendent le voyou qui 

avait abordé John Wick à la station-

service et ses deux acolytes. Aurelio 

reconnaît immédiatement Iosef, le 

fils du redoutable chef du syndicat 

du crime russe aux États-Unis, Viggo 

Tarasov. Le jeune homme, très peu 

habitué aux refus, se révèle être 

instable et capricieux ; si quelque 

chose lui plaît, il se l’attribue par 

tous les moyens. Aurelio reconnaît 

également la voiture : la Ford 

Mustang de John Wick. Il refuse donc 

de les servir, allant jusqu’à frapper 

Iosef pour avoir commis une faute 

aussi grave. 

LE DÉCLENCHEUR 

DE LA TEMPÊTE

Aurelio reste dans son atelier, 

visiblement inquiet. Il sait mieux 

que quiconque ce que cette voiture 

représente pour John Wick. Ce n’est 

pas une voiture comme les autres, 

mais une extension de son être, 

Cette même nuit, des hommes 

cagoulés font irruption dans la maison 

de John Wick et le passent à tabac. 

Ils en profitent pour tuer le chiot 

innocent et s’emparer des clés de la 

Mustang. Quelques minutes plus tard, 

se remettant des coups qu’il a reçus, 

John Wick, endolori, découvre qu’on 

lui a volé le peu qu’il lui restait. Alors 

qu’il prend conscience de ce qu’il 

s’est passé, un désir irrépressible de 

vengeance grandit en lui. Bien qu’il 

ait décidé de la garder enfouie au 

plus profond de lui, il lutte pour faire 

resurgir l’ombre sinistre qui a marqué 

son ancienne vie, une facette sombre 

et redoutable de sa personnalité, qui 

transforme son regard. 

Non loin de là se trouve le garage 

d’Aurelio, une entreprise située 

un symbole de son identité passée. 

La perdre pourrait l’obliger à 

retourner dans un monde qu’il 

pensait avoir quitté pour de bon. 

Au cours de cette longue nuit, 

Aurelio reçoit un appel téléphonique 

et une visite. L’appel est passé 

par Viggo Tarasov. Il lui demande 

d’expliquer pour quelle raison il 

a frappé son fils. Le mécanicien 

va droit au but et révèle tout 

simplement que Iosef a volé la Ford 

Mustang de John Wick. Aucune autre 

explication n’est nécessaire. 

Le mafieux raccroche le téléphone en 

retenant son souffle. 

La visite est celle de John 

Wick. Aurelio l’attend en buvant 

un verre d’alcool, et en offre un à 

son vieil ami. John lui demande s’il 

sait quelque chose à propos de la 

Mustang. Le propriétaire lui explique 

que la voiture est passée par le 

garage et que le fils de Viggo, Iosef, 

l’a volée. Il lui demande alors ce 

qu’il compte faire. John engloutit 

son verre et répond simplement : 

"trouver une voiture". l

▲ John Wick s’arrête 

dans une station-service 

pour faire le plein, loin 

de s’imaginer que le 

destin le mettra face 

à une personne qui le 

ramènera à son passé le 

plus sombre. 

▼ L’inconscient et 

capricieux Iosef Tarasov 

emmène la voiture de 

John Wick au garage 

d’Aurelio, où les données 

permettant d’identifier 

les voitures volées 

peuvent être supprimées. 

Il se confronte alors 

au mécanicien, qui a 

reconnu le véhicule et 

refuse de s’occuper 

de lui. 
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LE VOL DE LA MUSTANG

PLUS QU’UNE VOITURE

De nombreuses personnes sont très attachées à 

leur voiture et la perte de celle-ci peut leur causer un 

profond chagrin. Ou, peut-être, pire. Dans John Wick, 

la Ford Mustang sert de déclencheur à la tragédie. 

Son vol entraîne le protagoniste dans les ténèbres de 

son passé. L’obsession de la récupérer transforme 

l’homme calme en un redoutable vengeur.  

LES VOITURES DE LA FRANCHISE JOHN WICK

UNE CRÉATION 
ÉDITORIALE 
EXCLUSIVE

Avec chaque livraison, 
vous recevrez un livret 
magnifiquement illustré 
comprenant les instructions 
de montage pour assembler 
votre Ford Mustang.

ABONNEZ-VOUS ET RECEVEZ CES MAGNIFIQUES CADEAUX*

1ER CADEAU
TROIS AFFICHES 
Trois magnifiques affiches 
de la légendaire Ford Mustang de John Wick, 
véritable icône pour les fans de la franchise 
cinématographique.

Dimensions : Environ 40 x 30 cm.

2E CADEAU :
LA PLAQUE 
D’IMMATRICULATION 
DE LA VOITURE
Reproduction grandeur nature de 
la plaque d’immatriculation de la 
légendaire Ford Mustang de John Wick.

Dimensions : 30 x 15 cm

Note : cette plaque d’immatriculation est une 
reconstitution en lien avec le film, elle n’est pas 
destinée à une utilisation réelle.

4E CADEAU :
UN PORTE-CLÉS
Ce porte-clés contient la 
pièce d’or avec laquelle John 
Wick paie dans la franchise 
cinématographique : l’une des 
faces représente un lion et un 
bouclier symbolisant la force et 
la protection, et l’autre face un 
symbole de paix et de violence.

3E CADEAU :
LE MUG DE LA 
COLLECTION
Un magnifique mug 
spécialement conçu pour 
la collection, reprenant 
la citation emblématique 
de John Wick : « Yeah, I’m 
thinking I’m back. »

5E CADEAU :
UN MODÈLE MINIATURE
Une miniature à l’échelle 1/43 de votre Ford 
Mustang complètera votre collection et la maquette 
du modèle que vous aurez construit vous-même.

*Pour seulement 1,50 € de plus par livraison (à partir de la livraison n° 4), vous recevrez cette magnifique vitrine pour exposer votre modèle à l’échelle 1/8. Cette offre est réservée aux 
abonnés. Si ce cadeau est épuisé, ou pour d’autres raisons indépendantes de la volonté de l’éditeur, il sera remplacé par un autre objet de caractéristiques égales ou supérieures.
L’éditeur se réserve le droit de modifier le prix des livraisons en cas d’augmentation significative des coûts d’approvisionnement et de production des matières premières, des coûts de 
transport, des frais d’expédition et du taux d’inflation.
Voir les conditions générales de vente sur le site altaya.fr ou en appelant le 01 76 54 09 34.

OFFRE PREMIUM

Offrez-vous cette vitrine exclusive, élégante, légère et très résistante. 
Cet accessoire indispensable vous permettra d’admirer votre Ford 
Mustang John Wick et de la protéger de la poussière et de la saleté.

(La vitrine est livrée vide).

DES EFFETS 
LUMINEUX 

ET SONORES

DES MATÉRIAUX 
DE HAUTE QUALITÉ
Pièces en métal et en 
plastique injecté, peintes et 
prêtes à être assemblées.

DES FINITIONS 
SOIGNÉES
Le modèle reproduit 
fidèlement tous les détails 
de cette voiture légendaire, 
comme son puissant moteur 
et son aileron arrière.

 Les PHARES, les FEUX de freinage, les clignotants, les 
différents sons du moteur et le klaxon peuvent être activés par la 
télécommande.

 Le VOLANT fait tourner les roues.
 PORTES et FENÊTRES avec mécanismes d’ouverture et de 

fermeture.
 La TÉLÉCOMMANDE est incluse dans la collection.
 REPRODUCTION FIDÈLE du modèle cinématographique.

1/8
ÉCHELLE

DIMENSIONS
Longueur : 59 cm
Largeur : 23 cm
Hauteur : 16 cm

L’UNIVERS JOHN WICK
Découvrez les personnages, les décors et les intrigues 
de la franchise emblématique John Wick et plongez 
dans le monde dangereux de la Table Haute, en 
découvrant les secrets les mieux gardés de l’œuvre 
qui a transformé le cinéma d’action.

LES VOITURES DE LA FRANCHISE
Des légendaires Ford Mustang et Chevrolet Chevelle 
aux SUV modernes et élégants, vous explorerez les 
véhicules les plus emblématiques des films de John Wick. 
Découvrez leur rôle dans l’intrigue, leur impact sur la 
franchise et leur évolution dans le monde réel.

L’HISTOIRE DE FORD
Un voyage dans l’univers de la marque 
automobile la plus légendaire des Etats-Unis, 
ses modèles les plus compétitifs, ses plus grands 
succès commerciaux et ses rivaux dans le monde 
de l’automobile...

GUIDE DE MONTAGE
Les pages centrales permettent de suivre le 
montage détaillé, avec des photographies et des 
instructions claires et précises. Une maquette 
spectaculaire qui sera appréciée aussi bien 
par les experts en modélisation que par les 
débutants.

ÉTAPE 1-3
Insérez les ampoules 

LED du câble des 

feux clignotants du 

capot 1E dans les 

trous indiqués dans 

la partie intérieure du 

capot 1C. Rapprochez 

le plus possible les 

deux parties du câble.

ÉTAPE 1-4
Positionnez le renfort 

intérieur du capot 1D 

sur la partie intérieure 

du capot 1C.

1E

1C

1D

1C

Résultat de cette étape de l'assemblage

ÉTAPE 1-5 
Enfin, fixez le renfort 

du capot 1D au 

capot 1C à l'aide de 

quatre vis A.

1D

1C

A

A A

A

ÉTAPE 01 : CAPOT
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01
Le montage de la Ford Mustang de John Wick commence par 

l'assemblage des pièces du capot.

PIÈCES REÇUES

PIÈCE

DESCRIPTION
1A

Support des feux clignotants du capot

1B
Prise d'air du capot1C

Capot
1D

Renfort intérieur du capot
1E

Câble des feux clignotants du capot

PIÈCE

DESCRIPTION
1F

Lentilles des feux clignotants du capot

A Vis à métaux 2 × 3 mm (×4)
B Vis pour plastique 2,3 × 4 mm (×3)

Tournevis

1A

1D

1E

1F

1B

1C

A

B

ÉTAPE 1-2Retournez le capot 1C et fixez la prise d'air du capot 1B à l'emplacement prévu à l'aide de trois vis B depuis la partie inférieure.

1A

1F

1B

1B

1C

B

B B

ÉTAPE 1-1Pour commencer, 
positionnez les lentilles des feux clignotants du capot 

1F et le support des 
feux clignotants du 

capot 1A sur la partie 
intérieure de la prise 

d'air du capot 1B, en 
veillant à l'orientation 

des pièces.
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GUIDE D'ASSEMBLAGE - 01

ÉTAPE 01 : CAPOT

NOTE : L’aspect des pièces présentées dans ces pages peut être légèrement 

différent de celui des pièces fournies avec ce numéro.

FORD MUSTANG 
FORD MUSTANG 

 

DE JOHN WICK
DE JOHN WICK  

POUR LES ABONNÉS UNIQUEMENT*

DIMENSIONS : 830 x 364 x 240 mm

1,50€
POUR SEULEMENT

supplémentaire
par livraison

GUIDE DE LA COLLECTION

Les images présentées ici peuvent varier légèrement par rapport aux images finales.  
Si ces cadeaux sont épuisés, ils seront remplacés par d’autres de valeur égale ou supérieure.

*Offre réservée aux abonnés. Voir les conditions dans l’offre de souscription ci-jointe, sur le site altaya.es ou en appelant le 900 405 405.

UNE FORD MUSTANG UNIQUE

BIEN PLUS QU’UNE VOITURE

La Ford Mustang Mach 1 de 1969 est une icône de l’âge 
d’or des muscle cars américaines. Dans le premier film de la 
franchise John Wick (2014), elle est présentée comme l’un des biens 
les plus précieux du protagoniste, John Wick, pour qui elle est bien plus 
qu’un simple véhicule et constitue un trésor de plein de souvenirs.
D’une certaine manière, le rugissement inimitable de son moteur V8 haute 
performance ravive les moments les plus sombres de la vie du personnage, 
une époque obscure où la simple évocation du nom de John Wick suscitait 
à la fois l’attente et l’admiration des membres de la pègre.

LA FORD MUSTANG MACH 1 
ET LA VITESSE DU SON

À la fin des années 1960, Ford estima 
que les Mustang Shelby, Boss et GT ne 
suffisaient pas à affirmer la suprématie 
du modèle sur ses rivales, et lança une 
nouvelle voiture performante, une muscle 
car basée sur la Mustang, et qui portera 
le nom de la vitesse du son : Mach 1.

LA FORD MUSTANG DE JOHN WICK 
Dans la franchise John Wick, la légendaire

Ford Mustang n’est pas une simple
 voiture. Elle devient une extension 

du héros et symbolise sa force, 
sa détermination et son 

style inimitable.






