
Construye tu SPIDER-MANSPIDER-MAN  versión IRON SPIDER

¡ESTE TRAJE ES INCREÍBLEMENTE INTUITIVO!

Roja y azul, como el traje habitual de Spider-Man, pero con detalles dorados que 
son marca distintiva de Iron Man, la Iron Spider tiene un aspecto icónico, 

reconocible de inmediato. El modelo recoge todos los detalles de la original,  
con sus texturas y colores característicos a una escala nunca vista.

¡UN CONTENIDO  
ASOMBROSAMENTE ARÁCNIDO! 

T
ony Stark mejoró por primera vez el equipo de 
 Spider-Man cuando le convenció para participar  
en la batalla del aeropuerto de Berlín, creando una 

versión mucho más sofisticada de sus mallas caseras.  
Al comprobar que Peter Parker se enfrentaba a rivales 
cada vez más peligrosos, decidió ofrecer al joven héroe  
un equipo a la altura del propio Iron Man. 

Compacta y estilizada, para adaptarse al ágil estilo  
de lucha de Peter, la Iron Spider cuenta con las  
últimas mejoras tecnológicas del propio Iron Man:  
capas protectoras, óptica sofisticada y suministro  
de aire, todo con la base de nanotecnología que  
permite reconfigurarla y la asistencia de una  
inteligencia artificial.
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LA SAGA  
DE SPIDER-MAN
Desde el primer día en que Peter Parker vistió sus mallas 
caseras y lanzó su primera telaraña hasta sus aventuras con 
los héroes y villanos Marvel a través de las décadas: rivales 
épicos, crisis personales y duelos memorables en la vida de  
un chico de Queens destinado a convertirse en una leyenda.

MONTAJE  
PASO A PASO
Con las detalladas instrucciones paso a paso podrás 
montar tu maqueta de Iron Spider con facilidad.  
¡Un montaje sencillo para un resultado extraordinario! 

ARQUITECTOS  
DE SPIDER-MAN
Descubre los nombres más ilustres 
entre los guionistas y dibujantes 
que, a lo largo de las décadas, han 
explicado la historia de Spider-Man. 
Desde los pioneros de los sesenta 
hasta los autores más actuales, son los 
verdaderos arquitectos del Trepamuros.

EL MUNDO  
DE SPIDER-MAN
¿Quién inventó la frase de  
“un gran poder debe conllevar  
una gran responsabilidad”?  
¿De qué colores ha sido el traje de 
Spider-Man? ¿Cuáles han sido las 
portadas más icónicas? Descubre 
los secretos del Trepamuros en  
esta exhaustiva sección.

PIEZAS INTERCAMBIABLES PARA LOS OJOS

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MANSPIDER-MAN
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OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Inspirada en el paisaje de la batalla de 
Titán contra Thanos, en Avengers Infinity 
War, la base replica las runas del suelo. 
Los lados reproducen los diagramas de 
las naves abandonadas cuya tecnología 
es usada por el ejército de Thanos.

Exhibe en su total magnitud  
a Spider-Man con las pinzas 
desplegadas de su traje  
de Iron Spider.

Incluye control remoto para encender  
los efectos de luz, y base transparente  
con el nombre de tu Super-Héroe favorito.
 

Diámetro: 50 cm

¡CONSIGUE  
LA BASE  
DEL INCREÍBLE   
IRON SPIDER!

BASE CON LUZ
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1,40€
adicionales

por entrega*

POR SOLO

Spider-Man derrota a  
sus enemigos con astucia,  
inteligencia y una valentía 

que supera a la fuerza... 

Por algo es el más querido  
de los Super-Héroes Marvel.

“¡SEÑOR STARK, ESTO HUELE A COCHE NUEVO!”

Estrenada de emergencia en Marvel 
Studio’s Infinity War, la «17-A»  
que es como Tony Stark se refiere a 
ella, se despliega cuando Spider-Man 
persigue la nave en la que Ebony Maw 
ha secuestrado al Doctor Strange más 
allá de la atmósfera de la Tierra.

La Iron Spider permite a Spider-Man 
enfrentarse a un rival de tanta 
envergadura como Thanos y resistir 
sus golpes, en el memorable duelo  
en el planeta Titán.
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3er REGALO

1er REGALO

PÓSTERS
No te pierdas estas 
tres espléndidas 
láminas de tu  
Super-Héroe favorito.   
Dimensiones: 30 x 40 cm aprox

2o REGALO

TAZA
Con Spider-Man adherido y 
camuflado a las paredes de 
la taza es una pieza más de 
coleccionismo. Gratis para 
ti solo por suscribirte. 
Material: Cerámica 
Capacidad: 330 ml

5e REGALO

SUSCRÍBETE Y RECIBE  
estos magníficos REGALOS*

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos  
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

*Recibirás esta exclusiva Base Premium por solo 1,40 € adicionales por número (a partir de la entrega nº 4). Se entregará a lo largo de la colección dividida en 10 entregas. Oferta solo para sus-
criptores. Ver condiciones generales de venta en planetadeagostini.es o llamando al 931 336 471. El Editor se reserva el derecho de modificar proporcionalmente el precio de las publicaciones 

en caso de aumento significativo de sus costes de suministro, producción, transporte o de la tasa de inflación o de las tasas aplicables a nivel nacional.

BUSTO SPIDER-MAN  
(IRON SPIDER) 
Fabricado en resina y de 14 cm de altura,  
este espectacular busto de Iron Spider será tuyo  
solo por haberte suscrito a la colección.

GORRA
En cualquier momento y 
en cualquier lugar puedes 
vestir esta gorra unisex 
con el parche de tu amigo 
y vecino Spider-Man. 
 Talla única

4o REGALO

CAMISETA
Aunque esta camiseta es  
de algodón y de talla L y es 
un regalo por tu suscripción, 
bien podría proceder de la 
taquilla del instituto Peter 
Parker en Queens, NY.
Talla: L

UNA OBRA EDITORIAL  
CON FASCÍCULOS ESPLÉNDIDAMENTE ILUSTRADOS

ARQUITECTOS DE SPIDER-MAN

En una carrera multidisciplinar, Stan Lee ha 

ejercido de guionista, editor, productor e incluso 

actor. Todo esto desde un principio humilde: su pri-

mer trabajo firmado fue el breve relato en texto 

«Captain America Foils the Traitor’s Revenge» que 

apareció en Captain America Comics #3 (1941), pu-

blicado por Timely Comics.
En colaboración con ilustres dibujantes como 

Jack Kirby, Steve Ditko, John Romita Sr. o John 

Buscema, durante los años sesenta Stan Lee par-

ticipó en la génesis de un universo de ficción. Según 

explicaba él mismo en una de sus columnas de opi-

nión (Stan’s Soapbox, octubre de 1967), la clave 

era que en Marvel: «CREEMOS en nuestros super-

héroes. Los creamos, vivimos sus aventuras, sus 

problemas, casi 24 horas al día. Los conocemos 

tan bien como a nuestras familias».

DOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Una de las innovaciones más importantes, clave 

del éxito inicial de, por ejemplo, Spider-Man, es que 

esos héroes tenían pies de barro y dificultades rea-

les. Problemas en clase, sentimentales, económi-

cos... Incluso los héroes de naturaleza divina como 

Thor o aquellos con apariencia monstruosa, como 

Hulk o la Cosa eran ante todo personas, cuya hu-

manidad transmitían guiones donde el drama y la 

comedia se mezclaban a la perfección. 

Los lectores podían empatizar con esas histo-

rias, y Lee potenció esa cercanía con el público a 

través de un lenguaje moderno y vibrante para la 

época y de secciones editoriales que invitaban a la 

participación, como los correos de los lectores o 

Bullpen Bulletins que seguían la actualidad de la 

redacción y de las colecciones.
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Stan Lee

FANTASTIC
FOUR #1 (1961)
Reed Richards, Susan 
y Jonnhy Storm y Ben 
Grim se enfrentan al 
Hombre Topo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

INCREDIBLE 
HULK #1 (1962)
El doctor Bruce Banner 
sufre las consecuen-
cias de un accidente 
radioactivo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

X-MEN #1 (1963)
Charles Xavier y sus 
estudiantes Cíclope, 
la Chica Maravillosa, 
Ángel, Bestia y Hombre 
de Hielo se enfrentan 
a Magneto. Guion y di-
bujo de Stan Lee y Jack 
Kirby.

AMAZING 
SPIDER-MAN #1 (1963)
Peter Parker afronta 
sus primeras aventu-
ras como el Hombre 
Araña, y pelea contra 
los Cuatro Fantásticos. 
Guion y dibujo de Stan 
Lee y Steve Ditko.

AVENGERS #1 (1963)
Thor, Hulk, Iron Man, 
Ant-Man y Avispa se 
reúnen para enfren-
tarse a Loki. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

GRANDES ÉXITOS

15

Spider-Man quedó contento con ese traje negro, que podía cambiar de forma y generaba una can-tidad infinita de fluido arácnido. De regreso a la Tierra, sin embargo, Spidey sufría cierto agota-miento inexplicable. Gracias a Reed Richards, descubrió que el «traje» era en realidad de un simbionte, que tomaba el control de su cuerpo mientras él dormía. Peter consiguió librarse de la irritante criatura mediante el uso de ondas sóni-cas, al parecer su punto débil. El alienígena pron-to encontró una nueva víctima en Eddie Brock, el futuro Venom. 
Tras este primer cambio, Spider-Man siguió lle-vando versiones similares a su vestuario habitual, aunque de manera frecuente personalizadas por cada artista. Hubo excepciones puntuales, como cuando recibió el Uni-Poder en un accidente de la-boratorio y su traje se convirtió en el uniforme del Capitán Universo.

SPIDER-MAN CON ARMADURA
Spider-Man lució su primer traje blindado en otra ocasión memorable: cuando los Forzadores 

EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La armadura Mark I de Spider-Man en una cubierta alternativa de Ej Su de la serie «Beyond Amazing».

EL SECRETO  
DE LA IRON SPIDER 
Creada por Tony Stark, la armadura Iron Spider contaba con prestaciones tecno-lógicas que el Trepamuros ni había so-ñado: desde receptores y transmisores de radio hasta sensores biológicos o ar-mas de diferentes calibres. Incluso podía modificar su apariencia, algo ideal para un héroe que aspira a mantener oculta su identidad. 

En el tenso contexto de la Guerra Civil, el regalo venía con condiciones. Al cam-biar Peter de bando y verse enfrentado a Iron Man, descubrió que, en secreto, Stark había dispuesto un mecanismo de anulación que debía dejar a Spider-Man indefenso ante el inventor. Solo lo con-siguió por un instante, ya que a su vez Peter había previsto esta circunstancia, y supo revertir sus efectos. 

10

«¡Dile adiós 
a esa patética 

Spider-Armadura 
tuya!»

Norman Osborn, 
Amazing Spider-Man 

#28 (2017)
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PASO 4 
Sujeta con cuidado el conjunto de laterales y superior de la máscara (02 L, 03 R y 04) y dale la vuelta. Comprueba que nada se ha movido y fija las tres piezas por la parte interior con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

PASO 2 
Coloca la estructura frontal 01 sobre una 
superficie plana para trabajar mejor. Encaja las 
máscaras laterales izquierda 02 L y derecha 03 R en la estructura.

PASO 1
Encaja a presión dos imanes en las 
posiciones indicadas en el interior 
de las dos máscaras laterales 02 L 
y 03 R. 

PASO 3 
Encaja también la máscara 
superior 04, que se ajusta sobre los 
laterales.

02 L

03 R

03 R

Orientación  
del imán

02 L

01

04

04

Posición de  
los tornillos

6

La máscara

Encájalas en posición en el interior de la 
estructura. Se puede trabajar sobre una 
superficie plana, protegiendo la máscara con 
un trapo o similar para que no se roce.

y derecho 12 R. Oriéntalos como se ve en 
la imagen y encájalos sobre las respectivas 
lentes.

PASO5
Encaja el componente del cuello 06 en el interior de la máscara inferior 05. Solo se ajusta en una posición. Añade la máscara inferior a la estructura 01 y, por el interior, fíjala con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

7

LA MÁSCARA
En este número se montan los distintos elementos que componen la máscara frontal y el visor 

de Spider-Man en versión Iron Spider.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

Piezas de este número

01 Estructura frontal de la cabeza

02 Máscara lateral izquierda L

03 Máscara lateral derecha R

04 Máscara frontal superior

05 Máscara frontal inferior

06 Componente del cuello

07 Lente izquierda L

08 Lente derecha R

09 Estructura del cuello

10 Estructura del visor

11 Soporte del visor izquierdo L

12 Soporte del visor derecho R

13 Aureola del visor izquierdo L

14 Aureola del visor derecho R

Destornillador (mango y hoja)

Tornillos × 12 (+1 de repuesto)

Imanes × 4

5

UNA DE LAS 
CARACTERÍSTICAS 
MÁS IMPACTANTES 
DE LA ARMADURA 
SON LAS CUATRO 

PATAS ARTICULADAS
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¿Peligro o amenaza?
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LA SAGA DE SPIDER-MAN

Spider-Man Año Uno

GUÍA DE MONTAJE

Mano izquierda

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MAN SPIDER-MAN

SPIDER-MAN  
EN EL CINE
Revive la historia de  
Spider-Man en la saga  
del Infinito, y disfruta de una 
sección que recoge toda la  
magia de la aventura 
cinematográfica del héroe 
más popular del Universo 
Cinematográfico Marvel.

2

LA SAGA DE SPIDER-MAN

UNA HISTORIA FAMILIAR
Allí debutaba Peter Parker, un joven héroe que ob-

tiene poderes arácnidos por los que pagará un alto 

precio. En esa primera aventura Spider-Man no se 

enfrentaba a ningún villano ni salvaba el planeta, 

pero sí seguía el camino que pronto iba a conver-

tirle en un mito.

Delgado, tímido y con gafas, Peter Parker es 

objeto de burlas de los compañeros de instituto. 

Aunque tiene el cariño de sus tíos Ben y May y la 

consideración de los profesores gracias a su amor 

por la ciencia, le gustaría que le admiraran y res-

petaran. Un día, en una exhibición de ciencia, du-

rante un experimento, una araña atraviesa un rayo 

radioactivo. Con sus últimas energías, pica en la 

mano al joven, quien se siente mareado. Tardará 

poco en darse cuenta de que la picadura le ha dado 

poderes: puede adherirse a las paredes, tiene una 

fuerza y agilidad sobrehumanas y, según descu-

brirá, una especie de sexto sentido para detectar 

el peligro, el sentido arácnido.

Su impulso es utilizar esas flamantes habilida-

des para ganar dinero y, enmascarado, participa 

en un concurso de lucha, lo que atrae la atención 

de un productor de televisión. A Peter le tientan la 

fama y la fortuna, así que diseña un uniforme, unos 

lanzarredes y se hace llamar Spider-Man. 

Decidido a pensar solo en él mismo y en sus tíos. 

Peter no mueve un dedo cuando es testigo de cómo 

un ladrón huye de la policía. Hasta el día en que, al 

regresar a casa, Peter descubre que un descono-

cido ha matado a su tío Ben. Spider-Man sigue la 

pista del asesino hasta su escondite: se trata del 

ladrón que dejó escapar. La lección no puede ser 

«¿De qué sirve  
mi fantástico poder si  

no puedo usarlo?»
Spider-Man,  

Amazing Spider-Man (1963) #1

En la primera aventura, los personajes invitados son los Cuatro Fantásticos y el villano por vencer, Camaleón.

2

3

El origen de Spider-Man

UN RIVAL MEDIÁTICO

SPIDER-MAN 
CONTRA TODOS 

El punto de vista de Peter Parker quedó 

marcado por el continuo cambio de for-

tuna de sus primeras experiencias como 

héroe, tanto la desgracia de la muerte de 

su tío como los problemas iniciales con la 

opinión pública, incluso cuando realizaba 

algún acto heroico ante la mirada de to-

da la ciudad. Con el tiempo, llegó a pensar 

que, hasta cuando las cosas iban bien o 

actuaba con la mejor voluntad, la «suerte 

de Parker», es decir, la mala suerte, estaba 

siempre a la vuelta de la esquina. 

3
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C orría el año 1962 y todas las miradas esta-

ban puestas en un pequeño sello editorial 

llamado Marvel Comics. En menos de me-

dio año, el debut de personajes como los Cuatro 

Fantásticos, Hulk o el Hombre Hormiga había cap-

tado la atención de los jóvenes lectores de la épo-

ca. Una de las colecciones que publicaba aquella 

editorial era Amazing Fantasy, una antología de 

relatos. En su decimoquinto número, a la venta en 

junio de 1962, presentó en apenas once páginas a 

un nuevo personaje, cortesía de Stan Lee y el di-

bujante Steve Ditko.

EL ORIGEN de SPIDER-MAN 
EL DEBUT DEL TREPAMUROS 

Toda buena historia tiene un gran principio y la de Spider-Man es fascinante dentro y fuera de las 

viñetas. Empieza así: el joven Peter Parker fue picado por una araña radioactiva en una exhibición de 

ciencia y obtuvo habilidades superhumanas, que decidió utilizar… ¿para su propio beneficio? 

LA SAGA DE SPIDER-MAN

Joe Jusko homenajea una ilustración de Steve Ditko. Se reconoce al Spider-Man clásico por las telas bajo los brazos.

«Nada me sale bien… ¡Ojalá nunca hubiera conseguido mis poderes!»Spider-Man, Amazing Spider-Man (1963) #1

1
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SPIDER-MAN EN EL CINE

Su sorpresa es completa en un día en que todo 

va bien: «Hoy ha sido un buen día, señor Stark», 

explica Peter, «No he perdido el metro, había un 

DVD en perfecto estado ahí tirado y he bordado 

el examen de álgebra». Pero al llegar a su casa en 

Queens, se encuentra a Tony Stark departiendo con 

Tía May y degustando su «bollo de nuez y dátil» .  

Años después de la revelación de que era Iron Man 

y de la Batalla de Nueva York, Tony Stark es una 

de las personas más famosas del mundo, a quien 

admirar en la distancia, no alguien que aparece en 

el salón felicitándole por haber ganado una beca 

de la Fundación Septiembre de la que el chico no 

sabe nada.

TONY Y PETER
En lo que se refiere a Peter Parker, la relación con 

Tony Stark será muy relevante. No solo puede co-

nocer en persona a un héroe muy admirado, sino 

que de paso adquiere un mentor, un modelo a se-

guir, un mecenas y un contacto con el mundo de 

los titanes. Peter pondrá mucho esfuerzo en man-

tener la buena opinión del «señor Stark», siempre 

que no interfiera con lo que, como héroe, consi-

dera correcto. 

Para Tony Stark, el «chico», el «gayumbos» , lle-

gará a ser alguien muy importante, a quien inten-

tará proteger a toda costa, pese a entender que la 

actividad como héroe de su pupilo es algo irrenun-

ciable. En un tema que para él resulta tan compli-

cado como las relaciones personales, Stark estará 

a disposición de su protegido, aunque de forma 

un tanto remota y usando a Happy como agente. 

Muestra palpable de su afecto, se ocupará además 

«La araña  

contra el crimen.

¿Eres Spider-Boy?» 
Iron Man,  

Marvel Studios’ Captain 

America: Civil War

Black Panther, Visión, Iron Man, Viuda Negra y Máquina de Guerra están a favor de implementar los Acuerdos de Sokovia.

2
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DESACUERDO ENTRE VENGADORES 
Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War

1

1

DESACUERDO ENTRE VENGADORES Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War

1

CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO 

 �   �MATERIALES: piezas en metal y plástico 
inyectado 

   �TRAJE RETROILUMINADO
   �LOS OJOS SE ILUMINAN: cambian de color,  

de blanco a azul
   �PIEZAS INTERCAMBIABLES para los ojos,  

con diferentes expresiones
�   �4 PATAS ARTICULADAS CON FORMA  

DE ARAÑA: complementos mecánicos  
de la armadura 

�   �TEXTURA del traje idéntica del original
�   MODELO ESTÁTICO

COLECCIÓN INÉDITA

Increíblemente detallada, esta maravillosa reproducción  
de la armadura de Iron Spider es una edición limitada.  

Fans de Marvel: ¡No os la podéis perder bajo ningún pretexto! 
Además, la colección se completa con unos extensos e ilustrados 

fascículos que explican exhaustivamente el mundo de Spider-Man. 90 CM

GRAN  
TAMAÑO

ALTURA 

¡UNA ASOMBROSA 
OBRA EDITORIAL!
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EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La evolución del uniforme
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SPIDER-MAN EN EL CINE

Desacuerdo entre Vengadores

GUÍA DE MONTAJE

La máscara



Construye tu SPIDER-MAN SPIDER-MAN  versión IRON SPIDER
¡ESTE TRAJE ES INCREÍBLEMENTE INTUITIVO!

Roja y azul, como el traje habitual de Spider-Man, pero con detalles dorados que 
son marca distintiva de Iron Man, la Iron Spider tiene un aspecto icónico, 

reconocible de inmediato. El modelo recoge todos los detalles de la original,  
con sus texturas y colores característicos a una escala nunca vista.

¡UN CONTENIDO  
ASOMBROSAMENTE ARÁCNIDO! 

Tony Stark mejoró por primera vez el equipo de 
 Spider-Man cuando le convenció para participar  
en la batalla del aeropuerto de Berlín, creando una 

versión mucho más sofisticada de sus mallas caseras.  
Al comprobar que Peter Parker se enfrentaba a rivales 
cada vez más peligrosos, decidió ofrecer al joven héroe  
un equipo a la altura del propio Iron Man. 

Compacta y estilizada, para adaptarse al ágil estilo  
de lucha de Peter, la Iron Spider cuenta con las  
últimas mejoras tecnológicas del propio Iron Man:  
capas protectoras, óptica sofisticada y suministro  
de aire, todo con la base de nanotecnología que  
permite reconfigurarla y la asistencia de una  
inteligencia artificial.

Las im
ág

en
es de la arm

adu
ra de Iron

 Spider perten
ecen

 al proto
tipo. N

o
 proceden

 de la pelícu
la.

LA SAGA  
DE SPIDER-MAN
Desde el primer día en que Peter Parker vistió sus mallas 
caseras y lanzó su primera telaraña hasta sus aventuras con 
los héroes y villanos Marvel a través de las décadas: rivales 
épicos, crisis personales y duelos memorables en la vida de  
un chico de Queens destinado a convertirse en una leyenda.

MONTAJE  
PASO A PASO
Con las detalladas instrucciones paso a paso podrás 
montar tu maqueta de Iron Spider con facilidad.  
¡Un montaje sencillo para un resultado extraordinario! 

ARQUITECTOS  
DE SPIDER-MAN
Descubre los nombres más ilustres 
entre los guionistas y dibujantes 
que, a lo largo de las décadas, han 
explicado la historia de Spider-Man. 
Desde los pioneros de los sesenta 
hasta los autores más actuales, son los 
verdaderos arquitectos del Trepamuros.

EL MUNDO  
DE SPIDER-MAN
¿Quién inventó la frase de  
“un gran poder debe conllevar  
una gran responsabilidad”?  
¿De qué colores ha sido el traje de 
Spider-Man? ¿Cuáles han sido las 
portadas más icónicas? Descubre 
los secretos del Trepamuros en  
esta exhaustiva sección.

PIEZAS INTERCAMBIABLES PARA LOS OJOS

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MAN SPIDER-MAN

Las im
ágenes de la arm

adura y de la base de Iron Spider pertenecen
al prototipo. N

o proceden de la película. OFERTA PREMIUM RESERVADA A SUSCRIPTORES

Inspirada en el paisaje de la batalla de 
Titán contra Thanos, en Avengers Infinity 
War, la base replica las runas del suelo. 
Los lados reproducen los diagramas de 
las naves abandonadas cuya tecnología 
es usada por el ejército de Thanos.

Exhibe en su total magnitud  
a Spider-Man con las pinzas 
desplegadas de su traje  
de Iron Spider.

Incluye control remoto para encender  
los efectos de luz, y base transparente  
con el nombre de tu Super-Héroe favorito.
 

Diámetro: 50 cm

¡CONSIGUE  
LA BASE  
DEL INCREÍBLE   
IRON SPIDER!

BASE CON LUZ

Las im
ágenes de la arm

adura y de la base de Iron Spider pertenecen
al prototipo. N

o proceden de la película.

1,40€ adicionales
por entrega*

POR SOLO

Spider-Man derrota a  
sus enemigos con astucia,  
inteligencia y una valentía 

que supera a la fuerza... 

Por algo es el más querido  
de los Super-Héroes Marvel.

“¡SEÑOR STARK, ESTO HUELE A COCHE NUEVO!”

Estrenada de emergencia en Marvel 
Studio’s Infinity War, la «17-A»  
que es como Tony Stark se refiere a 
ella, se despliega cuando Spider-Man 
persigue la nave en la que Ebony Maw 
ha secuestrado al Doctor Strange más 
allá de la atmósfera de la Tierra.

La Iron Spider permite a Spider-Man 
enfrentarse a un rival de tanta 
envergadura como Thanos y resistir 
sus golpes, en el memorable duelo  
en el planeta Titán.
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3er REGALO

1er REGALO

PÓSTERS
No te pierdas estas 
tres espléndidas 
láminas de tu  
Super-Héroe favorito.   
Dimensiones: 30 x 40 cm aprox

2o REGALO

TAZA
Con Spider-Man adherido y 
camuflado a las paredes de 
la taza es una pieza más de 
coleccionismo. Gratis para 
ti solo por suscribirte. 
Material: Cerámica 
Capacidad: 330 ml

5e REGALO

SUSCRÍBETE Y RECIBE  
estos magníficos REGALOS*

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos  
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

*Recibirás esta exclusiva Base Premium por solo 1,40 € adicionales por número (a partir de la entrega nº 4). Se entregará a lo largo de la colección dividida en 10 entregas. Oferta solo para sus-
criptores. Ver condiciones generales de venta en planetadeagostini.es o llamando al 931 336 471. El Editor se reserva el derecho de modificar proporcionalmente el precio de las publicaciones 

en caso de aumento significativo de sus costes de suministro, producción, transporte o de la tasa de inflación o de las tasas aplicables a nivel nacional.

BUSTO SPIDER-MAN  
(IRON SPIDER) 
Fabricado en resina y de 14 cm de altura,  
este espectacular busto de Iron Spider será tuyo  
solo por haberte suscrito a la colección.

GORRA
En cualquier momento y 
en cualquier lugar puedes 
vestir esta gorra unisex 
con el parche de tu amigo 
y vecino Spider-Man. 
 Talla única

4o REGALO

CAMISETA
Aunque esta camiseta es  
de algodón y de talla L y es 
un regalo por tu suscripción, 
bien podría proceder de la 
taquilla del instituto Peter 
Parker en Queens, NY.
Talla: L

UNA OBRA EDITORIAL  CON FASCÍCULOS ESPLÉNDIDAMENTE ILUSTRADOS

ARQUITECTOS DE SPIDER-MAN

En una carrera multidisciplinar, Stan Lee ha 

ejercido de guionista, editor, productor e incluso 

actor. Todo esto desde un principio humilde: su pri-

mer trabajo firmado fue el breve relato en texto 

«Captain America Foils the Traitor’s Revenge» que 

apareció en Captain America Comics #3 (1941), pu-

blicado por Timely Comics.
En colaboración con ilustres dibujantes como 

Jack Kirby, Steve Ditko, John Romita Sr. o John 

Buscema, durante los años sesenta Stan Lee par-

ticipó en la génesis de un universo de ficción. Según 

explicaba él mismo en una de sus columnas de opi-

nión (Stan’s Soapbox, octubre de 1967), la clave 

era que en Marvel: «CREEMOS en nuestros super-

héroes. Los creamos, vivimos sus aventuras, sus 

problemas, casi 24 horas al día. Los conocemos 

tan bien como a nuestras familias».

DOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Una de las innovaciones más importantes, clave 

del éxito inicial de, por ejemplo, Spider-Man, es que 

esos héroes tenían pies de barro y dificultades rea-

les. Problemas en clase, sentimentales, económi-

cos... Incluso los héroes de naturaleza divina como 

Thor o aquellos con apariencia monstruosa, como 

Hulk o la Cosa eran ante todo personas, cuya hu-

manidad transmitían guiones donde el drama y la 

comedia se mezclaban a la perfección. 

Los lectores podían empatizar con esas histo-

rias, y Lee potenció esa cercanía con el público a 

través de un lenguaje moderno y vibrante para la 

época y de secciones editoriales que invitaban a la 

participación, como los correos de los lectores o 

Bullpen Bulletins que seguían la actualidad de la 

redacción y de las colecciones.

14

Stan Lee

FANTASTIC
FOUR #1 (1961)
Reed Richards, Susan 
y Jonnhy Storm y Ben 
Grim se enfrentan al 
Hombre Topo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

INCREDIBLE 
HULK #1 (1962)
El doctor Bruce Banner 
sufre las consecuen-
cias de un accidente 
radioactivo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

X-MEN #1 (1963)
Charles Xavier y sus 
estudiantes Cíclope, 
la Chica Maravillosa, 
Ángel, Bestia y Hombre 
de Hielo se enfrentan 
a Magneto. Guion y di-
bujo de Stan Lee y Jack 
Kirby.

AMAZING 
SPIDER-MAN #1 (1963)
Peter Parker afronta 
sus primeras aventu-
ras como el Hombre 
Araña, y pelea contra 
los Cuatro Fantásticos. 
Guion y dibujo de Stan 
Lee y Steve Ditko.

AVENGERS #1 (1963)
Thor, Hulk, Iron Man, 
Ant-Man y Avispa se 
reúnen para enfren-
tarse a Loki. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

GRANDES ÉXITOS

15

Spider-Man quedó contento con ese traje negro, que podía cambiar de forma y generaba una can- tidad infinita de fluido arácnido. De regreso a la Tierra, sin embargo, Spidey sufría cierto agota- miento inexplicable. Gracias a Reed Richards, descubrió que el «traje» era en realidad de un simbionte, que tomaba el control de su cuerpo mientras él dormía. Peter consiguió librarse de la irritante criatura mediante el uso de ondas sóni- cas, al parecer su punto débil. El alienígena pron- to encontró una nueva víctima en Eddie Brock, el futuro Venom. 
Tras este primer cambio, Spider-Man siguió lle- vando versiones similares a su vestuario habitual, aunque de manera frecuente personalizadas por cada artista. Hubo excepciones puntuales, como cuando recibió el Uni-Poder en un accidente de la- boratorio y su traje se convirtió en el uniforme del Capitán Universo.

SPIDER-MAN CON ARMADURA
Spider-Man lució su primer traje blindado en otra ocasión memorable: cuando los Forzadores 

EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La armadura Mark I de Spider-Man en una cubierta alternativa de Ej Su de la serie «Beyond Amazing».

EL SECRETO  
DE LA IRON SPIDER 
Creada por Tony Stark, la armadura Iron Spider contaba con prestaciones tecno- lógicas que el Trepamuros ni había so- ñado: desde receptores y transmisores de radio hasta sensores biológicos o ar- mas de diferentes calibres. Incluso podía modificar su apariencia, algo ideal para un héroe que aspira a mantener oculta su identidad. 

En el tenso contexto de la Guerra Civil, el regalo venía con condiciones. Al cam- biar Peter de bando y verse enfrentado a Iron Man, descubrió que, en secreto, Stark había dispuesto un mecanismo de anulación que debía dejar a Spider-Man indefenso ante el inventor. Solo lo con- siguió por un instante, ya que a su vez Peter había previsto esta circunstancia, y supo revertir sus efectos. 

10

«¡Dile adiós 
a esa patética 

Spider-Armadura 
tuya!»

Norman Osborn, 
Amazing Spider-Man 

#28 (2017)
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PASO 4 
Sujeta con cuidado el conjunto de laterales y superior de la máscara (02 L, 03 R y 04) y dale la vuelta. Comprueba que nada se ha movido y fija las tres piezas por la parte interior con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

PASO 2 
Coloca la estructura frontal 01 sobre una 
superficie plana para trabajar mejor. Encaja las 
máscaras laterales izquierda 02 L y derecha 03 R en la estructura.

PASO 1
Encaja a presión dos imanes en las 
posiciones indicadas en el interior 
de las dos máscaras laterales 02 L 
y 03 R. 

PASO 3 
Encaja también la máscara 
superior 04, que se ajusta sobre los 
laterales.

02 L

03 R

03 R

Orientación  
del imán

02 L

01

04

04

Posición de  
los tornillos

6

La máscara

Encájalas en posición en el interior de la 
estructura. Se puede trabajar sobre una 
superficie plana, protegiendo la máscara con 
un trapo o similar para que no se roce.

y derecho 12 R. Oriéntalos como se ve en 
la imagen y encájalos sobre las respectivas 
lentes.

PASO5
Encaja el componente del cuello 06 en el interior de la máscara inferior 05. Solo se ajusta en una posición. Añade la máscara inferior a la estructura 01 y, por el interior, fíjala con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

7

LA MÁSCARA
En este número se montan los distintos elementos que componen la máscara frontal y el visor 

de Spider-Man en versión Iron Spider.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

Piezas de este número

01 Estructura frontal de la cabeza

02 Máscara lateral izquierda L

03 Máscara lateral derecha R

04 Máscara frontal superior

05 Máscara frontal inferior

06 Componente del cuello

07 Lente izquierda L

08 Lente derecha R

09 Estructura del cuello

10 Estructura del visor

11 Soporte del visor izquierdo L

12 Soporte del visor derecho R

13 Aureola del visor izquierdo L

14 Aureola del visor derecho R

Destornillador (mango y hoja)

Tornillos × 12 (+1 de repuesto)

Imanes × 4

5

UNA DE LAS 
CARACTERÍSTICAS 
MÁS IMPACTANTES 
DE LA ARMADURA 
SON LAS CUATRO 

PATAS ARTICULADAS
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EL MUNDO DE SPIDER-MAN

¿Peligro o amenaza?

33

LA SAGA DE SPIDER-MAN

Spider-Man Año Uno

GUÍA DE MONTAJE

Mano izquierda

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MANSPIDER-MAN

SPIDER-MAN  
EN EL CINE
Revive la historia de  
Spider-Man en la saga  
del Infinito, y disfruta de una 
sección que recoge toda la  
magia de la aventura 
cinematográfica del héroe 
más popular del Universo 
Cinematográfico Marvel.

2

LA SAGA DE SPIDER-MAN

UNA HISTORIA FAMILIAR
Allí debutaba Peter Parker, un joven héroe que ob-

tiene poderes arácnidos por los que pagará un alto 

precio. En esa primera aventura Spider-Man no se 

enfrentaba a ningún villano ni salvaba el planeta, 

pero sí seguía el camino que pronto iba a conver-

tirle en un mito.

Delgado, tímido y con gafas, Peter Parker es 

objeto de burlas de los compañeros de instituto. 

Aunque tiene el cariño de sus tíos Ben y May y la 

consideración de los profesores gracias a su amor 

por la ciencia, le gustaría que le admiraran y res-

petaran. Un día, en una exhibición de ciencia, du-

rante un experimento, una araña atraviesa un rayo 

radioactivo. Con sus últimas energías, pica en la 

mano al joven, quien se siente mareado. Tardará 

poco en darse cuenta de que la picadura le ha dado 

poderes: puede adherirse a las paredes, tiene una 

fuerza y agilidad sobrehumanas y, según descu-

brirá, una especie de sexto sentido para detectar 

el peligro, el sentido arácnido.

Su impulso es utilizar esas flamantes habilida-

des para ganar dinero y, enmascarado, participa 

en un concurso de lucha, lo que atrae la atención 

de un productor de televisión. A Peter le tientan la 

fama y la fortuna, así que diseña un uniforme, unos 

lanzarredes y se hace llamar Spider-Man. 

Decidido a pensar solo en él mismo y en sus tíos. 

Peter no mueve un dedo cuando es testigo de cómo 

un ladrón huye de la policía. Hasta el día en que, al 

regresar a casa, Peter descubre que un descono-

cido ha matado a su tío Ben. Spider-Man sigue la 

pista del asesino hasta su escondite: se trata del 

ladrón que dejó escapar. La lección no puede ser 

«¿De qué sirve  
mi fantástico poder si  

no puedo usarlo?»
Spider-Man,  

Amazing Spider-Man (1963) #1

En la primera aventura, los personajes invitados son los Cuatro Fantásticos y el villano por vencer, Camaleón.

2

3

El origen de Spider-Man

UN RIVAL MEDIÁTICO

SPIDER-MAN 
CONTRA TODOS 

El punto de vista de Peter Parker quedó 

marcado por el continuo cambio de for-

tuna de sus primeras experiencias como 

héroe, tanto la desgracia de la muerte de 

su tío como los problemas iniciales con la 

opinión pública, incluso cuando realizaba 

algún acto heroico ante la mirada de to-

da la ciudad. Con el tiempo, llegó a pensar 

que, hasta cuando las cosas iban bien o 

actuaba con la mejor voluntad, la «suerte 

de Parker», es decir, la mala suerte, estaba 

siempre a la vuelta de la esquina. 

3

1

C
orría el año 1962 y todas las miradas esta-

ban puestas en un pequeño sello editorial 

llamado Marvel Comics. En menos de me-

dio año, el debut de personajes como los Cuatro 

Fantásticos, Hulk o el Hombre Hormiga había cap-

tado la atención de los jóvenes lectores de la épo-

ca. Una de las colecciones que publicaba aquella 

editorial era Amazing Fantasy, una antología de 

relatos. En su decimoquinto número, a la venta en 

junio de 1962, presentó en apenas once páginas a 

un nuevo personaje, cortesía de Stan Lee y el di-

bujante Steve Ditko.

EL ORIGEN de S
PIDER-MAN 

EL DEBUT DEL TREPAMUROS 
Toda buena historia tiene un gran principio y la de Spider-Man es fascinante dentro y fuera de las 

viñetas. Empieza así: el joven Peter Parker fue picado por una araña radioactiva en una exhibición de 

ciencia y obtuvo habilidades superhumanas, que decidió utilizar… ¿para su propio beneficio? 

LA SAGA DE SPIDER-MAN

Joe Jusko homenajea una ilustración de Steve Ditko. Se reconoce al Spider-Man clásico por las telas bajo los brazos.

«Nada me sale bien…  ¡Ojalá nunca hubiera conseguido mis poderes!» Spider-Man, Amazing Spider-Man (1963) #1

1

2

SPIDER-MAN EN EL CINE

Su sorpresa es completa en un día en que todo 

va bien: «Hoy ha sido un buen día, señor Stark», 

explica Peter, «No he perdido el metro, había un 

DVD en perfecto estado ahí tirado y he bordado 

el examen de álgebra». Pero al llegar a su casa en 

Queens, se encuentra a Tony Stark departiendo con 

Tía May y degustando su «bollo de nuez y dátil» .  

Años después de la revelación de que era Iron Man 

y de la Batalla de Nueva York, Tony Stark es una 

de las personas más famosas del mundo, a quien 

admirar en la distancia, no alguien que aparece en 

el salón felicitándole por haber ganado una beca 

de la Fundación Septiembre de la que el chico no 

sabe nada.

TONY Y PETER
En lo que se refiere a Peter Parker, la relación con 

Tony Stark será muy relevante. No solo puede co-

nocer en persona a un héroe muy admirado, sino 

que de paso adquiere un mentor, un modelo a se-

guir, un mecenas y un contacto con el mundo de 

los titanes. Peter pondrá mucho esfuerzo en man-

tener la buena opinión del «señor Stark», siempre 

que no interfiera con lo que, como héroe, consi-

dera correcto. 

Para Tony Stark, el «chico», el «gayumbos» , lle-

gará a ser alguien muy importante, a quien inten-

tará proteger a toda costa, pese a entender que la 

actividad como héroe de su pupilo es algo irrenun-

ciable. En un tema que para él resulta tan compli-

cado como las relaciones personales, Stark estará 

a disposición de su protegido, aunque de forma 

un tanto remota y usando a Happy como agente. 

Muestra palpable de su afecto, se ocupará además 

«La araña  

contra el crimen.

¿Eres Spider-Boy?» 
Iron Man,  

Marvel Studios’ Captain 

America: Civil War

Black Panther, Visión, Iron Man, Viuda Negra y Máquina de Guerra están a favor de implementar los Acuerdos de Sokovia.

2
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DESACUERDO ENTRE VENGADORES 
Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War

1

1

DESACUERDO ENTR
E VENGADORES Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War
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CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO 

 �   �MATERIALES: piezas en metal y plástico 
inyectado 

   �TRAJE RETROILUMINADO
   �LOS OJOS SE ILUMINAN: cambian de color,  

de blanco a azul
   �PIEZAS INTERCAMBIABLES para los ojos,  

con diferentes expresiones
�   �4 PATAS ARTICULADAS CON FORMA  

DE ARAÑA: complementos mecánicos  
de la armadura 

�   �TEXTURA del traje idéntica del original
�   MODELO ESTÁTICO

COLECCIÓN INÉDITA

Increíblemente detallada, esta maravillosa reproducción  
de la armadura de Iron Spider es una edición limitada.  

Fans de Marvel: ¡No os la podéis perder bajo ningún pretexto! 
Además, la colección se completa con unos extensos e ilustrados 

fascículos que explican exhaustivamente el mundo de Spider-Man.90 CM

GRAN  
TAMAÑO

ALTURA 

¡UNA ASOMBROSA 
OBRA EDITORIAL!

Versión IRON SPIDER
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Las im
ágenes de Spider-M

an son de un prototipo, no de las películas.
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La evolución del uniforme
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SPIDER-MAN EN EL CINE

Desacuerdo entre Vengadores

GUÍA DE MONTAJE

La máscara



Construye tu SPIDER-MANSPIDER-MAN  versión IRON SPIDER

¡ESTE TRAJE ES INCREÍBLEMENTE INTUITIVO!

Roja y azul, como el traje habitual de Spider-Man, pero con detalles dorados que 
son marca distintiva de Iron Man, la Iron Spider tiene un aspecto icónico, 

reconocible de inmediato. El modelo recoge todos los detalles de la original,  
con sus texturas y colores característicos a una escala nunca vista.

¡UN CONTENIDO  
ASOMBROSAMENTE ARÁCNIDO! 

T
ony Stark mejoró por primera vez el equipo de 
 Spider-Man cuando le convenció para participar  
en la batalla del aeropuerto de Berlín, creando una 

versión mucho más sofisticada de sus mallas caseras.  
Al comprobar que Peter Parker se enfrentaba a rivales 
cada vez más peligrosos, decidió ofrecer al joven héroe  
un equipo a la altura del propio Iron Man. 

Compacta y estilizada, para adaptarse al ágil estilo  
de lucha de Peter, la Iron Spider cuenta con las  
últimas mejoras tecnológicas del propio Iron Man:  
capas protectoras, óptica sofisticada y suministro  
de aire, todo con la base de nanotecnología que  
permite reconfigurarla y la asistencia de una  
inteligencia artificial.
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LA SAGA  
DE SPIDER-MAN
Desde el primer día en que Peter Parker vistió sus mallas 
caseras y lanzó su primera telaraña hasta sus aventuras con 
los héroes y villanos Marvel a través de las décadas: rivales 
épicos, crisis personales y duelos memorables en la vida de  
un chico de Queens destinado a convertirse en una leyenda.

MONTAJE  
PASO A PASO
Con las detalladas instrucciones paso a paso podrás 
montar tu maqueta de Iron Spider con facilidad.  
¡Un montaje sencillo para un resultado extraordinario! 

ARQUITECTOS  
DE SPIDER-MAN
Descubre los nombres más ilustres 
entre los guionistas y dibujantes 
que, a lo largo de las décadas, han 
explicado la historia de Spider-Man. 
Desde los pioneros de los sesenta 
hasta los autores más actuales, son los 
verdaderos arquitectos del Trepamuros.

EL MUNDO  
DE SPIDER-MAN
¿Quién inventó la frase de  
“un gran poder debe conllevar  
una gran responsabilidad”?  
¿De qué colores ha sido el traje de 
Spider-Man? ¿Cuáles han sido las 
portadas más icónicas? Descubre 
los secretos del Trepamuros en  
esta exhaustiva sección.

PIEZAS INTERCAMBIABLES PARA LOS OJOS

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MANSPIDER-MAN
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OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Inspirada en el paisaje de la batalla de 
Titán contra Thanos, en Avengers Infinity 
War, la base replica las runas del suelo. 
Los lados reproducen los diagramas de 
las naves abandonadas cuya tecnología 
es usada por el ejército de Thanos.

Exhibe en su total magnitud  
a Spider-Man con las pinzas 
desplegadas de su traje  
de Iron Spider.

Incluye control remoto para encender  
los efectos de luz, y base transparente  
con el nombre de tu Super-Héroe favorito.
 

Diámetro: 50 cm

¡CONSIGUE  
LA BASE  
DEL INCREÍBLE   
IRON SPIDER!

BASE CON LUZ
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1,40€
adicionales

por entrega*

POR SOLO

Spider-Man derrota a  
sus enemigos con astucia,  
inteligencia y una valentía 

que supera a la fuerza... 

Por algo es el más querido  
de los Super-Héroes Marvel.

“¡SEÑOR STARK, ESTO HUELE A COCHE NUEVO!”

Estrenada de emergencia en Marvel 
Studio’s Infinity War, la «17-A»  
que es como Tony Stark se refiere a 
ella, se despliega cuando Spider-Man 
persigue la nave en la que Ebony Maw 
ha secuestrado al Doctor Strange más 
allá de la atmósfera de la Tierra.

La Iron Spider permite a Spider-Man 
enfrentarse a un rival de tanta 
envergadura como Thanos y resistir 
sus golpes, en el memorable duelo  
en el planeta Titán.

Las im
ágen

es de la arm
adu

ra y de la base de Iron
 Spider perten

ecen
al prototipo. N

o proceden
 de la pelícu

la.

3er REGALO

1er REGALO

PÓSTERS
No te pierdas estas 
tres espléndidas 
láminas de tu  
Super-Héroe favorito.   
Dimensiones: 30 x 40 cm aprox

2o REGALO

TAZA
Con Spider-Man adherido y 
camuflado a las paredes de 
la taza es una pieza más de 
coleccionismo. Gratis para 
ti solo por suscribirte. 
Material: Cerámica 
Capacidad: 330 ml

5e REGALO

SUSCRÍBETE Y RECIBE  
estos magníficos REGALOS*

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos  
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

*Recibirás esta exclusiva Base Premium por solo 1,40 € adicionales por número (a partir de la entrega nº 4). Se entregará a lo largo de la colección dividida en 10 entregas. Oferta solo para sus-
criptores. Ver condiciones generales de venta en planetadeagostini.es o llamando al 931 336 471. El Editor se reserva el derecho de modificar proporcionalmente el precio de las publicaciones 

en caso de aumento significativo de sus costes de suministro, producción, transporte o de la tasa de inflación o de las tasas aplicables a nivel nacional.

BUSTO SPIDER-MAN  
(IRON SPIDER) 
Fabricado en resina y de 14 cm de altura,  
este espectacular busto de Iron Spider será tuyo  
solo por haberte suscrito a la colección.

GORRA
En cualquier momento y 
en cualquier lugar puedes 
vestir esta gorra unisex 
con el parche de tu amigo 
y vecino Spider-Man. 
 Talla única

4o REGALO

CAMISETA
Aunque esta camiseta es  
de algodón y de talla L y es 
un regalo por tu suscripción, 
bien podría proceder de la 
taquilla del instituto Peter 
Parker en Queens, NY.
Talla: L

UNA OBRA EDITORIAL  
CON FASCÍCULOS ESPLÉNDIDAMENTE ILUSTRADOS

ARQUITECTOS DE SPIDER-MAN

En una carrera multidisciplinar, Stan Lee ha 

ejercido de guionista, editor, productor e incluso 

actor. Todo esto desde un principio humilde: su pri-

mer trabajo firmado fue el breve relato en texto 

«Captain America Foils the Traitor’s Revenge» que 

apareció en Captain America Comics #3 (1941), pu-

blicado por Timely Comics.
En colaboración con ilustres dibujantes como 

Jack Kirby, Steve Ditko, John Romita Sr. o John 

Buscema, durante los años sesenta Stan Lee par-

ticipó en la génesis de un universo de ficción. Según 

explicaba él mismo en una de sus columnas de opi-

nión (Stan’s Soapbox, octubre de 1967), la clave 

era que en Marvel: «CREEMOS en nuestros super-

héroes. Los creamos, vivimos sus aventuras, sus 

problemas, casi 24 horas al día. Los conocemos 

tan bien como a nuestras familias».

DOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Una de las innovaciones más importantes, clave 

del éxito inicial de, por ejemplo, Spider-Man, es que 

esos héroes tenían pies de barro y dificultades rea-

les. Problemas en clase, sentimentales, económi-

cos... Incluso los héroes de naturaleza divina como 

Thor o aquellos con apariencia monstruosa, como 

Hulk o la Cosa eran ante todo personas, cuya hu-

manidad transmitían guiones donde el drama y la 

comedia se mezclaban a la perfección. 

Los lectores podían empatizar con esas histo-

rias, y Lee potenció esa cercanía con el público a 

través de un lenguaje moderno y vibrante para la 

época y de secciones editoriales que invitaban a la 

participación, como los correos de los lectores o 

Bullpen Bulletins que seguían la actualidad de la 

redacción y de las colecciones.
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Stan Lee

FANTASTIC
FOUR #1 (1961)
Reed Richards, Susan 
y Jonnhy Storm y Ben 
Grim se enfrentan al 
Hombre Topo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

INCREDIBLE 
HULK #1 (1962)
El doctor Bruce Banner 
sufre las consecuen-
cias de un accidente 
radioactivo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

X-MEN #1 (1963)
Charles Xavier y sus 
estudiantes Cíclope, 
la Chica Maravillosa, 
Ángel, Bestia y Hombre 
de Hielo se enfrentan 
a Magneto. Guion y di-
bujo de Stan Lee y Jack 
Kirby.

AMAZING 
SPIDER-MAN #1 (1963)
Peter Parker afronta 
sus primeras aventu-
ras como el Hombre 
Araña, y pelea contra 
los Cuatro Fantásticos. 
Guion y dibujo de Stan 
Lee y Steve Ditko.

AVENGERS #1 (1963)
Thor, Hulk, Iron Man, 
Ant-Man y Avispa se 
reúnen para enfren-
tarse a Loki. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

GRANDES ÉXITOS

15

Spider-Man quedó contento con ese traje negro, que podía cambiar de forma y generaba una can-tidad infinita de fluido arácnido. De regreso a la Tierra, sin embargo, Spidey sufría cierto agota-miento inexplicable. Gracias a Reed Richards, descubrió que el «traje» era en realidad de un simbionte, que tomaba el control de su cuerpo mientras él dormía. Peter consiguió librarse de la irritante criatura mediante el uso de ondas sóni-cas, al parecer su punto débil. El alienígena pron-to encontró una nueva víctima en Eddie Brock, el futuro Venom. 
Tras este primer cambio, Spider-Man siguió lle-vando versiones similares a su vestuario habitual, aunque de manera frecuente personalizadas por cada artista. Hubo excepciones puntuales, como cuando recibió el Uni-Poder en un accidente de la-boratorio y su traje se convirtió en el uniforme del Capitán Universo.

SPIDER-MAN CON ARMADURA
Spider-Man lució su primer traje blindado en otra ocasión memorable: cuando los Forzadores 

EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La armadura Mark I de Spider-Man en una cubierta alternativa de Ej Su de la serie «Beyond Amazing».

EL SECRETO  
DE LA IRON SPIDER 
Creada por Tony Stark, la armadura Iron Spider contaba con prestaciones tecno-lógicas que el Trepamuros ni había so-ñado: desde receptores y transmisores de radio hasta sensores biológicos o ar-mas de diferentes calibres. Incluso podía modificar su apariencia, algo ideal para un héroe que aspira a mantener oculta su identidad. 

En el tenso contexto de la Guerra Civil, el regalo venía con condiciones. Al cam-biar Peter de bando y verse enfrentado a Iron Man, descubrió que, en secreto, Stark había dispuesto un mecanismo de anulación que debía dejar a Spider-Man indefenso ante el inventor. Solo lo con-siguió por un instante, ya que a su vez Peter había previsto esta circunstancia, y supo revertir sus efectos. 

10

«¡Dile adiós 
a esa patética 

Spider-Armadura 
tuya!»

Norman Osborn, 
Amazing Spider-Man 

#28 (2017)
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PASO 4 
Sujeta con cuidado el conjunto de laterales y superior de la máscara (02 L, 03 R y 04) y dale la vuelta. Comprueba que nada se ha movido y fija las tres piezas por la parte interior con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

PASO 2 
Coloca la estructura frontal 01 sobre una 
superficie plana para trabajar mejor. Encaja las 
máscaras laterales izquierda 02 L y derecha 03 R en la estructura.

PASO 1
Encaja a presión dos imanes en las 
posiciones indicadas en el interior 
de las dos máscaras laterales 02 L 
y 03 R. 

PASO 3 
Encaja también la máscara 
superior 04, que se ajusta sobre los 
laterales.

02 L

03 R

03 R

Orientación  
del imán

02 L

01

04

04

Posición de  
los tornillos

6

La máscara

Encájalas en posición en el interior de la 
estructura. Se puede trabajar sobre una 
superficie plana, protegiendo la máscara con 
un trapo o similar para que no se roce.

y derecho 12 R. Oriéntalos como se ve en 
la imagen y encájalos sobre las respectivas 
lentes.

PASO5
Encaja el componente del cuello 06 en el interior de la máscara inferior 05. Solo se ajusta en una posición. Añade la máscara inferior a la estructura 01 y, por el interior, fíjala con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

7

LA MÁSCARA
En este número se montan los distintos elementos que componen la máscara frontal y el visor 

de Spider-Man en versión Iron Spider.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

Piezas de este número

01 Estructura frontal de la cabeza

02 Máscara lateral izquierda L

03 Máscara lateral derecha R

04 Máscara frontal superior

05 Máscara frontal inferior

06 Componente del cuello

07 Lente izquierda L

08 Lente derecha R

09 Estructura del cuello

10 Estructura del visor

11 Soporte del visor izquierdo L

12 Soporte del visor derecho R

13 Aureola del visor izquierdo L

14 Aureola del visor derecho R

Destornillador (mango y hoja)

Tornillos × 12 (+1 de repuesto)

Imanes × 4

5
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LA SAGA DE SPIDER-MAN

Spider-Man Año Uno

GUÍA DE MONTAJE

Mano izquierda

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MAN SPIDER-MAN

SPIDER-MAN  
EN EL CINE
Revive la historia de  
Spider-Man en la saga  
del Infinito, y disfruta de una 
sección que recoge toda la  
magia de la aventura 
cinematográfica del héroe 
más popular del Universo 
Cinematográfico Marvel.

2

LA SAGA DE SPIDER-MAN

UNA HISTORIA FAMILIAR
Allí debutaba Peter Parker, un joven héroe que ob-

tiene poderes arácnidos por los que pagará un alto 

precio. En esa primera aventura Spider-Man no se 

enfrentaba a ningún villano ni salvaba el planeta, 

pero sí seguía el camino que pronto iba a conver-

tirle en un mito.

Delgado, tímido y con gafas, Peter Parker es 

objeto de burlas de los compañeros de instituto. 

Aunque tiene el cariño de sus tíos Ben y May y la 

consideración de los profesores gracias a su amor 

por la ciencia, le gustaría que le admiraran y res-

petaran. Un día, en una exhibición de ciencia, du-

rante un experimento, una araña atraviesa un rayo 

radioactivo. Con sus últimas energías, pica en la 

mano al joven, quien se siente mareado. Tardará 

poco en darse cuenta de que la picadura le ha dado 

poderes: puede adherirse a las paredes, tiene una 

fuerza y agilidad sobrehumanas y, según descu-

brirá, una especie de sexto sentido para detectar 

el peligro, el sentido arácnido.

Su impulso es utilizar esas flamantes habilida-

des para ganar dinero y, enmascarado, participa 

en un concurso de lucha, lo que atrae la atención 

de un productor de televisión. A Peter le tientan la 

fama y la fortuna, así que diseña un uniforme, unos 

lanzarredes y se hace llamar Spider-Man. 

Decidido a pensar solo en él mismo y en sus tíos. 

Peter no mueve un dedo cuando es testigo de cómo 

un ladrón huye de la policía. Hasta el día en que, al 

regresar a casa, Peter descubre que un descono-

cido ha matado a su tío Ben. Spider-Man sigue la 

pista del asesino hasta su escondite: se trata del 

ladrón que dejó escapar. La lección no puede ser 

«¿De qué sirve  
mi fantástico poder si  

no puedo usarlo?»
Spider-Man,  

Amazing Spider-Man (1963) #1

En la primera aventura, los personajes invitados son los Cuatro Fantásticos y el villano por vencer, Camaleón.

2

3

El origen de Spider-Man

UN RIVAL MEDIÁTICO

SPIDER-MAN 
CONTRA TODOS 

El punto de vista de Peter Parker quedó 

marcado por el continuo cambio de for-

tuna de sus primeras experiencias como 

héroe, tanto la desgracia de la muerte de 

su tío como los problemas iniciales con la 

opinión pública, incluso cuando realizaba 

algún acto heroico ante la mirada de to-

da la ciudad. Con el tiempo, llegó a pensar 

que, hasta cuando las cosas iban bien o 

actuaba con la mejor voluntad, la «suerte 

de Parker», es decir, la mala suerte, estaba 

siempre a la vuelta de la esquina. 

3

1

C orría el año 1962 y todas las miradas esta-

ban puestas en un pequeño sello editorial 

llamado Marvel Comics. En menos de me-

dio año, el debut de personajes como los Cuatro 

Fantásticos, Hulk o el Hombre Hormiga había cap-

tado la atención de los jóvenes lectores de la épo-

ca. Una de las colecciones que publicaba aquella 

editorial era Amazing Fantasy, una antología de 

relatos. En su decimoquinto número, a la venta en 

junio de 1962, presentó en apenas once páginas a 

un nuevo personaje, cortesía de Stan Lee y el di-

bujante Steve Ditko.

EL ORIGEN de SPIDER-MAN 
EL DEBUT DEL TREPAMUROS 

Toda buena historia tiene un gran principio y la de Spider-Man es fascinante dentro y fuera de las 

viñetas. Empieza así: el joven Peter Parker fue picado por una araña radioactiva en una exhibición de 

ciencia y obtuvo habilidades superhumanas, que decidió utilizar… ¿para su propio beneficio? 

LA SAGA DE SPIDER-MAN

Joe Jusko homenajea una ilustración de Steve Ditko. Se reconoce al Spider-Man clásico por las telas bajo los brazos.

«Nada me sale bien… ¡Ojalá nunca hubiera conseguido mis poderes!»Spider-Man, Amazing Spider-Man (1963) #1

1
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SPIDER-MAN EN EL CINE

Su sorpresa es completa en un día en que todo 

va bien: «Hoy ha sido un buen día, señor Stark», 

explica Peter, «No he perdido el metro, había un 

DVD en perfecto estado ahí tirado y he bordado 

el examen de álgebra». Pero al llegar a su casa en 

Queens, se encuentra a Tony Stark departiendo con 

Tía May y degustando su «bollo de nuez y dátil» .  

Años después de la revelación de que era Iron Man 

y de la Batalla de Nueva York, Tony Stark es una 

de las personas más famosas del mundo, a quien 

admirar en la distancia, no alguien que aparece en 

el salón felicitándole por haber ganado una beca 

de la Fundación Septiembre de la que el chico no 

sabe nada.

TONY Y PETER
En lo que se refiere a Peter Parker, la relación con 

Tony Stark será muy relevante. No solo puede co-

nocer en persona a un héroe muy admirado, sino 

que de paso adquiere un mentor, un modelo a se-

guir, un mecenas y un contacto con el mundo de 

los titanes. Peter pondrá mucho esfuerzo en man-

tener la buena opinión del «señor Stark», siempre 

que no interfiera con lo que, como héroe, consi-

dera correcto. 

Para Tony Stark, el «chico», el «gayumbos» , lle-

gará a ser alguien muy importante, a quien inten-

tará proteger a toda costa, pese a entender que la 

actividad como héroe de su pupilo es algo irrenun-

ciable. En un tema que para él resulta tan compli-

cado como las relaciones personales, Stark estará 

a disposición de su protegido, aunque de forma 

un tanto remota y usando a Happy como agente. 

Muestra palpable de su afecto, se ocupará además 

«La araña  

contra el crimen.

¿Eres Spider-Boy?» 
Iron Man,  

Marvel Studios’ Captain 

America: Civil War

Black Panther, Visión, Iron Man, Viuda Negra y Máquina de Guerra están a favor de implementar los Acuerdos de Sokovia.
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DESACUERDO ENTRE VENGADORES 
Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War

1
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DESACUERDO ENTRE VENGADORES Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War

1

CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO 

 �   �MATERIALES: piezas en metal y plástico 
inyectado 

   �TRAJE RETROILUMINADO
   �LOS OJOS SE ILUMINAN: cambian de color,  

de blanco a azul
   �PIEZAS INTERCAMBIABLES para los ojos,  

con diferentes expresiones
�   �4 PATAS ARTICULADAS CON FORMA  

DE ARAÑA: complementos mecánicos  
de la armadura 

�   �TEXTURA del traje idéntica del original
�   MODELO ESTÁTICO

COLECCIÓN INÉDITA

Increíblemente detallada, esta maravillosa reproducción  
de la armadura de Iron Spider es una edición limitada.  

Fans de Marvel: ¡No os la podéis perder bajo ningún pretexto! 
Además, la colección se completa con unos extensos e ilustrados 

fascículos que explican exhaustivamente el mundo de Spider-Man. 90 CM

GRAN  
TAMAÑO

ALTURA 

¡UNA ASOMBROSA 
OBRA EDITORIAL!
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EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La evolución del uniforme

11

SPIDER-MAN EN EL CINE

Desacuerdo entre Vengadores

GUÍA DE MONTAJE

La máscara



Construye tu SPIDER-MANSPIDER-MAN  versión IRON SPIDER

¡ESTE TRAJE ES INCREÍBLEMENTE INTUITIVO!

Roja y azul, como el traje habitual de Spider-Man, pero con detalles dorados que 
son marca distintiva de Iron Man, la Iron Spider tiene un aspecto icónico, 

reconocible de inmediato. El modelo recoge todos los detalles de la original,  
con sus texturas y colores característicos a una escala nunca vista.

¡UN CONTENIDO  
ASOMBROSAMENTE ARÁCNIDO! 

T
ony Stark mejoró por primera vez el equipo de 
 Spider-Man cuando le convenció para participar  
en la batalla del aeropuerto de Berlín, creando una 

versión mucho más sofisticada de sus mallas caseras.  
Al comprobar que Peter Parker se enfrentaba a rivales 
cada vez más peligrosos, decidió ofrecer al joven héroe  
un equipo a la altura del propio Iron Man. 

Compacta y estilizada, para adaptarse al ágil estilo  
de lucha de Peter, la Iron Spider cuenta con las  
últimas mejoras tecnológicas del propio Iron Man:  
capas protectoras, óptica sofisticada y suministro  
de aire, todo con la base de nanotecnología que  
permite reconfigurarla y la asistencia de una  
inteligencia artificial.
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LA SAGA  
DE SPIDER-MAN
Desde el primer día en que Peter Parker vistió sus mallas 
caseras y lanzó su primera telaraña hasta sus aventuras con 
los héroes y villanos Marvel a través de las décadas: rivales 
épicos, crisis personales y duelos memorables en la vida de  
un chico de Queens destinado a convertirse en una leyenda.

MONTAJE  
PASO A PASO
Con las detalladas instrucciones paso a paso podrás 
montar tu maqueta de Iron Spider con facilidad.  
¡Un montaje sencillo para un resultado extraordinario! 

ARQUITECTOS  
DE SPIDER-MAN
Descubre los nombres más ilustres 
entre los guionistas y dibujantes 
que, a lo largo de las décadas, han 
explicado la historia de Spider-Man. 
Desde los pioneros de los sesenta 
hasta los autores más actuales, son los 
verdaderos arquitectos del Trepamuros.

EL MUNDO  
DE SPIDER-MAN
¿Quién inventó la frase de  
“un gran poder debe conllevar  
una gran responsabilidad”?  
¿De qué colores ha sido el traje de 
Spider-Man? ¿Cuáles han sido las 
portadas más icónicas? Descubre 
los secretos del Trepamuros en  
esta exhaustiva sección.

PIEZAS INTERCAMBIABLES PARA LOS OJOS

Versión IRON SPIDER

Construye tu

SPIDER-MANSPIDER-MAN
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OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Inspirada en el paisaje de la batalla de 
Titán contra Thanos, en Avengers Infinity 
War, la base replica las runas del suelo. 
Los lados reproducen los diagramas de 
las naves abandonadas cuya tecnología 
es usada por el ejército de Thanos.

Exhibe en su total magnitud  
a Spider-Man con las pinzas 
desplegadas de su traje  
de Iron Spider.

Incluye control remoto para encender  
los efectos de luz, y base transparente  
con el nombre de tu Super-Héroe favorito.
 

Diámetro: 50 cm

¡CONSIGUE  
LA BASE  
DEL INCREÍBLE   
IRON SPIDER!

BASE CON LUZ
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1,40€
adicionales

por entrega*

POR SOLO

Spider-Man derrota a  
sus enemigos con astucia,  
inteligencia y una valentía 

que supera a la fuerza... 

Por algo es el más querido  
de los Super-Héroes Marvel.

“¡SEÑOR STARK, ESTO HUELE A COCHE NUEVO!”

Estrenada de emergencia en Marvel 
Studio’s Infinity War, la «17-A»  
que es como Tony Stark se refiere a 
ella, se despliega cuando Spider-Man 
persigue la nave en la que Ebony Maw 
ha secuestrado al Doctor Strange más 
allá de la atmósfera de la Tierra.

La Iron Spider permite a Spider-Man 
enfrentarse a un rival de tanta 
envergadura como Thanos y resistir 
sus golpes, en el memorable duelo  
en el planeta Titán.

Las im
ágen

es de la arm
adu

ra y de la base de Iron
 Spider perten

ecen
al prototipo. N

o proceden
 de la pelícu

la.

3er REGALO

1er REGALO

PÓSTERS
No te pierdas estas 
tres espléndidas 
láminas de tu  
Super-Héroe favorito.   
Dimensiones: 30 x 40 cm aprox

2o REGALO

TAZA
Con Spider-Man adherido y 
camuflado a las paredes de 
la taza es una pieza más de 
coleccionismo. Gratis para 
ti solo por suscribirte. 
Material: Cerámica 
Capacidad: 330 ml

5e REGALO

SUSCRÍBETE Y RECIBE  
estos magníficos REGALOS*

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos  
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

*Recibirás esta exclusiva Base Premium por solo 1,40 € adicionales por número (a partir de la entrega nº 4). Se entregará a lo largo de la colección dividida en 10 entregas. Oferta solo para sus-
criptores. Ver condiciones generales de venta en planetadeagostini.es o llamando al 931 336 471. El Editor se reserva el derecho de modificar proporcionalmente el precio de las publicaciones 

en caso de aumento significativo de sus costes de suministro, producción, transporte o de la tasa de inflación o de las tasas aplicables a nivel nacional.

BUSTO SPIDER-MAN  
(IRON SPIDER) 
Fabricado en resina y de 14 cm de altura,  
este espectacular busto de Iron Spider será tuyo  
solo por haberte suscrito a la colección.

GORRA
En cualquier momento y 
en cualquier lugar puedes 
vestir esta gorra unisex 
con el parche de tu amigo 
y vecino Spider-Man. 
 Talla única

4o REGALO

CAMISETA
Aunque esta camiseta es  
de algodón y de talla L y es 
un regalo por tu suscripción, 
bien podría proceder de la 
taquilla del instituto Peter 
Parker en Queens, NY.
Talla: L

UNA OBRA EDITORIAL  
CON FASCÍCULOS ESPLÉNDIDAMENTE ILUSTRADOS

ARQUITECTOS DE SPIDER-MAN

En una carrera multidisciplinar, Stan Lee ha 

ejercido de guionista, editor, productor e incluso 

actor. Todo esto desde un principio humilde: su pri-

mer trabajo firmado fue el breve relato en texto 

«Captain America Foils the Traitor’s Revenge» que 

apareció en Captain America Comics #3 (1941), pu-

blicado por Timely Comics.
En colaboración con ilustres dibujantes como 

Jack Kirby, Steve Ditko, John Romita Sr. o John 

Buscema, durante los años sesenta Stan Lee par-

ticipó en la génesis de un universo de ficción. Según 

explicaba él mismo en una de sus columnas de opi-

nión (Stan’s Soapbox, octubre de 1967), la clave 

era que en Marvel: «CREEMOS en nuestros super-

héroes. Los creamos, vivimos sus aventuras, sus 

problemas, casi 24 horas al día. Los conocemos 

tan bien como a nuestras familias».

DOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Una de las innovaciones más importantes, clave 

del éxito inicial de, por ejemplo, Spider-Man, es que 

esos héroes tenían pies de barro y dificultades rea-

les. Problemas en clase, sentimentales, económi-

cos... Incluso los héroes de naturaleza divina como 

Thor o aquellos con apariencia monstruosa, como 

Hulk o la Cosa eran ante todo personas, cuya hu-

manidad transmitían guiones donde el drama y la 

comedia se mezclaban a la perfección. 

Los lectores podían empatizar con esas histo-

rias, y Lee potenció esa cercanía con el público a 

través de un lenguaje moderno y vibrante para la 

época y de secciones editoriales que invitaban a la 

participación, como los correos de los lectores o 

Bullpen Bulletins que seguían la actualidad de la 

redacción y de las colecciones.

14

Stan Lee

FANTASTIC
FOUR #1 (1961)
Reed Richards, Susan 
y Jonnhy Storm y Ben 
Grim se enfrentan al 
Hombre Topo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

INCREDIBLE 
HULK #1 (1962)
El doctor Bruce Banner 
sufre las consecuen-
cias de un accidente 
radioactivo. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

X-MEN #1 (1963)
Charles Xavier y sus 
estudiantes Cíclope, 
la Chica Maravillosa, 
Ángel, Bestia y Hombre 
de Hielo se enfrentan 
a Magneto. Guion y di-
bujo de Stan Lee y Jack 
Kirby.

AMAZING 
SPIDER-MAN #1 (1963)
Peter Parker afronta 
sus primeras aventu-
ras como el Hombre 
Araña, y pelea contra 
los Cuatro Fantásticos. 
Guion y dibujo de Stan 
Lee y Steve Ditko.

AVENGERS #1 (1963)
Thor, Hulk, Iron Man, 
Ant-Man y Avispa se 
reúnen para enfren-
tarse a Loki. Guion y 
dibujo de Stan Lee y 
Jack Kirby.

GRANDES ÉXITOS

15

Spider-Man quedó contento con ese traje negro, que podía cambiar de forma y generaba una can-tidad infinita de fluido arácnido. De regreso a la Tierra, sin embargo, Spidey sufría cierto agota-miento inexplicable. Gracias a Reed Richards, descubrió que el «traje» era en realidad de un simbionte, que tomaba el control de su cuerpo mientras él dormía. Peter consiguió librarse de la irritante criatura mediante el uso de ondas sóni-cas, al parecer su punto débil. El alienígena pron-to encontró una nueva víctima en Eddie Brock, el futuro Venom. 
Tras este primer cambio, Spider-Man siguió lle-vando versiones similares a su vestuario habitual, aunque de manera frecuente personalizadas por cada artista. Hubo excepciones puntuales, como cuando recibió el Uni-Poder en un accidente de la-boratorio y su traje se convirtió en el uniforme del Capitán Universo.

SPIDER-MAN CON ARMADURA
Spider-Man lució su primer traje blindado en otra ocasión memorable: cuando los Forzadores 

EL MUNDO DE SPIDER-MAN

La armadura Mark I de Spider-Man en una cubierta alternativa de Ej Su de la serie «Beyond Amazing».

EL SECRETO  
DE LA IRON SPIDER 
Creada por Tony Stark, la armadura Iron Spider contaba con prestaciones tecno-lógicas que el Trepamuros ni había so-ñado: desde receptores y transmisores de radio hasta sensores biológicos o ar-mas de diferentes calibres. Incluso podía modificar su apariencia, algo ideal para un héroe que aspira a mantener oculta su identidad. 

En el tenso contexto de la Guerra Civil, el regalo venía con condiciones. Al cam-biar Peter de bando y verse enfrentado a Iron Man, descubrió que, en secreto, Stark había dispuesto un mecanismo de anulación que debía dejar a Spider-Man indefenso ante el inventor. Solo lo con-siguió por un instante, ya que a su vez Peter había previsto esta circunstancia, y supo revertir sus efectos. 

10

«¡Dile adiós 
a esa patética 

Spider-Armadura 
tuya!»

Norman Osborn, 
Amazing Spider-Man 

#28 (2017)
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PASO 4 
Sujeta con cuidado el conjunto de laterales y superior de la máscara (02 L, 03 R y 04) y dale la vuelta. Comprueba que nada se ha movido y fija las tres piezas por la parte interior con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

PASO 2 
Coloca la estructura frontal 01 sobre una 
superficie plana para trabajar mejor. Encaja las 
máscaras laterales izquierda 02 L y derecha 03 R en la estructura.

PASO 1
Encaja a presión dos imanes en las 
posiciones indicadas en el interior 
de las dos máscaras laterales 02 L 
y 03 R. 

PASO 3 
Encaja también la máscara 
superior 04, que se ajusta sobre los 
laterales.

02 L

03 R

03 R

Orientación  
del imán

02 L

01

04

04

Posición de  
los tornillos

6

La máscara

Encájalas en posición en el interior de la 
estructura. Se puede trabajar sobre una 
superficie plana, protegiendo la máscara con 
un trapo o similar para que no se roce.

y derecho 12 R. Oriéntalos como se ve en 
la imagen y encájalos sobre las respectivas 
lentes.

PASO5
Encaja el componente del cuello 06 en el interior de la máscara inferior 05. Solo se ajusta en una posición. Añade la máscara inferior a la estructura 01 y, por el interior, fíjala con 3 tornillos en las posiciones indicadas.

7

LA MÁSCARA
En este número se montan los distintos elementos que componen la máscara frontal y el visor 

de Spider-Man en versión Iron Spider.

GUÍA DE MONTAJE IRON SPIDER 1

Piezas de este número

01 Estructura frontal de la cabeza

02 Máscara lateral izquierda L

03 Máscara lateral derecha R

04 Máscara frontal superior

05 Máscara frontal inferior

06 Componente del cuello

07 Lente izquierda L

08 Lente derecha R

09 Estructura del cuello

10 Estructura del visor

11 Soporte del visor izquierdo L

12 Soporte del visor derecho R

13 Aureola del visor izquierdo L

14 Aureola del visor derecho R

Destornillador (mango y hoja)

Tornillos × 12 (+1 de repuesto)

Imanes × 4

5
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LA SAGA DE SPIDER-MAN

Spider-Man Año Uno

GUÍA DE MONTAJE

Mano izquierda

Versión IRON SPIDER
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SPIDER-MAN SPIDER-MAN

SPIDER-MAN  
EN EL CINE
Revive la historia de  
Spider-Man en la saga  
del Infinito, y disfruta de una 
sección que recoge toda la  
magia de la aventura 
cinematográfica del héroe 
más popular del Universo 
Cinematográfico Marvel.

2

LA SAGA DE SPIDER-MAN

UNA HISTORIA FAMILIAR
Allí debutaba Peter Parker, un joven héroe que ob-

tiene poderes arácnidos por los que pagará un alto 

precio. En esa primera aventura Spider-Man no se 

enfrentaba a ningún villano ni salvaba el planeta, 

pero sí seguía el camino que pronto iba a conver-

tirle en un mito.

Delgado, tímido y con gafas, Peter Parker es 

objeto de burlas de los compañeros de instituto. 

Aunque tiene el cariño de sus tíos Ben y May y la 

consideración de los profesores gracias a su amor 

por la ciencia, le gustaría que le admiraran y res-

petaran. Un día, en una exhibición de ciencia, du-

rante un experimento, una araña atraviesa un rayo 

radioactivo. Con sus últimas energías, pica en la 

mano al joven, quien se siente mareado. Tardará 

poco en darse cuenta de que la picadura le ha dado 

poderes: puede adherirse a las paredes, tiene una 

fuerza y agilidad sobrehumanas y, según descu-

brirá, una especie de sexto sentido para detectar 

el peligro, el sentido arácnido.

Su impulso es utilizar esas flamantes habilida-

des para ganar dinero y, enmascarado, participa 

en un concurso de lucha, lo que atrae la atención 

de un productor de televisión. A Peter le tientan la 

fama y la fortuna, así que diseña un uniforme, unos 

lanzarredes y se hace llamar Spider-Man. 

Decidido a pensar solo en él mismo y en sus tíos. 

Peter no mueve un dedo cuando es testigo de cómo 

un ladrón huye de la policía. Hasta el día en que, al 

regresar a casa, Peter descubre que un descono-

cido ha matado a su tío Ben. Spider-Man sigue la 

pista del asesino hasta su escondite: se trata del 

ladrón que dejó escapar. La lección no puede ser 

«¿De qué sirve  
mi fantástico poder si  

no puedo usarlo?»
Spider-Man,  

Amazing Spider-Man (1963) #1

En la primera aventura, los personajes invitados son los Cuatro Fantásticos y el villano por vencer, Camaleón.

2

3

El origen de Spider-Man

UN RIVAL MEDIÁTICO

SPIDER-MAN 
CONTRA TODOS 

El punto de vista de Peter Parker quedó 

marcado por el continuo cambio de for-

tuna de sus primeras experiencias como 

héroe, tanto la desgracia de la muerte de 

su tío como los problemas iniciales con la 

opinión pública, incluso cuando realizaba 

algún acto heroico ante la mirada de to-

da la ciudad. Con el tiempo, llegó a pensar 

que, hasta cuando las cosas iban bien o 

actuaba con la mejor voluntad, la «suerte 

de Parker», es decir, la mala suerte, estaba 

siempre a la vuelta de la esquina. 

3
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C orría el año 1962 y todas las miradas esta-

ban puestas en un pequeño sello editorial 

llamado Marvel Comics. En menos de me-

dio año, el debut de personajes como los Cuatro 

Fantásticos, Hulk o el Hombre Hormiga había cap-

tado la atención de los jóvenes lectores de la épo-

ca. Una de las colecciones que publicaba aquella 

editorial era Amazing Fantasy, una antología de 

relatos. En su decimoquinto número, a la venta en 

junio de 1962, presentó en apenas once páginas a 

un nuevo personaje, cortesía de Stan Lee y el di-

bujante Steve Ditko.

EL ORIGEN de SPIDER-MAN 
EL DEBUT DEL TREPAMUROS 

Toda buena historia tiene un gran principio y la de Spider-Man es fascinante dentro y fuera de las 

viñetas. Empieza así: el joven Peter Parker fue picado por una araña radioactiva en una exhibición de 

ciencia y obtuvo habilidades superhumanas, que decidió utilizar… ¿para su propio beneficio? 

LA SAGA DE SPIDER-MAN

Joe Jusko homenajea una ilustración de Steve Ditko. Se reconoce al Spider-Man clásico por las telas bajo los brazos.

«Nada me sale bien… ¡Ojalá nunca hubiera conseguido mis poderes!»Spider-Man, Amazing Spider-Man (1963) #1

1
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SPIDER-MAN EN EL CINE

Su sorpresa es completa en un día en que todo 

va bien: «Hoy ha sido un buen día, señor Stark», 

explica Peter, «No he perdido el metro, había un 

DVD en perfecto estado ahí tirado y he bordado 

el examen de álgebra». Pero al llegar a su casa en 

Queens, se encuentra a Tony Stark departiendo con 

Tía May y degustando su «bollo de nuez y dátil» .  

Años después de la revelación de que era Iron Man 

y de la Batalla de Nueva York, Tony Stark es una 

de las personas más famosas del mundo, a quien 

admirar en la distancia, no alguien que aparece en 

el salón felicitándole por haber ganado una beca 

de la Fundación Septiembre de la que el chico no 

sabe nada.

TONY Y PETER
En lo que se refiere a Peter Parker, la relación con 

Tony Stark será muy relevante. No solo puede co-

nocer en persona a un héroe muy admirado, sino 

que de paso adquiere un mentor, un modelo a se-

guir, un mecenas y un contacto con el mundo de 

los titanes. Peter pondrá mucho esfuerzo en man-

tener la buena opinión del «señor Stark», siempre 

que no interfiera con lo que, como héroe, consi-

dera correcto. 

Para Tony Stark, el «chico», el «gayumbos» , lle-

gará a ser alguien muy importante, a quien inten-

tará proteger a toda costa, pese a entender que la 

actividad como héroe de su pupilo es algo irrenun-

ciable. En un tema que para él resulta tan compli-

cado como las relaciones personales, Stark estará 

a disposición de su protegido, aunque de forma 

un tanto remota y usando a Happy como agente. 

Muestra palpable de su afecto, se ocupará además 

«La araña  

contra el crimen.

¿Eres Spider-Boy?» 
Iron Man,  

Marvel Studios’ Captain 

America: Civil War

Black Panther, Visión, Iron Man, Viuda Negra y Máquina de Guerra están a favor de implementar los Acuerdos de Sokovia.
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DESACUERDO ENTRE VENGADORES 
Cuando Peter Parker conoció a Tony Stark, ya era un héroe. Pero era un héroe de vecindario, cuya 

actividad quedaba circunscrita al distrito neoyorquino de Queens, donde vivía y estudiaba. Su relación 

con el famoso Iron Man le dio la oportunidad de crecer como héroe y afrontar nuevos desafíos.

SPIDER-MAN EN EL CINE

«Pero eso está todo en YouTube. Lo ha sacado de ahí, ¿no? Todo eso es falso. Se hace por ordenador.» Peter Parker, Marvel Studios’ Captain America: Civil War
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CARACTERÍSTICAS 
DEL MODELO 

 �   �MATERIALES: piezas en metal y plástico 
inyectado 

   �TRAJE RETROILUMINADO
   �LOS OJOS SE ILUMINAN: cambian de color,  

de blanco a azul
   �PIEZAS INTERCAMBIABLES para los ojos,  

con diferentes expresiones
�   �4 PATAS ARTICULADAS CON FORMA  

DE ARAÑA: complementos mecánicos  
de la armadura 

�   �TEXTURA del traje idéntica del original
�   MODELO ESTÁTICO

COLECCIÓN INÉDITA

Increíblemente detallada, esta maravillosa reproducción  
de la armadura de Iron Spider es una edición limitada.  

Fans de Marvel: ¡No os la podéis perder bajo ningún pretexto! 
Además, la colección se completa con unos extensos e ilustrados 

fascículos que explican exhaustivamente el mundo de Spider-Man. 90 CM

GRAN  
TAMAÑO

ALTURA 

¡UNA ASOMBROSA 
OBRA EDITORIAL!
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La evolución del uniforme
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GUÍA DE MONTAJE

La máscara
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