
LOS DISTINTOS ELEMENTOS DE LA VERSIÓN
«BATTLE DAMAGED»

SE REEMPLAZAN FÁCILMENTE EN EL MODELO

OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Coloca y sujeta el 
Iron Man Mark III 
sobre su base 
especial de gran 
tamaño y realizada 
en metal e inspirada 
en las películas. 
Los efectos de luz 
convierten esta base 
en el complemento 
perfecto de la colección.

¡CONSIGUE LA BASE 
DEL INCREÍBLE 
IRON MAN!

Diámetro: 50 cm

Se incluye stick con 
gancho de sujeción.

Pilas no incluidas.
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¡Base 
exclusiva!

Recibe las piezas de la 
base y constrúyela junto 
con el Iron Man Mark III.

CONSTRUYE LA MÍTICA ARMADURA DE TONY STARK
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EL REACTOR, LOS REPULSORES DE 
LAS MANOS, LOS PROPULSORES 
DE BOTAS Y EL VISOR DE LA 
MÁSCARA TIENEN LUCES

LA ARMAD
UR

A

«¡OH! ¡QUÉ 
ASPECTO TAN… TAN 

TÉTRICO TIENE!»
TALES OF SUSPENSE #40

«¡UNA COMBINACIÓN 
DE HOMBRE Y 

MÁQUINA PERFECTA, 
Y CASI INVENCIBLE 

QUE SE VOLVERÁ EN 
CONTRA DE QUIENES 
NOS ESCLAVIZAN!»

PROFESOR YINSEN, 
IRON MAN VOL. 1 #1

Construida en la desesperación y con medios limitados, la primera 
armadura de Iron Man fue la obra de dos genios, y el diseño y la 
apariencia fueron secundarios. Presentada en Tales of Suspense
#39, fue descartada al número siguiente.

Al principio de su carrera superheroica, Tony Stark tenía que usar la 
placa pectoral de su armadura de hierro como marcapasos en todo 
momento, manteniéndola además cargada. Cuando llevaba el resto 

de su armadura, indicaba que era el momento de ser un héroe.

«DE PELÍCULA DE CIENCIA FICCIÓN»
En el Modelo 1, completamente antibalas, los «pequeños transistores» in-
ventados por Tony Stark le permitían controlar el doble poder de la elec-
tricidad y el magnetismo. Daban energía a unos propulsores de aire —con 
los que Iron Man podía saltar, no volar—y podían sobrecargar cualquier 
imán para atraer y repeler todo tipo de objetos, propulsar una pequeña 

sierra oculta en el dedo índice y cargar las ventosas que le permitían 
sujetarse al techo. Y sin embargo, ya en su primer combate 

contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark 
lo que resolvió la batalla.

Incluso en ese primer modelo, algunos elementos clave ya estaban 
en su lugar. En Tales of Suspense #40 se presentó el recurso im-
prescindible para que Tony Stark pasara de su identidad civil a su 
alter ego de superhéore: su maletín. Este complemento imprescin-
dible del hombre de negocios tenía un compartimento «a prueba de 
rayos x», en el que Tony Stark guardaba las piezas miniaturizadas de 
su armadura. Luego solo necesitaba encontrar un lugar a salvo de 
miradas ajenas y ponérsela, según explicaba él mismo «en cosa de 
segundos». Iron Man vivió con su armadura gris algunas aventuras 
hasta que, durante una crisis en el zoo, se dio cuenta de que con su 
aspecto aterrorizaba «a las mujeres y a los niños como si fuera un 
monstruo», y empezó su larga lista de mejoras.

REMEMORANDO EL PASADO
A pesar de que la armadura Modelo 1 tuvo una vida activa muy breve, 
ha sido recuperada en muchas ocasiones. Suele aparecen expuesta 
cuando se ilustra el taller de Tony Stark, y también en escenas de 
flashback al origen del superhéroe. Entre ellas destacan la que inau-
guró la colección Iron Man vol. 1, replanteada por Archie Goldwin y 
Gene Colan, o la espectacular versión que Warren Ellis y Adi Granov 
ofrecieron en la saga «Extremis» (en Iron Man vol. 4  #1-6). Quizá 
una de las apariciones más inesperadas fue en Invincible Iron Man
vol. 2 #18, por Matt Fraction y Salvador Larroca, en que un Stark 
regresivo se enfrentaba al Iron Patriot pilotado por Norman Osborne 
con su primitiva armadura original: desigual duelo del pasado con el 
futuro, resuelto de nuevo gracias a la astucia. Y es que la Modelo 1 es 
la esencia de Iron Man... y la armadura no es nada sin su piloto.

9

ARMADURA PLEGABLE
Primera aparición del maletín de Tony Stark 
en Tales of Suspense #40, a la que sigue, 
logicamente, la primera secuencia de montaje 
de la armadura del superhéroe en activo.

9«SOY IRON MAN»
La esencia superheroica de Tony Stark se pone 
a prueba en Invincible Iron Man vol. 2 #18.
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La acción se traslada a Afganistán en 
una espectacular secuencia ilustrada 
por Adi Granov.

EFECTO DE LUZ EN REACTORES 
Y CABEZA.

UNA RÉPLICA PERFECTA DE 
LA ARMADURA DE IRON MAN.

Descubre todo lo que necesitas saber sobre uno de los héroes más 
icónicos del universo Marvel. Tony Stark fue capaz de encontrar su 
lugar entre los defensores del planeta sin tener siquiera superpoderes, 
usando solo su genio para crear su espectacular armadura.

LA HISTORIA SECRETA DE UN HÉROE INCREÍBLE

LAS ARMADURAS. Todas las 
armaduras de Iron Man desde 
los inicios hasta los modelos 
más sofisticados.

GRANDES SAGAS. Historias de crisis 
galácticas, batallas increíbles frente 
a rivales extraordinarios. 
Un recorrido por algunas de las 
historias más increíbles de Marvel.

UNIVERSO MARVEL. Lugares, 
personajes, conceptos y objetos 

significativos del Multiverso.

MONTAJE PASO A PASO

Con un simple 
destornillador y 
siguiendo las detalladas 
instrucciones de la guía 
de montaje, ensambla 
fácilmente la armadura 
de Iron Man, que incluye 
los elementos eléctricos 
necesarios para los 
efectos de luz. 

COMPLETA LA COLECCIÓN 
CON LAS PIEZAS DE LA SERIE «BATTLE DAMAGED»

BASE CON LUZ

Una selección de piezas customizadas para personalizar 
la armadura de tu Iron Man Mark III y que reflejan el desgaste 
de la armadura en el combate.

La historia 
de Iron Man 
en el cómic

la armadura 
icónica de 

iron man
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LAS 
PRIMERAS 
AVENTURAS 
DE IRON MAN

EL ACTA DE 
REGISTRO DE 

SUPERHUMANOS

Construye 
la armadura 

mark III
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LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 
del universo Marvel a través del testimonio 
de uno de sus principales representantes.

AMIGOS Y ENEMIGOS
En estos primeros tiempos, tal vez el avance más interesante fue la pre-
sentación de aliados y adversarios que perdurarían en el tiempo. En el 
primer grupo está Happy Hogan, que debutó como chófer/guardaespal-
das en Tales of Suspense Vol. 1 #45, tras rescatar a Tony cuando le falló 
su placa pectoral durante un rally –ya por entonces pilotaba bólidos–, 
mientras que Pepper Potts, su secretaria, apareció en ese mismo número, 
suspirando por un jefe al que apenas se veía con la misma mujer dos ve-
ces. Entre ellos tres crecería un complejo triángulo de emociones.

Sus rivales podían ser empresariales, como el Fundidor, pero también 
venir del otro lado del Telón de Acero, como Anton Vanko, la primera Di-
namo Carmesí y su primer enemigo blindado. Con Boris Turgenov como 
piloto volvió en compañía de la Viuda Negra (#52). Otro nombre familiar 
llegaría como villano al número siguiente: Ojo de Halcón, y ambos se alia-
rían poco después (#64). La auténtica y eterna némesis de Iron man, el 
Mandarín –ya equipado con sus anillos de poder makluan–, apareció en 
el número 50, y pronto se convirtió en un invitado recurrente.

DUELOS COMPLEJOS
Poco a poco, las historias empezaron 
a plantear temas más complejos que 
se desarrollaban en varios números 
y que enriquecían la historia. La pri-
mera fue cuando Iron Man fue acusado 
del asesinato ... de Tony Stark, ya que el 
industrial no pudo quitarse su ar-

madura y misteriosamente «desapareció» (# 60). Una campaña de des-
prestigio introdujo a un político como el senador Byrd (# 46), que inciió la 
presión para que el gobierno obtuviera la armadura. La propia pesadilla de 
Stark de su tecnología con los brazos equivocados comenzó cuando tuvo 
que luchar contra su propio Modelo 1 (# 65).

Un verdadero desfile de villanos entró en acción, desde Black Knight (# 
52) a The Freak (# 75), con Mole Man (# 87), The Crusher (# 91), Half-Fa-
ce (# 93) y Grey Gargoyle (# 95). Seguían siendo confrontaciones cortas, 
mientras que los rivales más veteranos como el Mandarin y el Fundidor 
volvían con elaborados planes, y los enfrentamientos contra el Conde 
Nefaria (# 67), Titanium Man (# 69) Ultimo (# 77), Whiplash (#97) o 
Maggia (# 97) tendían a involucrar tanto a Tony Stark como a Iron Man. 
Finalmente, S.H.I.E.L.D. Finalmente se cruzó con Stark, quien adquirió un 
enlace en Jasper Sitwell.

TECNOLOGÍA STARK
Otros elementos clásicos del genio de Stark fueron haciendo acto de 
presencia a medida que la trama los iba necesitando, desde Industrias 

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob-

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam-

bién el desfile de armadu-
ras, y se desvelaron el Mo-
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as-

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú-
mero de Tales of Suspense, que 

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
perfectamente reconocible.
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 LAS MUCHAS CARAS DE STARK
Tony Stark se prepara para testificar ante 
el Senado (#81), mejora el casco de Iron Man 
(#64)... y finge estar encantado cuando felicita 
a Pepper tras anunciar esta su matrimonio 
con Happy Hogan (#91).

LA HISTORIA 
SE REPITE
No es un duelo real: el infame 
Camaleón ha suplantado al Capi. 
A partir del #60, la colección pasó 
a llamarse Tales of Suspense – 
Featuring Iron Man & Captain 
America, y ofrecía sendas aventuras 
de estos dos héroes.
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 IDENTIDAD SECRETA
El principal motivo por el que Tony Stark 
mantenía en secreto la identidad de Iron Man
era proteger su compañía, que era objetivo de 
muchos villanos. Cuando surgieron sospechas 
sobre su identidad real tras su infarto en pleno 
Senado, que reveló la existencia de su placa 
pectoral, Happy Hogan se enfundó la armadura 
como señuelo y acabó siendo capturado por 
el Mandarín (Tales of Suspense Vol. 1 #84, por 
Stan Lee, N. Korok y Don Heck).

LA HISTORIA DE  IRON MAN

Tras narrar sus orígenes en Tales of Suspense Vol. 1 #39, el 
mismísimo Stan Lee guionizó sus aventuras hasta el número 98. 
Definir su personalidad y su mundo heroico fue un proceso largo.

El Tony Stark que regresó de la jungla era un hombre cambiado. ¿Qué 
iba a hacer ahora este héroe recién creado, enfundado en su ar-
madura gris? Como le explicaría a una amiga en Montecarlo, debía 

«supervisar sus inversiones por todo el mundo» (Tales of Suspense Vol. 1 
#40), pero también empleaba su genio científico en todos los campos… y, 
naturalmente, realizaba misiones como Iron Man, identidad que mantuvo 
celosamente secreta durante años.

En esas primeras aventuras, sus labores como héroe no se diferenciaban 
mucho de las de cualquier otro héroe enmascarado del momento. Tras ha-
cer frente a una larga ristra de villanos como Carlo Strange (#41), el Bárbaro 
Rojo (#42), Kala (#43), el Faraón Loco (#44), Jack Frost (#45), Fundidor 
(#47), Mister Doll (#48), el Espantapájaros (#51) o el Unicornio (#56), el 
héroe protestaba: «¡Parece que hasta el 
último criminal enmascarado y rarito 
de la zona decide atacar mis fábri-
cas de armas tarde o temprano! 
Cada vez que me doy la vuelta, 
hay un nuevo chiflado o espía 
que me amenaza…»(#57). Pero 
entre todo ese jaleo, su universo 
personal se iba definiendo poco 
a poco. Por ejemplo, Stark 
hacía doblete como Ven-
gador, actividad que 
acabaría marcando 
su futuro.

LA
H

ISTORIA

D
E

IRON
MAN

  Viuda Negra, vestida como 
la arquetípica femme fatale, ordena a 
Dinamo Carmesí, controlado por el agente 
Boris Turgenev, que ataque a Iron Man 
en Tales of Suspense Vol. 1 #52. Los dos 
seguían órdenes de Nikita Kruschev… 

PÁGINA 1 
LA HISTÓRIA DE IRON MAN
PRIMEROS DESAFÍOS
Y ARMADURAS

PÁGINA 4
PASO A PASO
GUANTElete DERECHO

PÁGINA 8
EN EL CÓMIC
IRON MAN DIRECTOR 
DE S.H.I.E.L.D.

PÁGINA 12
LA ARMADURA
MODELO 1 MARK III
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EN

EL

CÓM
IC

Aunque en la actualidad algunos superhéroes han abandonado una de sus señas 
distintivas –la identidad secreta–, otros la mantienen cueste lo que cueste. El 
carácter clandestino de las actividades de los justicieros era parte lógica de un 
estilo de vida que podría considerarse fuera de la ley.

En un mundo políticamente dividido y 
amenazado por crisis globales o 
cósmicas, la opinión pública se 

rige por un complejo doble rasero. Por 
un lado, la gente agradece a los su-
perhéroes su esfuerzo para controlar 
esas amenazas o las actividades de 
los supervillanos más mundanos; 
el otro, condenan sus efectos 
negativos sobre la sociedad. 
Resulta fácil considerar a cual-
quier persona con superpode-
res como «armado y peligroso», 
y de ese razonamiento surgió el 
ARM (Acta de Registro de Mutan-
tes). A partir de ahí era inevitable que 
se creara el Acta de Registro de Superhumanos.

ARS: EL PRIMER INTENTO
Algunas batallas superheroicas han tenido resultados catastró-
ficos, como la explosión de una bomba de antimateria en Nue-
va York, en un combate contra unos esbirros de Latveria (Se-
cret War #1-5), el ataque de Hulk contra Las Vegas cuando se vio 
afectado por una bomba gamma de Hydra (Fantastic Four #533) 
o los accidentes provocados por los mutantes con poderes descon-
trolados. El primer intento de control fue la Comisión de Asuntos 
Superhumanos dirigida por Valerie Cooper, que definió el problema 
como una nueva carrera armamentística e intentó reclutar una fuer-
za de superhéroes gubernamentales: Fuerza de la Libertad primero, 
Factor-X después. La Comisión también intentó llevar a juicio a va-
rios héroes, principalmente Tony Stark, Maria Hill y Timothy Dugan 
(Iron Man vol. 4 #28), acusados de terrorismo.

ARS: SEGUNDO INTENTO
El caso de los superhéroes llegó al Senado, donde se había pro-
puesto una primera legislación llamada «Acta de Registro de 
Superpoderes». Se solicitó el testimonio de los Cuatro Fantás-
ticos –cuyas identidades son públicas–, pero el oportuno ata-
que de unos supervillanos puso fin a la cuestión. Sin embargo, 

el grupo fue acusado de orquestar esos ataques para ofrecer 
una muestra indicativa del valor de su trabajo.

Tony Stark usó exactamente la misma tác-
tica cuando empezaron las vistas para la 

rebautizada Acta de Registro de Super-
humanos (Amazing Spider-Man #530-
531). Stark intuía que el Acta acabaría 
aprobándose, y pretendía controlar su 

desarrollo (New Avengers: Illuminati 
#19). Su plan era ganar tiempo: «Ga-

naremos un año aquí, un año allá, 
y tarde o temprano las cosas cae-

rán por su propio peso», antes de 
que ocurriera algo desastroso. 

La táctica podría haber funcio-
nado, pero el bando pro-Re-

gistro pronto obtendría un 
nuevo argumento.
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 IRON MAN OPINA
Tony Stark se consideraba el único 
representante que podía defender la postura 
pro-Registro con garantías. «Muchos de 
nosotros creemos que no es justo… muchos de 
nosotros podemos citar incontables actos de 
heroísmo, nuestro compromiso inquebrantable 
con los principios de la justicia y la virtud 
moral… […] Pero la misma gente que hemos 
jurado defender ya no confía en nosotros» (Iron 
Man vol. 4 #13).

9SPIDER-MAN OPINA
Spider-Man cambia su postura inicial, 
contraria al Registro, tal y como proclamó 
en Washington: «El problema es que tras el 
registro siempre vendrá la regulación […]. 
Hay gente a la que le gusta intervenir en algo 
porque sabe que nadie más lo hará… porque 
no está en el libro de reglas o porque es algo 
políticamente incómodo, o porque es muy 
raro, o… simplemente porque a nadie más le 
importa». (Amazing Spider-Man #531).

Tony Stark dejó atrás su vida de millonario para vestir 
la armadura ultramoderna de un caballero a la vanguardia 
de la tecnología. La armadura Mark III es la demostración 

más auténtica de su genio y el símbolo inevitable 
del héroe más carismático del universo Marvel.

«YO SOY IRON MAN»

ACABADO ROJO Y DORADO 
DE GRAN PRECISIÓN

DETALLES DE GRAN REALISMO 
EN EL ACABADO

PIEZAS DE METAL Y  
PLÁSTICO INYECTADO

TODAS LAS PIEZAS 
HAN SIDO DISEÑADAS, 
CORTADAS Y PINTADAS 
CON LA MAYOR PRECISIÓN

PILAS INCLUIDAS

MODELO 
ARTICULADOIncreíblemente 

detallada, articulada
y con espectaculares 

efectos de luz, 
esta magnífica 

reproducción a gran 
escala de la armadura 
Mark III se ofrece en 

una colección inédita, 
que ningún fanático 

de Marvel puede 
perderse.

COLECCIÓN 
EXCLUSIVA

Modelo MARK III

60 CM

LAS PIEZAS ARTICULADAS DEJAN 
VER EL MECANISMO INTERNO

FLAPS ARTICULADOS 
EN LAS PIERNAS 
Y EN LOS HOMBROS

(1) Imagen del Iron Man 
(de 60 cm de altura) sobre 

su base especial con 
efectos de luz.

Consigue la base a través 
de la Oferta Premium.

Diseñada en exclusividad 
para la colección.

El Iron Man de esta colección es una pieza de coleccionista. No está desarrollado para ser un juguete. Recomendamos un uso apropiado.

(1)

Piezas 100% compatibles con el montaje 
del modelo y muy fáciles de reemplazar.

El casco y la máscara muestran 
los daños en combate de Iron Man.

Guanteletes completamente intercambiables  
y coraza con impactos en relieve.

Las imágenes de producto aquí mostradas son del prototipo.
Pueden haber variaciones respecto al producto final.

2O REGALO
• GORRA IRON MAN

Únete al equipo de Iron Man 
con esta icónica gorra. 

¡Van a envidiarte!

Talla única ajustable

4O REGALO
• ALTAVOZ BLUETOOTH 

DE IRON MAN     
Consigue el altavoz del casco de Iron Man 

con conexión Bluetooth. Compatible con 
smartphones, tablets, MP3 y ordenadores 

con sistema Bluetooth. Cable de carga incluido. 

Medidas: 17 x 14 x 12 cm 

3ER REGALO
• CAMISETA LUMINISCENTE 
REACTOR ARC
Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. 
Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos 
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

1ER REGALO
• 3 PÓSTERS DE IRON MAN
Hulkbuster Iron Man, Iron Man y los Vengadores 
e Iron Man en posición de ataque en la sede de los 
Vengadores. Increíbles pósters de gran tamaño. 
Presentados en una carpeta personalizada.

Medidas: 41 x 26 cm

Talla L 
100% algodón

¡REGALOS EXCLUSIVOS!
SUSCRÍBETE Y RECIBE ESTOS GRANDES REGALOS *

Acomienzo del siglo xxxi, la raza alienígena de los 
Badoon amenazaba el Sistema Solar y un humano, 
Michael Korvac colaboró con ellos, convirtiéndose 

en un traidor a la raza humana. De poco le sirvió aque-
lla alianza, ya que los Badoon experimentaron en él y le 
convirtieron en un cíborg. Lleno de ira y maldad, Korvac 
se hizo con un gran poder con el que conquistar todo el uni-
verso, enfrentándose a los Guardianes de la Galaxia en varias 
ocasiones. Para eliminar a sus oponentes, Korvac viaja al siglo 
xxi donde pretende asesinar al joven Vance Astro, antes de que 
se convierta en el líder de los Guardianes. En el presente, Korvac 
se encuentra con la nave de Galactus e incrementa aún más sus 
poderes, que alcanzan un rango divino. Elige a la humana Cari-
na Walters como pareja y, sabedor de que los Guardianes 
le pisan los talones, decide esconderse en la Tierra 
mientras prepara en secreto su plan de reformu-
lación cósmica, con el que pretende conver-
tir el universo en una utopía.

¿DÓNDE ESTÁ KORVAC?
Los Guardianes de la Galaxia y los 
Vengadores se conjuran para derrotar 
a Korvac, pero antes de ello deberán 
encontrarlo. Halcón Estelar, el miem-
bro siempre retraído de los Guardia-
nes, encuentra a su oponente en una 
casa residencial de Forest Hills y ambos mantienen un comba-
te histórico, en dos planos de la existencia: el físico y el existen-
cial, pero ni siquiera el inmenso poder de Halcón Estelar es rival. 
Korvac acaba con su vida y, acto seguido, le resucita para evitar 
que su desaparición levante sospechas. Korvac es bien conscien-
te de que su nivel de poder es muy superior al de sus enemigos, 
pero lo que no conoce es la obstinación de los Vengadores para 
no ser derrotados.

Llegado desde el siglo xxxi para perseguir a los Guardianes de la Galaxia, el 
Hombre Máquina se oculta en la Tierra mientras prepara sus planes de ascenso 
universal. Cuando los Vengadores le descubran, será demasiado tarde.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.

GRANDES
SA

GA
S

Casualidades del destino, los Vengadores sufren constantes inte-
rrupciones de amenazas como Ultrón, la interferencia del enlace 
guberbamental Henry Peter Gyrich –quien revoca los estatus de 
prioridad y los privilegios logísticos del grupo– o una serie de des-
apariciones misteriosas de miembros del grupo y aliados, como 
Dos Pistolas Kid, el Capitán Marvel, Dragón Lunar, Ms. Marvel o 
la Bruja Escarlata… Con la ayuda de Vance Astro, los Vengadores 
descubren que el autor de este secuestro masivo es el Coleccio-
nista. Este Primigenio del Universo ha percibido la llegada de Kor-
vac y ha decidido conservar, a su retorcida manera, a los últimos 
defensores de la humanidad, la joya de la corona de su colección 
de trofeos galácticos. Sin embargo, nadie sabe que, en realidad, el 
Coleccionista ha infiltrado a su hija Carina cerca de Korvac, nada 
más y nada menos que como su pareja, para traicionarle llegado el 
momento. Carina, sin embargo, se ha enamorado de Korvac y cree 
en su plan de reestructuración universal. Cuando se sincera ante 
su amor, Korvac emplea a distancia una minúscula parte de su po-
der y acaba con la vida del Coleccionista. Los Vengadores son más 
conscientes que nunca que deben derrotarle.

TODOS CONTRA KORVAC
Tras combinar las habilidades psíquicas 
de sus aliados —y hormigas—, los 
Vengadores localizan por fin a Kor-
vac en su casa de Forest Hills. Sin 
permiso gubernamental para 
utilizar sus quinjets, los hé-
roes acuden a su destino en 
autobús. Una vez allí Kor-
vac intenta convencerles 
para que le permitan llevar 
a cabo su plan de erradicar 
la injusticia y la crueldad 
bajo su benevolente lide-
razgo. Pero los Vengadores 
no confían en sus buenas 
intenciones y se desata uno 
de los mayores combates, y 
más espectaculares del có-
mic. «¡Porque vuestras he-
roicidades entrometidas han 
destruido la esperanza de un 
universo, los sueños de un 
Dios! ¡Vais a pagar por ello!», 
exclama Korvac.

9
Halcón Estelar 

persigue a Korvac
hasta su refugio 
en Forest Hill, donde 
mantiene un duelo 
doble contra 
el semidiós.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.

9
El Coleccionista ha secuestrado 

a muchos Vengadores.

En el año 3007, la raza alienígena Badoon expande sus garras por todo 
el cosmos, arrasando planetas uno tras otro. Por desgracia, para el-
los, una pequeña resistencia pronto levanta la voz. Todos de lejana 

ascendencia terrestre, ellos son: Charlie-27, un soldado de Júpiter con su-
perfuerza lejos de su planeta de origen; Yondu, un noble salvaje de Cen-
tauri-IV con un arco y flechas que controla con un silbido; Martinex, 
un ser cristalino de Plutón; y el Mayor Victoria, es 
decir Vance Astro, un astronauta de la Tierra que 
hace mil años emprendió a Alpha Centari un viaje 
de mil años en animación suspendida. Entre todos 
fueron capaces de detener uno de los planes de los 
Badoon y de regresar a la Tierra. Con el paso del ti-
empo y nuevas aventuras conocerían nuevos ali-
ados, como el poderoso Halcón Estelar y su es-
posa Aleta, así como Nikki, una intensa joven 
procedente de Mercurio.

En una de sus primeras aventuras 
el destino les llevó atrás en el 
tiempo, al siglo xx, en un gran 
conflicto donde se unieron a 
los Defensores en una alianza 
no exenta de problemas. La 
presencia de la contrapartida 
adulta de Vance Astro en el 
presente a la vez que su con-
trapartida infantil, antes de con-
vertirse en un astronauta, causó 
serias interferencias. Por ello, en su 
siguiente incursión al presente que 
es su pasado, siguiendo los pasos del 
todopoderoso Korvac, el Vance Astro 
adulto se mantuvo lejos, orbitando la 
Tierra, para evitar así entrar en con-
flicto con su versión más joven.

UN
IVERSO

MARVEL

Durante la Saga de Korvac, los Vengadores contaron con la ayuda de los Guardianes 
de la Galaxia, un grupo muy peculiar de héroes procedentes del siglo xxxi: 
héroes del futuro en el presente.

9Llegan los Guardianes 
de la Galaxia, pero no los que 
ahora se conocen.

LOS NUEVOS VIEJOS GUARDIANES
Años después, Peter Quill decidió reunir un grupo de héroes para com-
batir el mal en la galaxia. Durante su primera misión, los integrantes de 
esa asociación bromeaban sobre el nombre del grupo. En su segunda 
misión se encontraron con un gran bloque de hielo y, en su interior, se 
encontraba nada más y nada menos que el Mayor Victoria, amnésico 
y portando el escudo del Capitán América. Aquel descubrimiento unió 
el destino de dos grupos, uno del futuro y otro del presente, ya que el 
encuentro sirvió para que Star-Lord, Mapache Cohete y compañía de-
cidieran llamarse los Guardianes de la Galaxia. 

Mayor Victoria no podía estar muy lejos de sus compañeros y pronto 
se descubrió que su presencia en el presente respondía a una anomalía 
temporal. De repente, Halcón Estelar aparece en el corazón de Sapien-
cial, iniciando un combate con Mayor Victoria antes de escapar… y de 
volver a regresar una y otra vez. Halcón Estelar siempre ha sido impla-
cable, y sus métodos misteriosos, y todo en esta ocasión respondía a 
una agenda oculta. En su futuro, los Guardianes han sido aniquilados 
por una anomalía temporal y Halcón Estelar ha tratado de regresar en 
varias ocasiones al presente para corregir ese problema de raíz, em-
peorando la situación con cada viaje temporal y creando alteraciones 
en el futuro, aunque solo él es consciente de los cambios. Se ha llega-
do al punto de que la Tierra casi ha desaparecido al borde del Univer-
so. Por caprichos de los viajes en el tiempo, es inevitable que ambos 
grupos crucen sus caminos. Poco después se descubrirá que el suceso 
que trataban de evitar era la guerra entre Vulcano y Rayo Negro, cuyo 
combate abre una fisura en el espaciotiempo, que destruye por com-
pleto su futuro, al que los Guardianes ahora son incapaces de regresar.

Tras la realineación espacio-temporal, surgió un nuevo futuro alter-
nativo con una nueva iteración de los Guardianes, esta vez con Kill-
raven como su líder. Sin embargo, Halcón Estelar seguía detectando 
que esa realidad no era la correcta. Tras un nuevo encuentro con los 
Guardianes del presente, ambos grupos aterrizaron en el siglo xxi
una vez más, para asistir al ascenso de Kang el Conquistador y del 

Magus, el reverso tenebroso de Adam Warlock. Dos amenazas que los 
grupos no podrían derrotar por separado. Finalmente, tras solucionar 
la crisis, los Guardianes originales regresaron a su siglo xxxi, donde 
volverían a enfrentarse a los Badoon y a Korvac.

IRON MAN Nº 01
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1,00€

9Charlie-27, Vance Astro,  
Halcón Estelar, Yondu, y Martinex,  
una alineación muy clásica..

9El Mayor Victoria en un momento  
de profundo desconcierto.

LAS AVENTURAS. Descubre las 
historias más famosas de Iron 
Man durante su increíble carrera 
de superhéroe, desde sus inicios 
en los años sesenta hasta 
nuestros días.
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LOS DISTINTOS ELEMENTOS DE LA VERSIÓN
«BATTLE DAMAGED»

SE REEMPLAZAN FÁCILMENTE EN EL MODELO

OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Coloca y sujeta el 
Iron Man Mark III 
sobre su base 
especial de gran 
tamaño y realizada 
en metal e inspirada 
en las películas. 
Los efectos de luz 
convierten esta base 
en el complemento 
perfecto de la colección.

¡CONSIGUE LA BASE 
DEL INCREÍBLE 
IRON MAN!

Diámetro: 50 cm

Se incluye stick con 
gancho de sujeción.

Pilas no incluidas.

*Por solo 1,50 €
 adicionales por núm

ero (a partir de la entrega nº 4) recibirás esta base. 
Se entregará a lo largo de la colección dividida en 15 entregas.  Oferta solo para suscriptores. 
Ver condiciones generales de venta en ww.altaya.es o llam

ando al 931 336 471.

1,50€
adicionales 

por entrega*

POR SOLO

Las imágenes de la armadura de Iron Man 
pertenecen al prototipo. No proceden de la película.

¡Base 
exclusiva!

Recibe las piezas de la 
base y constrúyela junto 
con el Iron Man Mark III.

CONSTRUYE LA MÍTICA ARMADURA DE TONY STARK

planetadeagostini.es

EL REACTOR, LOS REPULSORES DE 
LAS MANOS, LOS PROPULSORES 
DE BOTAS Y EL VISOR DE LA 
MÁSCARA TIENEN LUCES

LAARMADURA

«¡OH! ¡QUÉ 
ASPECTO TAN… TAN 

TÉTRICO TIENE!»
TALES OF SUSPENSE #40

«¡UNA COMBINACIÓN 
DE HOMBRE Y 

MÁQUINA PERFECTA, 
Y CASI INVENCIBLE 

QUE SE VOLVERÁ EN 
CONTRA DE QUIENES 
NOS ESCLAVIZAN!»

PROFESOR YINSEN, 
IRON MAN VOL. 1 #1

Construida en la desesperación y con medios limitados, la primera 
armadura de Iron Man fue la obra de dos genios, y el diseño y la 
apariencia fueron secundarios. Presentada en Tales of Suspense
#39, fue descartada al número siguiente.

A
l principio de su carrera superheroica, Tony Stark tenía que usar la 
placa pectoral de su armadura de hierro como marcapasos en todo 
momento, manteniéndola además cargada. Cuando llevaba el resto 

de su armadura, indicaba que era el momento de ser un héroe.

«DE PELÍCULA DE CIENCIA FICCIÓN»
En el Modelo 1, completamente antibalas, los «pequeños transistores» in-
ventados por Tony Stark le permitían controlar el doble poder de la elec-
tricidad y el magnetismo. Daban energía a unos propulsores de aire —con 
los que Iron Man podía saltar, no volar—y podían sobrecargar cualquier 
imán para atraer y repeler todo tipo de objetos, propulsar una pequeña 

sierra oculta en el dedo índice y cargar las ventosas que le permitían 
sujetarse al techo. Y sin embargo, ya en su primer combate 

contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark 
lo que resolvió la batalla.

Incluso en ese primer modelo, algunos elementos clave ya estaban 
en su lugar. En Tales of Suspense #40 se presentó el recurso im-
prescindible para que Tony Stark pasara de su identidad civil a su 
alter ego de superhéore: su maletín. Este complemento imprescin-
dible del hombre de negocios tenía un compartimento «a prueba de 
rayos x», en el que Tony Stark guardaba las piezas miniaturizadas de 
su armadura. Luego solo necesitaba encontrar un lugar a salvo de 
miradas ajenas y ponérsela, según explicaba él mismo «en cosa de 
segundos». Iron Man vivió con su armadura gris algunas aventuras 
hasta que, durante una crisis en el zoo, se dio cuenta de que con su 
aspecto aterrorizaba «a las mujeres y a los niños como si fuera un 
monstruo», y empezó su larga lista de mejoras.

REMEMORANDO EL PASADO
A pesar de que la armadura Modelo 1 tuvo una vida activa muy breve, 
ha sido recuperada en muchas ocasiones. Suele aparecen expuesta 
cuando se ilustra el taller de Tony Stark, y también en escenas de 
flashback al origen del superhéroe. Entre ellas destacan la que inau-
guró la colección Iron Man vol. 1, replanteada por Archie Goldwin y 
Gene Colan, o la espectacular versión que Warren Ellis y Adi Granov 
ofrecieron en la saga «Extremis» (en Iron Man vol. 4  #1-6). Quizá 
una de las apariciones más inesperadas fue en Invincible Iron Man
vol. 2 #18, por Matt Fraction y Salvador Larroca, en que un Stark 
regresivo se enfrentaba al Iron Patriot pilotado por Norman Osborne 
con su primitiva armadura original: desigual duelo del pasado con el 
futuro, resuelto de nuevo gracias a la astucia. Y es que la Modelo 1 es 
la esencia de Iron Man... y la armadura no es nada sin su piloto.

9ARMADURA PLEGABLE
Primera aparición del maletín de Tony Stark 
en Tales of Suspense #40, a la que sigue, 
logicamente, la primera secuencia de montaje 
de la armadura del superhéroe en activo.

9«SOY IRON MAN»
La esencia superheroica de Tony Stark se pone 
a prueba en Invincible Iron Man vol. 2 #18.

9La acción se traslada a Afganistán en 
una espectacular secuencia ilustrada 
por Adi Granov.

EFECTO DE LUZ EN REACTORES 
Y CABEZA.

UNA RÉPLICA PERFECTA DE 
LA ARMADURA DE IRON MAN.

Descubre todo lo que necesitas saber sobre uno de los héroes más 
icónicos del universo Marvel. Tony Stark fue capaz de encontrar su 
lugar entre los defensores del planeta sin tener siquiera superpoderes, 
usando solo su genio para crear su espectacular armadura.

LA HISTORIA SECRETA DE UN HÉROE INCREÍBLE

LAS ARMADURAS. Todas las 
armaduras de Iron Man desde 
los inicios hasta los modelos 
más sofisticados.

GRANDES SAGAS. Historias de crisis 
galácticas, batallas increíbles frente 
a rivales extraordinarios. 
Un recorrido por algunas de las 
historias más increíbles de Marvel.

UNIVERSO MARVEL. Lugares, 
personajes, conceptos y objetos 

significativos del Multiverso.

MONTAJE PASO A PASO

Con un simple 
destornillador y 
siguiendo las detalladas 
instrucciones de la guía 
de montaje, ensambla 
fácilmente la armadura 
de Iron Man, que incluye 
los elementos eléctricos 
necesarios para los 
efectos de luz. 

COMPLETA LA COLECCIÓN 
CON LAS PIEZAS DE LA SERIE «BATTLE DAMAGED»

BASE CON LUZ

Una selección de piezas customizadas para personalizar 
la armadura de tu Iron Man Mark III y que reflejan el desgaste 
de la armadura en el combate.

La historia 
de Iron Man 
en el cómic

la armadura 
icónica de 

iron man

Las im
ágenes de Iron M

an en la portada son del prototipo de arm
adura, no de la película.
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LAS 
PRIMERAS 
AVENTURAS 
DE IRON MAN

EL ACTA DE 
REGISTRO DE 

SUPERHUMANOS

Construye 
la armadura 

mark III

2

LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 
del universo Marvel a través del testimonio 
de uno de sus principales representantes.

AMIGOS Y ENEMIGOS
En estos primeros tiempos, tal vez el avance más interesante fue la pre-
sentación de aliados y adversarios que perdurarían en el tiempo. En el 
primer grupo está Happy Hogan, que debutó como chófer/guardaespal-
das en Tales of Suspense Vol. 1 #45, tras rescatar a Tony cuando le falló 
su placa pectoral durante un rally –ya por entonces pilotaba bólidos–, 
mientras que Pepper Potts, su secretaria, apareció en ese mismo número, 
suspirando por un jefe al que apenas se veía con la misma mujer dos ve-
ces. Entre ellos tres crecería un complejo triángulo de emociones.

Sus rivales podían ser empresariales, como el Fundidor, pero también 
venir del otro lado del Telón de Acero, como Anton Vanko, la primera Di-
namo Carmesí y su primer enemigo blindado. Con Boris Turgenov como 
piloto volvió en compañía de la Viuda Negra (#52). Otro nombre familiar 
llegaría como villano al número siguiente: Ojo de Halcón, y ambos se alia-
rían poco después (#64). La auténtica y eterna némesis de Iron man, el 
Mandarín –ya equipado con sus anillos de poder makluan–, apareció en 
el número 50, y pronto se convirtió en un invitado recurrente.

DUELOS COMPLEJOS
Poco a poco, las historias empezaron 
a plantear temas más complejos que 
se desarrollaban en varios números 
y que enriquecían la historia. La pri-
mera fue cuando Iron Man fue acusado 
del asesinato ... de Tony Stark, ya que el 
industrial no pudo quitarse su ar-

madura y misteriosamente «desapareció» (# 60). Una campaña de des-
prestigio introdujo a un político como el senador Byrd (# 46), que inciió la 
presión para que el gobierno obtuviera la armadura. La propia pesadilla de 
Stark de su tecnología con los brazos equivocados comenzó cuando tuvo 
que luchar contra su propio Modelo 1 (# 65).

Un verdadero desfile de villanos entró en acción, desde Black Knight (# 
52) a The Freak (# 75), con Mole Man (# 87), The Crusher (# 91), Half-Fa-
ce (# 93) y Grey Gargoyle (# 95). Seguían siendo confrontaciones cortas, 
mientras que los rivales más veteranos como el Mandarin y el Fundidor 
volvían con elaborados planes, y los enfrentamientos contra el Conde 
Nefaria (# 67), Titanium Man (# 69) Ultimo (# 77), Whiplash (#97) o 
Maggia (# 97) tendían a involucrar tanto a Tony Stark como a Iron Man. 
Finalmente, S.H.I.E.L.D. Finalmente se cruzó con Stark, quien adquirió un 
enlace en Jasper Sitwell.

TECNOLOGÍA STARK
Otros elementos clásicos del genio de Stark fueron haciendo acto de 
presencia a medida que la trama los iba necesitando, desde Industrias 

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob-

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam-

bién el desfile de armadu-
ras, y se desvelaron el Mo-
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as-

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú-
mero de Tales of Suspense, que 

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
perfectamente reconocible.

9 LAS MUCHAS CARAS DE STARK
Tony Stark se prepara para testificar ante 
el Senado (#81), mejora el casco de Iron Man 
(#64)... y finge estar encantado cuando felicita 
a Pepper tras anunciar esta su matrimonio 
con Happy Hogan (#91).

LAHISTORIA 
SE REPITE
No es un duelo real: el infame 
Camaleón ha suplantado al Capi. 
A partir del #60, la colección pasó 
a llamarse Tales of Suspense – 
Featuring Iron Man & Captain 
America, y ofrecía sendas aventuras 
de estos dos héroes.

9 IDENTIDAD SECRETA
El principal motivo por el que Tony Stark 
mantenía en secreto la identidad de Iron Man
era proteger su compañía, que era objetivo de 
muchos villanos. Cuando surgieron sospechas 
sobre su identidad real tras su infarto en pleno 
Senado, que reveló la existencia de su placa 
pectoral, Happy Hogan se enfundó la armadura 
como señuelo y acabó siendo capturado por 
el Mandarín (Tales of Suspense Vol. 1 #84, por 
Stan Lee, N. Korok y Don Heck).

LA HISTORIA DE  IRON MAN

Tras narrar sus orígenes en Tales of Suspense Vol. 1 #39, el 
mismísimo Stan Lee guionizó sus aventuras hasta el número 98. 
Definir su personalidad y su mundo heroico fue un proceso largo.

E
l Tony Stark que regresó de la jungla era un hombre cambiado. ¿Qué 
iba a hacer ahora este héroe recién creado, enfundado en su ar-
madura gris? Como le explicaría a una amiga en Montecarlo, debía 

«supervisar sus inversiones por todo el mundo» (Tales of Suspense Vol. 1 
#40), pero también empleaba su genio científico en todos los campos… y, 
naturalmente, realizaba misiones como Iron Man, identidad que mantuvo 
celosamente secreta durante años.

En esas primeras aventuras, sus labores como héroe no se diferenciaban 
mucho de las de cualquier otro héroe enmascarado del momento. Tras ha-
cer frente a una larga ristra de villanos como Carlo Strange (#41), el Bárbaro 
Rojo (#42), Kala (#43), el Faraón Loco (#44), Jack Frost (#45), Fundidor 
(#47), Mister Doll (#48), el Espantapájaros (#51) o el Unicornio (#56), el 
héroe protestaba: «¡Parece que hasta el 
último criminal enmascarado y rarito 
de la zona decide atacar mis fábri-
cas de armas tarde o temprano! 
Cada vez que me doy la vuelta, 
hay un nuevo chiflado o espía 
que me amenaza…»(#57). Pero 
entre todo ese jaleo, su universo 
personal se iba definiendo poco 
a poco. Por ejemplo, Stark 
hacía doblete como Ven-
gador, actividad que 
acabaría marcando 
su futuro.
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  Viuda Negra, vestida como 
la arquetípica femme fatale, ordena a 
Dinamo Carmesí, controlado por el agente 
Boris Turgenev, que ataque a Iron Man 
en Tales of Suspense Vol. 1 #52. Los dos 
seguían órdenes de Nikita Kruschev… 
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Aunque en la actualidad algunos superhéroes han abandonado una de sus señas 
distintivas –la identidad secreta–, otros la mantienen cueste lo que cueste. El 
carácter clandestino de las actividades de los justicieros era parte lógica de un 
estilo de vida que podría considerarse fuera de la ley.

E
n un mundo políticamente dividido y 
amenazado por crisis globales o 
cósmicas, la opinión pública se 

rige por un complejo doble rasero. Por 
un lado, la gente agradece a los su-
perhéroes su esfuerzo para controlar 
esas amenazas o las actividades de 
los supervillanos más mundanos; 
el otro, condenan sus efectos 
negativos sobre la sociedad. 
Resulta fácil considerar a cual-
quier persona con superpode-
res como «armado y peligroso», 
y de ese razonamiento surgió el 
ARM (Acta de Registro de Mutan-
tes). A partir de ahí era inevitable que 
se creara el Acta de Registro de Superhumanos.

ARS: EL PRIMER INTENTO
Algunas batallas superheroicas han tenido resultados catastró-
ficos, como la explosión de una bomba de antimateria en Nue-
va York, en un combate contra unos esbirros de Latveria (Se-
cret War #1-5), el ataque de Hulk contra Las Vegas cuando se vio 
afectado por una bomba gamma de Hydra (Fantastic Four #533) 
o los accidentes provocados por los mutantes con poderes descon-
trolados. El primer intento de control fue la Comisión de Asuntos 
Superhumanos dirigida por Valerie Cooper, que definió el problema 
como una nueva carrera armamentística e intentó reclutar una fuer-
za de superhéroes gubernamentales: Fuerza de la Libertad primero, 
Factor-X después. La Comisión también intentó llevar a juicio a va-
rios héroes, principalmente Tony Stark, Maria Hill y Timothy Dugan 
(Iron Man vol. 4 #28), acusados de terrorismo.

ARS: SEGUNDO INTENTO
El caso de los superhéroes llegó al Senado, donde se había pro-
puesto una primera legislación llamada «Acta de Registro de 
Superpoderes». Se solicitó el testimonio de los Cuatro Fantás-
ticos –cuyas identidades son públicas–, pero el oportuno ata-
que de unos supervillanos puso fin a la cuestión. Sin embargo, 

el grupo fue acusado de orquestar esos ataques para ofrecer 
una muestra indicativa del valor de su trabajo.

Tony Stark usó exactamente la misma tác-
tica cuando empezaron las vistas para la 

rebautizada Acta de Registro de Super-
humanos (Amazing Spider-Man #530-
531). Stark intuía que el Acta acabaría 
aprobándose, y pretendía controlar su 

desarrollo (New Avengers: Illuminati 
#19). Su plan era ganar tiempo: «Ga-

naremos un año aquí, un año allá, 
y tarde o temprano las cosas cae-

rán por su propio peso», antes de 
que ocurriera algo desastroso. 

La táctica podría haber funcio-
nado, pero el bando pro-Re-

gistro pronto obtendría un 
nuevo argumento.
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 IRON MAN OPINA
Tony Stark se consideraba el único 
representante que podía defender la postura 
pro-Registro con garantías. «Muchos de 
nosotros creemos que no es justo… muchos de 
nosotros podemos citar incontables actos de 
heroísmo, nuestro compromiso inquebrantable 
con los principios de la justicia y la virtud 
moral… […] Pero la misma gente que hemos 
jurado defender ya no confía en nosotros» (Iron 
Man vol. 4 #13).

9SPIDER-MAN OPINA
Spider-Man cambia su postura inicial, 
contraria al Registro, tal y como proclamó 
en Washington: «El problema es que tras el 
registro siempre vendrá la regulación […]. 
Hay gente a la que le gusta intervenir en algo 
porque sabe que nadie más lo hará… porque 
no está en el libro de reglas o porque es algo 
políticamente incómodo, o porque es muy 
raro, o… simplemente porque a nadie más le 
importa». (Amazing Spider-Man #531).

Tony Stark dejó atrás su vida de millonario para vestir 
la armadura ultramoderna de un caballero a la vanguardia 
de la tecnología. La armadura Mark III es la demostración 

más auténtica de su genio y el símbolo inevitable 
del héroe más carismático del universo Marvel.

«YO SOY IRON MAN»

ACABADO ROJO Y DORADO 
DE GRAN PRECISIÓN

DETALLES DE GRAN REALISMO 
EN EL ACABADO

PIEZAS DE METAL Y  
PLÁSTICO INYECTADO

TODAS LAS PIEZAS 
HAN SIDO DISEÑADAS, 
CORTADAS Y PINTADAS 
CON LA MAYOR PRECISIÓN

PILAS INCLUIDAS

MODELO 
ARTICULADO Increíblemente 

detallada, articulada
y con espectaculares 

efectos de luz, 
esta magnífica 

reproducción a gran 
escala de la armadura 
Mark III se ofrece en 

una colección inédita, 
que ningún fanático 

de Marvel puede 
perderse.

COLECCIÓN 
EXCLUSIVA

Modelo MARK III

60
 C

M

LAS PIEZAS ARTICULADAS DEJAN 
VER EL MECANISMO INTERNO

FLAPS ARTICULADOS 
EN LAS PIERNAS 
Y EN LOS HOMBROS

(1) Imagen del Iron Man 
(de 60 cm de altura) sobre 

su base especial con 
efectos de luz.

Consigue la base a través 
de la Oferta Premium.

Diseñada en exclusividad 
para la colección.

El Iron Man de esta colección es una pieza de coleccionista. No está desarrollado para ser un juguete. Recomendamos un uso apropiado.

(1)

Piezas 100% compatibles con el montaje 
del modelo y muy fáciles de reemplazar.

El casco y la máscara muestran 
los daños en combate de Iron Man.

Guanteletes completamente intercambiables  
y coraza con impactos en relieve.

Las imágenes de producto aquí mostradas son del prototipo.
Pueden haber variaciones respecto al producto final.

2O REGALO
• GORRA IRON MAN

Únete al equipo de Iron Man 
con esta icónica gorra. 

¡Van a envidiarte!

Talla única ajustable

4O REGALO
• ALTAVOZ BLUETOOTH 

DE IRON MAN     
Consigue el altavoz del casco de Iron Man 

con conexión Bluetooth. Compatible con 
smartphones, tablets, MP3 y ordenadores 

con sistema Bluetooth. Cable de carga incluido. 

Medidas: 17 x 14 x 12 cm 

3ER REGALO
• CAMISETA LUMINISCENTE 
REACTOR ARC
Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. 
Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos 
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

1ER REGALO
• 3 PÓSTERS DE IRON MAN
Hulkbuster Iron Man, Iron Man y los Vengadores 
e Iron Man en posición de ataque en la sede de los 
Vengadores. Increíbles pósters de gran tamaño. 
Presentados en una carpeta personalizada.

Medidas: 41 x 26 cm

Talla L 
100% algodón

¡REGALOS EXCLUSIVOS!
SUSCRÍBETE Y RECIBE ESTOS GRANDES REGALOS *

A
comienzo del siglo xxxi, la raza alienígena de los 
Badoon amenazaba el Sistema Solar y un humano, 
Michael Korvac colaboró con ellos, convirtiéndose 

en un traidor a la raza humana. De poco le sirvió aque-
lla alianza, ya que los Badoon experimentaron en él y le 
convirtieron en un cíborg. Lleno de ira y maldad, Korvac 
se hizo con un gran poder con el que conquistar todo el uni-
verso, enfrentándose a los Guardianes de la Galaxia en varias 
ocasiones. Para eliminar a sus oponentes, Korvac viaja al siglo 
xxi donde pretende asesinar al joven Vance Astro, antes de que 
se convierta en el líder de los Guardianes. En el presente, Korvac 
se encuentra con la nave de Galactus e incrementa aún más sus 
poderes, que alcanzan un rango divino. Elige a la humana Cari-
na Walters como pareja y, sabedor de que los Guardianes 
le pisan los talones, decide esconderse en la Tierra 
mientras prepara en secreto su plan de reformu-
lación cósmica, con el que pretende conver-
tir el universo en una utopía.

¿DÓNDE ESTÁ KORVAC?
Los Guardianes de la Galaxia y los 
Vengadores se conjuran para derrotar 
a Korvac, pero antes de ello deberán 
encontrarlo. Halcón Estelar, el miem-
bro siempre retraído de los Guardia-
nes, encuentra a su oponente en una 
casa residencial de Forest Hills y ambos mantienen un comba-
te histórico, en dos planos de la existencia: el físico y el existen-
cial, pero ni siquiera el inmenso poder de Halcón Estelar es rival. 
Korvac acaba con su vida y, acto seguido, le resucita para evitar 
que su desaparición levante sospechas. Korvac es bien conscien-
te de que su nivel de poder es muy superior al de sus enemigos, 
pero lo que no conoce es la obstinación de los Vengadores para 
no ser derrotados.

Llegado desde el siglo xxxi para perseguir a los Guardianes de la Galaxia, el 
Hombre Máquina se oculta en la Tierra mientras prepara sus planes de ascenso 
universal. Cuando los Vengadores le descubran, será demasiado tarde.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.

GRANDES
SAGAS

Casualidades del destino, los Vengadores sufren constantes inte-
rrupciones de amenazas como Ultrón, la interferencia del enlace 
guberbamental Henry Peter Gyrich –quien revoca los estatus de 
prioridad y los privilegios logísticos del grupo– o una serie de des-
apariciones misteriosas de miembros del grupo y aliados, como 
Dos Pistolas Kid, el Capitán Marvel, Dragón Lunar, Ms. Marvel o 
la Bruja Escarlata… Con la ayuda de Vance Astro, los Vengadores 
descubren que el autor de este secuestro masivo es el Coleccio-
nista. Este Primigenio del Universo ha percibido la llegada de Kor-
vac y ha decidido conservar, a su retorcida manera, a los últimos 
defensores de la humanidad, la joya de la corona de su colección 
de trofeos galácticos. Sin embargo, nadie sabe que, en realidad, el 
Coleccionista ha infiltrado a su hija Carina cerca de Korvac, nada 
más y nada menos que como su pareja, para traicionarle llegado el 
momento. Carina, sin embargo, se ha enamorado de Korvac y cree 
en su plan de reestructuración universal. Cuando se sincera ante 
su amor, Korvac emplea a distancia una minúscula parte de su po-
der y acaba con la vida del Coleccionista. Los Vengadores son más 
conscientes que nunca que deben derrotarle.

TODOS CONTRA KORVAC
Tras combinar las habilidades psíquicas 
de sus aliados —y hormigas—, los 
Vengadores localizan por fin a Kor-
vac en su casa de Forest Hills. Sin 
permiso gubernamental para 
utilizar sus quinjets, los hé-
roes acuden a su destino en 
autobús. Una vez allí Kor-
vac intenta convencerles 
para que le permitan llevar 
a cabo su plan de erradicar 
la injusticia y la crueldad 
bajo su benevolente lide-
razgo. Pero los Vengadores 
no confían en sus buenas 
intenciones y se desata uno 
de los mayores combates, y 
más espectaculares del có-
mic. «¡Porque vuestras he-
roicidades entrometidas han 
destruido la esperanza de un 
universo, los sueños de un 
Dios! ¡Vais a pagar por ello!», 
exclama Korvac.

9
Halcón Estelar 

persigue a Korvac
hasta su refugio 
en Forest Hill, donde 
mantiene un duelo 
doble contra 
el semidiós.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.

9
El Coleccionista ha secuestrado 

a muchos Vengadores.

E
n el año 3007, la raza alienígena Badoon expande sus garras por todo 
el cosmos, arrasando planetas uno tras otro. Por desgracia, para el-
los, una pequeña resistencia pronto levanta la voz. Todos de lejana 

ascendencia terrestre, ellos son: Charlie-27, un soldado de Júpiter con su-
perfuerza lejos de su planeta de origen; Yondu, un noble salvaje de Cen-
tauri-IV con un arco y flechas que controla con un silbido; Martinex, 
un ser cristalino de Plutón; y el Mayor Victoria, es 
decir Vance Astro, un astronauta de la Tierra que 
hace mil años emprendió a Alpha Centari un viaje 
de mil años en animación suspendida. Entre todos 
fueron capaces de detener uno de los planes de los 
Badoon y de regresar a la Tierra. Con el paso del ti-
empo y nuevas aventuras conocerían nuevos ali-
ados, como el poderoso Halcón Estelar y su es-
posa Aleta, así como Nikki, una intensa joven 
procedente de Mercurio.

En una de sus primeras aventuras 
el destino les llevó atrás en el 
tiempo, al siglo xx, en un gran 
conflicto donde se unieron a 
los Defensores en una alianza 
no exenta de problemas. La 
presencia de la contrapartida 
adulta de Vance Astro en el 
presente a la vez que su con-
trapartida infantil, antes de con-
vertirse en un astronauta, causó 
serias interferencias. Por ello, en su 
siguiente incursión al presente que 
es su pasado, siguiendo los pasos del 
todopoderoso Korvac, el Vance Astro 
adulto se mantuvo lejos, orbitando la 
Tierra, para evitar así entrar en con-
flicto con su versión más joven.

UN
IV

ER
SO

MARVEL

Durante la Saga de Korvac, los Vengadores contaron con la ayuda de los Guardianes 
de la Galaxia, un grupo muy peculiar de héroes procedentes del siglo xxxi: 
héroes del futuro en el presente.

9Llegan los Guardianes 
de la Galaxia, pero no los que 
ahora se conocen.

LOS NUEVOS VIEJOS GUARDIANES
Años después, Peter Quill decidió reunir un grupo de héroes para com-
batir el mal en la galaxia. Durante su primera misión, los integrantes de 
esa asociación bromeaban sobre el nombre del grupo. En su segunda 
misión se encontraron con un gran bloque de hielo y, en su interior, se 
encontraba nada más y nada menos que el Mayor Victoria, amnésico 
y portando el escudo del Capitán América. Aquel descubrimiento unió 
el destino de dos grupos, uno del futuro y otro del presente, ya que el 
encuentro sirvió para que Star-Lord, Mapache Cohete y compañía de-
cidieran llamarse los Guardianes de la Galaxia. 

Mayor Victoria no podía estar muy lejos de sus compañeros y pronto 
se descubrió que su presencia en el presente respondía a una anomalía 
temporal. De repente, Halcón Estelar aparece en el corazón de Sapien-
cial, iniciando un combate con Mayor Victoria antes de escapar… y de 
volver a regresar una y otra vez. Halcón Estelar siempre ha sido impla-
cable, y sus métodos misteriosos, y todo en esta ocasión respondía a 
una agenda oculta. En su futuro, los Guardianes han sido aniquilados 
por una anomalía temporal y Halcón Estelar ha tratado de regresar en 
varias ocasiones al presente para corregir ese problema de raíz, em-
peorando la situación con cada viaje temporal y creando alteraciones 
en el futuro, aunque solo él es consciente de los cambios. Se ha llega-
do al punto de que la Tierra casi ha desaparecido al borde del Univer-
so. Por caprichos de los viajes en el tiempo, es inevitable que ambos 
grupos crucen sus caminos. Poco después se descubrirá que el suceso 
que trataban de evitar era la guerra entre Vulcano y Rayo Negro, cuyo 
combate abre una fisura en el espaciotiempo, que destruye por com-
pleto su futuro, al que los Guardianes ahora son incapaces de regresar.

Tras la realineación espacio-temporal, surgió un nuevo futuro alter-
nativo con una nueva iteración de los Guardianes, esta vez con Kill-
raven como su líder. Sin embargo, Halcón Estelar seguía detectando 
que esa realidad no era la correcta. Tras un nuevo encuentro con los 
Guardianes del presente, ambos grupos aterrizaron en el siglo xxi
una vez más, para asistir al ascenso de Kang el Conquistador y del 

Magus, el reverso tenebroso de Adam Warlock. Dos amenazas que los 
grupos no podrían derrotar por separado. Finalmente, tras solucionar 
la crisis, los Guardianes originales regresaron a su siglo xxxi, donde 
volverían a enfrentarse a los Badoon y a Korvac.

IRON MAN Nº 01

P.V.P. 
1,00€

9Charlie-27, Vance Astro,  
Halcón Estelar, Yondu, y Martinex,  
una alineación muy clásica..

9El Mayor Victoria en un momento  
de profundo desconcierto.

LAS AVENTURAS. Descubre las 
historias más famosas de Iron 
Man durante su increíble carrera 
de superhéroe, desde sus inicios 
en los años sesenta hasta 
nuestros días.
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LOS DISTINTOS ELEMENTOS DE LA VERSIÓN
«BATTLE DAMAGED»

SE REEMPLAZAN FÁCILMENTE EN EL MODELO
«BATTLE DAMAGED»«BATTLE DAMAGED»

SE REEMPLAZAN FÁCILMENTE EN EL MODELO

OFERTA PREMIUM
RESERVADA A SUSCRIPTORES

Coloca y sujeta el 
Iron Man Mark III 
sobre su base 
especial de gran 
tamaño y realizada 
en metal e inspirada 
en las películas. 
Los efectos de luz 
convierten esta base 
en el complemento 
perfecto de la colección.

¡CONSIGUE LA BASE 
DEL INCREÍBLE 
IRON MAN!

Diámetro: 50 cm

Se incluye stick con 
gancho de sujeción.

Pilas no incluidas.
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¡Base 
exclusiva!

Recibe las piezas de la 
base y constrúyela junto 
con el Iron Man Mark III.

CONSTRUYE LA MÍTICA ARMADURA DE TONY STARK

planetadeagostini.es

EL REACTOR, LOS REPULSORES DE 
LAS MANOS, LOS PROPULSORES 
DE BOTAS Y EL VISOR DE LA 
MÁSCARA TIENEN LUCES

MODELo 1MODELo 1MODELo 1MODELo 1MODELo 1MODELo 1
todo empieza aquítodo empieza aquítodo empieza aquíLA ARMAD

UR
A

«¡OH! ¡QUÉ 
ASPECTO TAN… TAN 

TÉTRICO TIENE!»
TALES OF SUSPENSE #40

«¡UNA COMBINACIÓN 
DE HOMBRE Y 

MÁQUINA PERFECTA, 
Y CASI INVENCIBLE 

QUE SE VOLVERÁ EN 
CONTRA DE QUIENES 
NOS ESCLAVIZAN!»

PROFESOR YINSEN, 
IRON MAN VOL. 1 #1

Construida en la desesperación y con medios limitados, la primera 
armadura de Iron Man fue la obra de dos genios, y el diseño y la 
apariencia fueron secundarios. Presentada en Tales of Suspense
#39, fue descartada al número siguiente.

Al principio de su carrera superheroica, Tony Stark tenía que usar la 
placa pectoral de su armadura de hierro como marcapasos en todo 
momento, manteniéndola además cargada. Cuando llevaba el resto 

de su armadura, indicaba que era el momento de ser un héroe.

«DE PELÍCULA DE CIENCIA FICCIÓN»
En el Modelo 1, completamente antibalas, los «pequeños transistores» in-
ventados por Tony Stark le permitían controlar el doble poder de la elec-
tricidad y el magnetismo. Daban energía a unos propulsores de aire —con 
los que Iron Man podía saltar, no volar—y podían sobrecargar cualquier 
imán para atraer y repeler todo tipo de objetos, propulsar una pequeña 

sierra oculta en el dedo índice y cargar las ventosas que le permitían 
sujetarse al techo. Y sin embargo, ya en su primer combate 

contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark 
lo que resolvió la batalla.

Incluso en ese primer modelo, algunos elementos clave ya estaban 
en su lugar. En Tales of Suspense #40 se presentó el recurso im-
prescindible para que Tony Stark pasara de su identidad civil a su 
alter ego de superhéore: su maletín. Este complemento imprescin-
dible del hombre de negocios tenía un compartimento «a prueba de 
rayos x», en el que Tony Stark guardaba las piezas miniaturizadas de 
su armadura. Luego solo necesitaba encontrar un lugar a salvo de 
miradas ajenas y ponérsela, según explicaba él mismo «en cosa de 
segundos». Iron Man vivió con su armadura gris algunas aventuras 
hasta que, durante una crisis en el zoo, se dio cuenta de que con su 
aspecto aterrorizaba «a las mujeres y a los niños como si fuera un 
monstruo», y empezó su larga lista de mejoras.

REMEMORANDO EL PASADO
A pesar de que la armadura Modelo 1 tuvo una vida activa muy breve, 
ha sido recuperada en muchas ocasiones. Suele aparecen expuesta 
cuando se ilustra el taller de Tony Stark, y también en escenas de 
flashback al origen del superhéroe. Entre ellas destacan la que inau-
guró la colección Iron Man vol. 1, replanteada por Archie Goldwin y 
Gene Colan, o la espectacular versión que Warren Ellis y Adi Granov 
ofrecieron en la saga «Extremis» (en Iron Man vol. 4  #1-6). Quizá 
una de las apariciones más inesperadas fue en Invincible Iron Man
vol. 2 #18, por Matt Fraction y Salvador Larroca, en que un Stark 
regresivo se enfrentaba al Iron Patriot pilotado por Norman Osborne 
con su primitiva armadura original: desigual duelo del pasado con el 
futuro, resuelto de nuevo gracias a la astucia. Y es que la Modelo 1 es 
la esencia de Iron Man... y la armadura no es nada sin su piloto.

9

ARMADURA PLEGABLE
Primera aparición del maletín de Tony Stark 
en Tales of Suspense #40, a la que sigue, 
logicamente, la primera secuencia de montaje 
de la armadura del superhéroe en activo.

9«SOY IRON MAN»
La esencia superheroica de Tony Stark se pone 
a prueba en Invincible Iron Man vol. 2 #18.

9

La acción se traslada a Afganistán en 
una espectacular secuencia ilustrada 
por Adi Granov.

ASPECTO TAN… TAN 
TÉTRICO TIENE!»

TALES OF SUSPENSE

ventados por Tony Stark le permitían controlar el doble poder de la elec
tricidad y el magnetismo. Daban energía a unos propulsores de aire —con 
los que Iron Man podía saltar, no volar—y podían sobrecargar cualquier 
imán para atraer y repeler todo tipo de objetos, propulsar una pequeña 

sierra oculta en el dedo índice y cargar las ventosas que le permitían 
sujetarse al techo. Y sin embargo, ya en su primer combate 

contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark 
lo que resolvió la batalla.lo que resolvió la batalla.lo que resolvió la batalla.lo que resolvió la batalla.

por Adi Granov.
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EFECTO DE LUZ EN REACTORES 
Y CABEZA.

UNA RÉPLICA PERFECTA DE 
LA ARMADURA DE IRON MAN.

Descubre todo lo que necesitas saber sobre uno de los héroes más 
icónicos del universo Marvel. Tony Stark fue capaz de encontrar su 
lugar entre los defensores del planeta sin tener siquiera superpoderes, 
usando solo su genio para crear su espectacular armadura.

LA HISTORIA SECRETA DE UN HÉROE INCREÍBLE

LAS ARMADURAS. Todas las 
armaduras de Iron Man desde 
los inicios hasta los modelos 
más sofisticados.

GRANDES SAGAS. Historias de crisis 
galácticas, batallas increíbles frente 
a rivales extraordinarios. 
Un recorrido por algunas de las 
historias más increíbles de Marvel.

UNIVERSO MARVEL. Lugares, 
personajes, conceptos y objetos 

significativos del Multiverso.

MONTAJE PASO A PASO

Con un simple 
destornillador y 
siguiendo las detalladas 
instrucciones de la guía 
de montaje, ensambla 
fácilmente la armadura 
de Iron Man, que incluye 
los elementos eléctricos 
necesarios para los 
efectos de luz. 

COMPLETA LA COLECCIÓN 
CON LAS PIEZAS DE LA SERIE «BATTLE DAMAGED»

BASE CON LUZ

Una selección de piezas customizadas para personalizar 
la armadura de tu Iron Man Mark III y que reflejan el desgaste 
de la armadura en el combate.
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La historia 
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la armadura 
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iron man

Descubre la historia de Iron ManDescubre la historia de Iron ManDescubre la historia de Iron ManDescubre la historia de Iron ManDescubre la historia de Iron ManDescubre la historia de Iron Man

La
s 

im
ág

en
es

 d
e 

Ir
on

 M
an

 e
n 

la
 p

or
ta

da
 s

on
 d

el
 p

ro
to

ti
po

 d
e 

ar
m

ad
ur

a,
 n

o 
de

 la
 p

el
íc

ul
a.

secciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsecciónsección
especialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecialespecial
pelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelpelííííííííííííííííííícuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLacuLa

1111111111111

LAS 
PRIMERAS 
AVENTURAS 
DE IRON MAN

EL ACTA DE 
REGISTRO DE 

SUPERHUMANOS

Construye 
la armadura 

mark III
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LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 
del universo Marvel a través del testimonio 
de uno de sus principales representantes.

AMIGOS Y ENEMIGOS
En estos primeros tiempos, tal vez el avance más interesante fue la pre-
sentación de aliados y adversarios que perdurarían en el tiempo. En el 
primer grupo está Happy Hogan, que debutó como chófer/guardaespal-
das en Tales of Suspense Vol. 1 #45, tras rescatar a Tony cuando le falló 
su placa pectoral durante un rally –ya por entonces pilotaba bólidos–, 
mientras que Pepper Potts, su secretaria, apareció en ese mismo número, 
suspirando por un jefe al que apenas se veía con la misma mujer dos ve-
ces. Entre ellos tres crecería un complejo triángulo de emociones.

Sus rivales podían ser empresariales, como el Fundidor, pero también 
venir del otro lado del Telón de Acero, como Anton Vanko, la primera Di-
namo Carmesí y su primer enemigo blindado. Con Boris Turgenov como 
piloto volvió en compañía de la Viuda Negra (#52). Otro nombre familiar 
llegaría como villano al número siguiente: Ojo de Halcón, y ambos se alia-
rían poco después (#64). La auténtica y eterna némesis de Iron man, el 
Mandarín –ya equipado con sus anillos de poder makluan–, apareció en 
el número 50, y pronto se convirtió en un invitado recurrente.

DUELOS COMPLEJOS
Poco a poco, las historias empezaron 
a plantear temas más complejos que 
se desarrollaban en varios números 
y que enriquecían la historia. La pri-
mera fue cuando Iron Man fue acusado 
del asesinato ... de Tony Stark, ya que el 
industrial no pudo quitarse su ar-

madura y misteriosamente «desapareció» (# 60). Una campaña de des-
prestigio introdujo a un político como el senador Byrd (# 46), que inciió la 
presión para que el gobierno obtuviera la armadura. La propia pesadilla de 
Stark de su tecnología con los brazos equivocados comenzó cuando tuvo 
que luchar contra su propio Modelo 1 (# 65).

Un verdadero desfile de villanos entró en acción, desde Black Knight (# 
52) a The Freak (# 75), con Mole Man (# 87), The Crusher (# 91), Half-Fa-
ce (# 93) y Grey Gargoyle (# 95). Seguían siendo confrontaciones cortas, 
mientras que los rivales más veteranos como el Mandarin y el Fundidor 
volvían con elaborados planes, y los enfrentamientos contra el Conde 
Nefaria (# 67), Titanium Man (# 69) Ultimo (# 77), Whiplash (#97) o 
Maggia (# 97) tendían a involucrar tanto a Tony Stark como a Iron Man. 
Finalmente, S.H.I.E.L.D. Finalmente se cruzó con Stark, quien adquirió un 
enlace en Jasper Sitwell.

TECNOLOGÍA STARK
Otros elementos clásicos del genio de Stark fueron haciendo acto de 
presencia a medida que la trama los iba necesitando, desde Industrias 

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob-

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam-

bién el desfile de armadu-
ras, y se desvelaron el Mo-
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as-

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú-
mero de Tales of Suspense, que 

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
perfectamente reconocible.
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 LAS MUCHAS CARAS DE STARK
Tony Stark se prepara para testificar ante 
el Senado (#81), mejora el casco de Iron Man 
(#64)... y finge estar encantado cuando felicita 
a Pepper tras anunciar esta su matrimonio 
con Happy Hogan (#91).

LA HISTORIA 
SE REPITE
No es un duelo real: el infame 
Camaleón ha suplantado al Capi. 
A partir del #60, la colección pasó 
a llamarse Tales of Suspense – 
Featuring Iron Man & Captain 
America, y ofrecía sendas aventuras 
de estos dos héroes.
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 IDENTIDAD SECRETA
El principal motivo por el que Tony Stark 
mantenía en secreto la identidad de Iron Man
era proteger su compañía, que era objetivo de 
muchos villanos. Cuando surgieron sospechas 
sobre su identidad real tras su infarto en pleno 
Senado, que reveló la existencia de su placa 
pectoral, Happy Hogan se enfundó la armadura 
como señuelo y acabó siendo capturado por 
el Mandarín (Tales of Suspense Vol. 1 #84, por 
Stan Lee, N. Korok y Don Heck).

LA HISTORIA DE  IRON MAN

DUELOS COMPLEJOS
Poco a poco, las historias empezaron 
a plantear temas más complejos que 
se desarrollaban en varios números 
y que enriquecían la historia. La pri-
mera fue cuando Iron Man fue acusado 
del asesinato ... de Tony Stark, ya que el 
industrial no pudo quitarse su ar-
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sobre su identidad real tras su infarto en pleno 
Senado, que reveló la existencia de su placa 
pectoral, Happy Hogan se enfundó la armadura 
como señuelo y acabó siendo capturado por 

Tales of Suspense 

era proteger su compañía, que era objetivo de 
Tras narrar sus orígenes en Tales of Suspense Vol. 1 #39, el 
mismísimo Stan Lee guionizó sus aventuras hasta el número 98. 
Definir su personalidad y su mundo heroico fue un proceso largo.

El Tony Stark que regresó de la jungla era un hombre cambiado. ¿Qué 
iba a hacer ahora este héroe recién creado, enfundado en su ar-
madura gris? Como le explicaría a una amiga en Montecarlo, debía 

«supervisar sus inversiones por todo el mundo» (Tales of Suspense Vol. 1 
#40), pero también empleaba su genio científico en todos los campos… y, 
naturalmente, realizaba misiones como Iron Man, identidad que mantuvo 
celosamente secreta durante años.

En esas primeras aventuras, sus labores como héroe no se diferenciaban 
mucho de las de cualquier otro héroe enmascarado del momento. Tras ha-
cer frente a una larga ristra de villanos como Carlo Strange (#41), el Bárbaro 
Rojo (#42), Kala (#43), el Faraón Loco (#44), Jack Frost (#45), Fundidor 
(#47), Mister Doll (#48), el Espantapájaros (#51) o el Unicornio (#56), el 
héroe protestaba: «¡Parece que hasta el 
último criminal enmascarado y rarito 
de la zona decide atacar mis fábri-
cas de armas tarde o temprano! 
Cada vez que me doy la vuelta, 
hay un nuevo chiflado o espía 
que me amenaza…»(#57). Pero 
entre todo ese jaleo, su universo 
personal se iba definiendo poco 
a poco. Por ejemplo, Stark 
hacía doblete como Ven-
gador, actividad que 
acabaría marcando 
su futuro.
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  Viuda Negra, vestida como 
la arquetípica femme fatale, ordena a 
Dinamo Carmesí, controlado por el agente 
Boris Turgenev, que ataque a Iron Man 
en Tales of Suspense Vol. 1 #52. Los dos 
seguían órdenes de Nikita Kruschev… 
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Aunque en la actualidad algunos superhéroes han abandonado una de sus señas 
distintivas –la identidad secreta–, otros la mantienen cueste lo que cueste. El 
carácter clandestino de las actividades de los justicieros era parte lógica de un 
estilo de vida que podría considerarse fuera de la ley.

En un mundo políticamente dividido y 
amenazado por crisis globales o 
cósmicas, la opinión pública se 

rige por un complejo doble rasero. Por 
un lado, la gente agradece a los su-
perhéroes su esfuerzo para controlar 
esas amenazas o las actividades de 
los supervillanos más mundanos; 
el otro, condenan sus efectos 
negativos sobre la sociedad. 
Resulta fácil considerar a cual-
quier persona con superpode-
res como «armado y peligroso», 
y de ese razonamiento surgió el 
ARM (Acta de Registro de Mutan-
tes). A partir de ahí era inevitable que 
se creara el Acta de Registro de Superhumanos.

ARS: EL PRIMER INTENTO
Algunas batallas superheroicas han tenido resultados catastró-
ficos, como la explosión de una bomba de antimateria en Nue-
va York, en un combate contra unos esbirros de Latveria (Se-
cret War #1-5), el ataque de Hulk contra Las Vegas cuando se vio 
afectado por una bomba gamma de Hydra (Fantastic Four #533) 
o los accidentes provocados por los mutantes con poderes descon-
trolados. El primer intento de control fue la Comisión de Asuntos 
Superhumanos dirigida por Valerie Cooper, que definió el problema 
como una nueva carrera armamentística e intentó reclutar una fuer-
za de superhéroes gubernamentales: Fuerza de la Libertad primero, 
Factor-X después. La Comisión también intentó llevar a juicio a va-
rios héroes, principalmente Tony Stark, Maria Hill y Timothy Dugan 
(Iron Man vol. 4 #28), acusados de terrorismo.

ARS: SEGUNDO INTENTO
El caso de los superhéroes llegó al Senado, donde se había pro-
puesto una primera legislación llamada «Acta de Registro de 
Superpoderes». Se solicitó el testimonio de los Cuatro Fantás-
ticos –cuyas identidades son públicas–, pero el oportuno ata-
que de unos supervillanos puso fin a la cuestión. Sin embargo, 

el grupo fue acusado de orquestar esos ataques para ofrecer 
una muestra indicativa del valor de su trabajo.

Tony Stark usó exactamente la misma tác-
tica cuando empezaron las vistas para la 

rebautizada Acta de Registro de Super-
humanos (Amazing Spider-Man #530-
531). Stark intuía que el Acta acabaría 
aprobándose, y pretendía controlar su 

desarrollo (New Avengers: Illuminati 
#19). Su plan era ganar tiempo: «Ga-

naremos un año aquí, un año allá, 
y tarde o temprano las cosas cae-

rán por su propio peso», antes de 
que ocurriera algo desastroso. 

La táctica podría haber funcio-
nado, pero el bando pro-Re-

gistro pronto obtendría un 
nuevo argumento.
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 IRON MAN OPINA
Tony Stark se consideraba el único 
representante que podía defender la postura 
pro-Registro con garantías. «Muchos de 
nosotros creemos que no es justo… muchos de 
nosotros podemos citar incontables actos de 
heroísmo, nuestro compromiso inquebrantable 
con los principios de la justicia y la virtud 
moral… […] Pero la misma gente que hemos 
jurado defender ya no confía en nosotros» (Iron 
Man vol. 4 #13).

9SPIDER-MAN OPINA
Spider-Man cambia su postura inicial, 
contraria al Registro, tal y como proclamó 
en Washington: «El problema es que tras el 
registro siempre vendrá la regulación […]. 
Hay gente a la que le gusta intervenir en algo 
porque sabe que nadie más lo hará… porque 
no está en el libro de reglas o porque es algo 
políticamente incómodo, o porque es muy 
raro, o… simplemente porque a nadie más le 
importa». (Amazing Spider-Man #531).
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Tony Stark dejó atrás su vida de millonario para vestir 
la armadura ultramoderna de un caballero a la vanguardia 
de la tecnología. La armadura Mark III es la demostración 

más auténtica de su genio y el símbolo inevitable 
del héroe más carismático del universo Marvel.

«YO SOY IRON MAN»

ACABADO ROJO Y DORADO 
DE GRAN PRECISIÓN

DETALLES DE GRAN REALISMO 
EN EL ACABADO

PIEZAS DE METAL Y  
PLÁSTICO INYECTADO

TODAS LAS PIEZAS 
HAN SIDO DISEÑADAS, 
CORTADAS Y PINTADAS 
CON LA MAYOR PRECISIÓN

PILAS INCLUIDAS

MODELO 
ARTICULADOIncreíblemente 

detallada, articulada
y con espectaculares 

efectos de luz, 
esta magnífica 

reproducción a gran 
escala de la armadura 
Mark III se ofrece en 

una colección inédita, 
que ningún fanático 

de Marvel puede 
perderse.

COLECCIÓN 
EXCLUSIVA

Modelo MARK III

60 CM

LAS PIEZAS ARTICULADAS DEJAN 
VER EL MECANISMO INTERNO

FLAPS ARTICULADOS 
EN LAS PIERNAS 
Y EN LOS HOMBROS

(1) Imagen del Iron Man 
(de 60 cm de altura) sobre 

su base especial con 
efectos de luz.

Consigue la base a través 
de la Oferta Premium.

Diseñada en exclusividad 
para la colección.

El Iron Man de esta colección es una pieza de coleccionista. No está desarrollado para ser un juguete. Recomendamos un uso apropiado.
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la armadura de tu Iron Man Mark III y que reflejan el desgaste 

Piezas 100% compatibles con el montaje 
del modelo y muy fáciles de reemplazar.

El casco y la máscara muestran 
los daños en combate de Iron Man.

Guanteletes completamente intercambiables  
y coraza con impactos en relieve.

Las imágenes de producto aquí mostradas son del prototipo.
Pueden haber variaciones respecto al producto final.

2O REGALO
• GORRA IRON MAN

Únete al equipo de Iron Man 
con esta icónica gorra. 

¡Van a envidiarte!

Talla única ajustable

4O REGALO
• ALTAVOZ BLUETOOTH 

DE IRON MAN     
Consigue el altavoz del casco de Iron Man 

con conexión Bluetooth. Compatible con 
smartphones, tablets, MP3 y ordenadores 

con sistema Bluetooth. Cable de carga incluido. 

Medidas: 17 x 14 x 12 cm 

3ER REGALO
• CAMISETA LUMINISCENTE 
REACTOR ARC
Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. 
Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos 
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

1ER REGALO
• 3 PÓSTERS DE IRON MAN
Hulkbuster Iron Man, Iron Man y los Vengadores 
e Iron Man en posición de ataque en la sede de los 
Vengadores. Increíbles pósters de gran tamaño. 
Presentados en una carpeta personalizada.

Medidas: 41 x 26 cm

alla única ajustablealla única ajustable

Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. 
Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.

Talla L 
100% algodón

¡REGALOS EXCLUSIVOS!
SUSCRÍBETE Y RECIBE ESTOS GRANDES REGALOS *

Acomienzo del siglo xxxi, la raza alienígena de los 
Badoon amenazaba el Sistema Solar y un humano, 
Michael Korvac colaboró con ellos, convirtiéndose 

en un traidor a la raza humana. De poco le sirvió aque-
lla alianza, ya que los Badoon experimentaron en él y le 
convirtieron en un cíborg. Lleno de ira y maldad, Korvac 
se hizo con un gran poder con el que conquistar todo el uni-
verso, enfrentándose a los Guardianes de la Galaxia en varias 
ocasiones. Para eliminar a sus oponentes, Korvac viaja al siglo 
xxi donde pretende asesinar al joven Vance Astro, antes de que 
se convierta en el líder de los Guardianes. En el presente, Korvac 
se encuentra con la nave de Galactus e incrementa aún más sus 
poderes, que alcanzan un rango divino. Elige a la humana Cari-
na Walters como pareja y, sabedor de que los Guardianes 
le pisan los talones, decide esconderse en la Tierra 
mientras prepara en secreto su plan de reformu-
lación cósmica, con el que pretende conver-
tir el universo en una utopía.

¿DÓNDE ESTÁ KORVAC?
Los Guardianes de la Galaxia y los 
Vengadores se conjuran para derrotar 
a Korvac, pero antes de ello deberán 
encontrarlo. Halcón Estelar, el miem-
bro siempre retraído de los Guardia-
nes, encuentra a su oponente en una 
casa residencial de Forest Hills y ambos mantienen un comba-
te histórico, en dos planos de la existencia: el físico y el existen-
cial, pero ni siquiera el inmenso poder de Halcón Estelar es rival. 
Korvac acaba con su vida y, acto seguido, le resucita para evitar 
que su desaparición levante sospechas. Korvac es bien conscien-
te de que su nivel de poder es muy superior al de sus enemigos, 
pero lo que no conoce es la obstinación de los Vengadores para 
no ser derrotados.

La Saga La Saga La Saga La Saga La Saga La Saga 
de Korvacde Korvacde Korvac

Llegado desde el siglo xxxi para perseguir a los Guardianes de la Galaxia, el 
Hombre Máquina se oculta en la Tierra mientras prepara sus planes de ascenso 
universal. Cuando los Vengadores le descubran, será demasiado tarde.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.
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Casualidades del destino, los Vengadores sufren constantes inte-
rrupciones de amenazas como Ultrón, la interferencia del enlace 
guberbamental Henry Peter Gyrich –quien revoca los estatus de 
prioridad y los privilegios logísticos del grupo– o una serie de des-
apariciones misteriosas de miembros del grupo y aliados, como 
Dos Pistolas Kid, el Capitán Marvel, Dragón Lunar, Ms. Marvel o 
la Bruja Escarlata… Con la ayuda de Vance Astro, los Vengadores 
descubren que el autor de este secuestro masivo es el Coleccio-
nista. Este Primigenio del Universo ha percibido la llegada de Kor-
vac y ha decidido conservar, a su retorcida manera, a los últimos 
defensores de la humanidad, la joya de la corona de su colección 
de trofeos galácticos. Sin embargo, nadie sabe que, en realidad, el 
Coleccionista ha infiltrado a su hija Carina cerca de Korvac, nada 
más y nada menos que como su pareja, para traicionarle llegado el 
momento. Carina, sin embargo, se ha enamorado de Korvac y cree 
en su plan de reestructuración universal. Cuando se sincera ante 
su amor, Korvac emplea a distancia una minúscula parte de su po-
der y acaba con la vida del Coleccionista. Los Vengadores son más 
conscientes que nunca que deben derrotarle.

TODOS CONTRA KORVAC
Tras combinar las habilidades psíquicas 
de sus aliados —y hormigas—, los 
Vengadores localizan por fin a Kor-
vac en su casa de Forest Hills. Sin 
permiso gubernamental para 
utilizar sus quinjets, los hé-
roes acuden a su destino en 
autobús. Una vez allí Kor-
vac intenta convencerles 
para que le permitan llevar 
a cabo su plan de erradicar 
la injusticia y la crueldad 
bajo su benevolente lide-
razgo. Pero los Vengadores 
no confían en sus buenas 
intenciones y se desata uno 
de los mayores combates, y 
más espectaculares del có-
mic. «¡Porque vuestras he-
roicidades entrometidas han 
destruido la esperanza de un 
universo, los sueños de un 
Dios! ¡Vais a pagar por ello!», 
exclama Korvac.

9
Halcón Estelar 

persigue a Korvac
hasta su refugio 
en Forest Hill, donde 
mantiene un duelo 
doble contra 
el semidiós.

9Korvac huye al pasado
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UNIVERSO MARVEL. Lugares, 
personajes, conceptos y objetos 

En el año 3007, la raza alienígena Badoon expande sus garras por todo 
el cosmos, arrasando planetas uno tras otro. Por desgracia, para el-
los, una pequeña resistencia pronto levanta la voz. Todos de lejana 

ascendencia terrestre, ellos son: Charlie-27, un soldado de Júpiter con su-
perfuerza lejos de su planeta de origen; Yondu, un noble salvaje de Cen-
tauri-IV con un arco y flechas que controla con un silbido; Martinex, 
un ser cristalino de Plutón; y el Mayor Victoria, es 
decir Vance Astro, un astronauta de la Tierra que 
hace mil años emprendió a Alpha Centari un viaje 
de mil años en animación suspendida. Entre todos 
fueron capaces de detener uno de los planes de los 
Badoon y de regresar a la Tierra. Con el paso del ti-
empo y nuevas aventuras conocerían nuevos ali-
ados, como el poderoso Halcón Estelar y su es-
posa Aleta, así como Nikki, una intensa joven 
procedente de Mercurio.

En una de sus primeras aventuras 
el destino les llevó atrás en el 
tiempo, al siglo xx, en un gran 
conflicto donde se unieron a 
los Defensores en una alianza 
no exenta de problemas. La 
presencia de la contrapartida 
adulta de Vance Astro en el 
presente a la vez que su con-
trapartida infantil, antes de con-
vertirse en un astronauta, causó 
serias interferencias. Por ello, en su 
siguiente incursión al presente que 
es su pasado, siguiendo los pasos del 
todopoderoso Korvac, el Vance Astro 
adulto se mantuvo lejos, orbitando la 
Tierra, para evitar así entrar en con-
flicto con su versión más joven.
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Durante la Saga de Korvac, los Vengadores contaron con la ayuda de los Guardianes 
de la Galaxia, un grupo muy peculiar de héroes procedentes del siglo xxxi: 
héroes del futuro en el presente.

9Llegan los Guardianes 
de la Galaxia, pero no los que 
ahora se conocen.
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LOS NUEVOS VIEJOS GUARDIANES
Años después, Peter Quill decidió reunir un grupo de héroes para com-
batir el mal en la galaxia. Durante su primera misión, los integrantes de 
esa asociación bromeaban sobre el nombre del grupo. En su segunda 
misión se encontraron con un gran bloque de hielo y, en su interior, se 
encontraba nada más y nada menos que el Mayor Victoria, amnésico 
y portando el escudo del Capitán América. Aquel descubrimiento unió 
el destino de dos grupos, uno del futuro y otro del presente, ya que el 
encuentro sirvió para que Star-Lord, Mapache Cohete y compañía de-
cidieran llamarse los Guardianes de la Galaxia. 

Mayor Victoria no podía estar muy lejos de sus compañeros y pronto 
se descubrió que su presencia en el presente respondía a una anomalía 
temporal. De repente, Halcón Estelar aparece en el corazón de Sapien-
cial, iniciando un combate con Mayor Victoria antes de escapar… y de 
volver a regresar una y otra vez. Halcón Estelar siempre ha sido impla-
cable, y sus métodos misteriosos, y todo en esta ocasión respondía a 
una agenda oculta. En su futuro, los Guardianes han sido aniquilados 
por una anomalía temporal y Halcón Estelar ha tratado de regresar en 
varias ocasiones al presente para corregir ese problema de raíz, em-
peorando la situación con cada viaje temporal y creando alteraciones 
en el futuro, aunque solo él es consciente de los cambios. Se ha llega-
do al punto de que la Tierra casi ha desaparecido al borde del Univer-
so. Por caprichos de los viajes en el tiempo, es inevitable que ambos 
grupos crucen sus caminos. Poco después se descubrirá que el suceso 
que trataban de evitar era la guerra entre Vulcano y Rayo Negro, cuyo 
combate abre una fisura en el espaciotiempo, que destruye por com-
pleto su futuro, al que los Guardianes ahora son incapaces de regresar.

Tras la realineación espacio-temporal, surgió un nuevo futuro alter-
nativo con una nueva iteración de los Guardianes, esta vez con Kill-
raven como su líder. Sin embargo, Halcón Estelar seguía detectando 
que esa realidad no era la correcta. Tras un nuevo encuentro con los 
Guardianes del presente, ambos grupos aterrizaron en el siglo xxi
una vez más, para asistir al ascenso de Kang el Conquistador y del 

Magus, el reverso tenebroso de Adam Warlock. Dos amenazas que los 
grupos no podrían derrotar por separado. Finalmente, tras solucionar 
la crisis, los Guardianes originales regresaron a su siglo xxxi, donde 
volverían a enfrentarse a los Badoon y a Korvac.

IRON MAN Nº 01

P.V.P. 
1,00€

9Charlie-27, Vance Astro,  
Halcón Estelar, Yondu, y Martinex,  
una alineación muy clásica..
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nativo con una nueva iteración de los Guardianes, esta vez con Kill
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9El Mayor Victoria en un momento  
de profundo desconcierto.
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LAS AVENTURAS. Descubre las 
historias más famosas de Iron 
Man durante su increíble carrera 
de superhéroe, desde sus inicios 
en los años sesenta hasta 
nuestros días.
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LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 
del universo Marvel a través del testimonio del universo Marvel a través del testimonio 
de uno de sus principales representantes.

volvían con elaborados planes, y los enfrentamientos contra el Conde 
Nefaria (# 67), Titanium Man (# 69) Ultimo (# 77), Whiplash (#97) o 
Maggia (# 97) tendían a involucrar tanto a Tony Stark como a Iron Man. 
Finalmente, S.H.I.E.L.D. Finalmente se cruzó con Stark, quien adquirió un 
enlace en Jasper Sitwell.

TECNOLOGÍA STARK
Otros elementos clásicos del genio de Stark fueron haciendo acto de 
presencia a medida que la trama los iba necesitando, desde Industrias 

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob-

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam-

bién el desfile de armadu-
ras, y se desvelaron el Mo-
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as-

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú-
Tales of Suspense, que 

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
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 LAS MUCHAS CARAS DE STARK LAS MUCHAS CARAS DE STARK
Tony Stark se prepara para testificar ante Tony Stark se prepara para testificar ante 
el Senado (#81), mejora el casco de Iron Man 
(#64)... y finge estar encantado cuando felicita 
a Pepper tras anunciar esta su matrimonio 
con Happy Hogan (#91).

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam

bién el desfile de armadu
ras, y se desvelaron el Mo
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú
mero de Tales of Suspense,

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
perfectamente reconocible.

LA HISTORIA 
SE REPITE
No es un duelo real: el infame 
Camaleón ha suplantado al Capi. 
A partir del #60, la colección pasó 
a llamarse Tales of Suspense – 
Featuring Iron Man & Captain 
America, y ofrecía sendas aventuras 
de estos dos héroes.

LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 

representante que podía defender la postura 
pro-Registro con garantías. «Muchos de 
nosotros creemos que no es justo… muchos de 
nosotros podemos citar incontables actos de 
heroísmo, nuestro compromiso inquebrantable 
con los principios de la justicia y la virtud 
moral… […] Pero la misma gente que hemos 
jurado defender ya no confía en nosotros» (Iron 

000000000000000999999999999

de superhéroe, desde sus inicios de superhéroe, desde sus inicios 
en los años sesenta hasta en los años sesenta hasta 
nuestros días.nuestros días.



LOS DISTINTOS ELEMENTOS DE LA VERSIÓN
«BATTLE DAMAGED»

SE REEMPLAZAN FÁCILMENTE EN EL MODELO
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Coloca y sujeta el 
Iron Man Mark III 
sobre su base 
especial de gran 
tamaño y realizada 
en metal e inspirada 
en las películas. 
Los efectos de luz 
convierten esta base 
en el complemento 
perfecto de la colección.

¡CONSIGUE LA BASE 
DEL INCREÍBLE 
IRON MAN!

Diámetro: 50 cm

Se incluye stick con 
gancho de sujeción.

Pilas no incluidas.
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¡Base 
exclusiva!

Recibe las piezas de la 
base y constrúyela junto 
con el Iron Man Mark III.

CONSTRUYE LA MÍTICA ARMADURA DE TONY STARK

planetadeagostini.es

EL REACTOR, LOS REPULSORES DE 
LAS MANOS, LOS PROPULSORES 
DE BOTAS Y EL VISOR DE LA 
MÁSCARA TIENEN LUCES

LA ARMAD
UR

A

«¡OH! ¡QUÉ 
ASPECTO TAN… TAN 

TÉTRICO TIENE!»
TALES OF SUSPENSE #40

«¡UNA COMBINACIÓN 
DE HOMBRE Y 

MÁQUINA PERFECTA, 
Y CASI INVENCIBLE 

QUE SE VOLVERÁ EN 
CONTRA DE QUIENES 
NOS ESCLAVIZAN!»

PROFESOR YINSEN, 
IRON MAN VOL. 1 #1

Construida en la desesperación y con medios limitados, la primera 
armadura de Iron Man fue la obra de dos genios, y el diseño y la 
apariencia fueron secundarios. Presentada en Tales of Suspense
#39, fue descartada al número siguiente.

Al principio de su carrera superheroica, Tony Stark tenía que usar la 
placa pectoral de su armadura de hierro como marcapasos en todo 
momento, manteniéndola además cargada. Cuando llevaba el resto 

de su armadura, indicaba que era el momento de ser un héroe.

«DE PELÍCULA DE CIENCIA FICCIÓN»
En el Modelo 1, completamente antibalas, los «pequeños transistores» in-
ventados por Tony Stark le permitían controlar el doble poder de la elec-
tricidad y el magnetismo. Daban energía a unos propulsores de aire —con 
los que Iron Man podía saltar, no volar—y podían sobrecargar cualquier 
imán para atraer y repeler todo tipo de objetos, propulsar una pequeña 

sierra oculta en el dedo índice y cargar las ventosas que le permitían 
sujetarse al techo. Y sin embargo, ya en su primer combate 

contra las huestes de Wong-Chu, fue el ingenio de Stark 
lo que resolvió la batalla.

Incluso en ese primer modelo, algunos elementos clave ya estaban 
en su lugar. En Tales of Suspense #40 se presentó el recurso im-
prescindible para que Tony Stark pasara de su identidad civil a su 
alter ego de superhéore: su maletín. Este complemento imprescin-
dible del hombre de negocios tenía un compartimento «a prueba de 
rayos x», en el que Tony Stark guardaba las piezas miniaturizadas de 
su armadura. Luego solo necesitaba encontrar un lugar a salvo de 
miradas ajenas y ponérsela, según explicaba él mismo «en cosa de 
segundos». Iron Man vivió con su armadura gris algunas aventuras 
hasta que, durante una crisis en el zoo, se dio cuenta de que con su 
aspecto aterrorizaba «a las mujeres y a los niños como si fuera un 
monstruo», y empezó su larga lista de mejoras.

REMEMORANDO EL PASADO
A pesar de que la armadura Modelo 1 tuvo una vida activa muy breve, 
ha sido recuperada en muchas ocasiones. Suele aparecen expuesta 
cuando se ilustra el taller de Tony Stark, y también en escenas de 
flashback al origen del superhéroe. Entre ellas destacan la que inau-
guró la colección Iron Man vol. 1, replanteada por Archie Goldwin y 
Gene Colan, o la espectacular versión que Warren Ellis y Adi Granov 
ofrecieron en la saga «Extremis» (en Iron Man vol. 4  #1-6). Quizá 
una de las apariciones más inesperadas fue en Invincible Iron Man
vol. 2 #18, por Matt Fraction y Salvador Larroca, en que un Stark 
regresivo se enfrentaba al Iron Patriot pilotado por Norman Osborne 
con su primitiva armadura original: desigual duelo del pasado con el 
futuro, resuelto de nuevo gracias a la astucia. Y es que la Modelo 1 es 
la esencia de Iron Man... y la armadura no es nada sin su piloto.

9

ARMADURA PLEGABLE
Primera aparición del maletín de Tony Stark 
en Tales of Suspense #40, a la que sigue, 
logicamente, la primera secuencia de montaje 
de la armadura del superhéroe en activo.

9«SOY IRON MAN»
La esencia superheroica de Tony Stark se pone 
a prueba en Invincible Iron Man vol. 2 #18.

9

La acción se traslada a Afganistán en 
una espectacular secuencia ilustrada 
por Adi Granov.

EFECTO DE LUZ EN REACTORES 
Y CABEZA.

UNA RÉPLICA PERFECTA DE 
LA ARMADURA DE IRON MAN.

Descubre todo lo que necesitas saber sobre uno de los héroes más 
icónicos del universo Marvel. Tony Stark fue capaz de encontrar su 
lugar entre los defensores del planeta sin tener siquiera superpoderes, 
usando solo su genio para crear su espectacular armadura.

LA HISTORIA SECRETA DE UN HÉROE INCREÍBLE

LAS ARMADURAS. Todas las 
armaduras de Iron Man desde 
los inicios hasta los modelos 
más sofisticados.

GRANDES SAGAS. Historias de crisis 
galácticas, batallas increíbles frente 
a rivales extraordinarios. 
Un recorrido por algunas de las 
historias más increíbles de Marvel.

UNIVERSO MARVEL. Lugares, 
personajes, conceptos y objetos 

significativos del Multiverso.

MONTAJE PASO A PASO

Con un simple 
destornillador y 
siguiendo las detalladas 
instrucciones de la guía 
de montaje, ensambla 
fácilmente la armadura 
de Iron Man, que incluye 
los elementos eléctricos 
necesarios para los 
efectos de luz. 

COMPLETA LA COLECCIÓN 
CON LAS PIEZAS DE LA SERIE «BATTLE DAMAGED»

Pilas no incluidas.Pilas no incluidas.

BASE CON LUZ

Una selección de piezas customizadas para personalizar 
la armadura de tu Iron Man Mark III y que reflejan el desgaste 
de la armadura en el combate.

La historia 
de Iron Man 
en el cómic

la armadura 
icónica de 

iron man
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LAS 
PRIMERAS 
AVENTURAS 
DE IRON MAN

EL ACTA DE 
REGISTRO DE 

SUPERHUMANOS

Construye 
la armadura 

mark III

2

LOS CÓMICS. Descubre la historia secreta 
del universo Marvel a través del testimonio 
de uno de sus principales representantes.

AMIGOS Y ENEMIGOS
En estos primeros tiempos, tal vez el avance más interesante fue la pre-
sentación de aliados y adversarios que perdurarían en el tiempo. En el 
primer grupo está Happy Hogan, que debutó como chófer/guardaespal-
das en Tales of Suspense Vol. 1 #45, tras rescatar a Tony cuando le falló 
su placa pectoral durante un rally –ya por entonces pilotaba bólidos–, 
mientras que Pepper Potts, su secretaria, apareció en ese mismo número, 
suspirando por un jefe al que apenas se veía con la misma mujer dos ve-
ces. Entre ellos tres crecería un complejo triángulo de emociones.

Sus rivales podían ser empresariales, como el Fundidor, pero también 
venir del otro lado del Telón de Acero, como Anton Vanko, la primera Di-
namo Carmesí y su primer enemigo blindado. Con Boris Turgenov como 
piloto volvió en compañía de la Viuda Negra (#52). Otro nombre familiar 
llegaría como villano al número siguiente: Ojo de Halcón, y ambos se alia-
rían poco después (#64). La auténtica y eterna némesis de Iron man, el 
Mandarín –ya equipado con sus anillos de poder makluan–, apareció en 
el número 50, y pronto se convirtió en un invitado recurrente.

DUELOS COMPLEJOS
Poco a poco, las historias empezaron 
a plantear temas más complejos que 
se desarrollaban en varios números 
y que enriquecían la historia. La pri-
mera fue cuando Iron Man fue acusado 
del asesinato ... de Tony Stark, ya que el 
industrial no pudo quitarse su ar-

madura y misteriosamente «desapareció» (# 60). Una campaña de des-
prestigio introdujo a un político como el senador Byrd (# 46), que inciió la 
presión para que el gobierno obtuviera la armadura. La propia pesadilla de 
Stark de su tecnología con los brazos equivocados comenzó cuando tuvo 
que luchar contra su propio Modelo 1 (# 65).

Un verdadero desfile de villanos entró en acción, desde Black Knight (# 
52) a The Freak (# 75), con Mole Man (# 87), The Crusher (# 91), Half-Fa-
ce (# 93) y Grey Gargoyle (# 95). Seguían siendo confrontaciones cortas, 
mientras que los rivales más veteranos como el Mandarin y el Fundidor 
volvían con elaborados planes, y los enfrentamientos contra el Conde 
Nefaria (# 67), Titanium Man (# 69) Ultimo (# 77), Whiplash (#97) o 
Maggia (# 97) tendían a involucrar tanto a Tony Stark como a Iron Man. 
Finalmente, S.H.I.E.L.D. Finalmente se cruzó con Stark, quien adquirió un 
enlace en Jasper Sitwell.

TECNOLOGÍA STARK
Otros elementos clásicos del genio de Stark fueron haciendo acto de 
presencia a medida que la trama los iba necesitando, desde Industrias 

Stark hasta el traje en la maleta (#40). Otros inventos fueron más 
efímeros, como el aparato antigravitatorio o los misiles de ob-

servación por control remoto. Y 
por supuesto, empezó tam-

bién el desfile de armadu-
ras, y se desvelaron el Mo-
delo 2 (#48) y el Modelo 3 
(#65), con su icónico as-

pecto rojo y dorado.

Cuando Stan Lee cedió las 
riendas del guión a Archie 

Goodwin para el último nú-
mero de Tales of Suspense, que 

sería el 99, había dejado ya construido un héroe 
perfectamente reconocible.
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 LAS MUCHAS CARAS DE STARK
Tony Stark se prepara para testificar ante 
el Senado (#81), mejora el casco de Iron Man 
(#64)... y finge estar encantado cuando felicita 
a Pepper tras anunciar esta su matrimonio 
con Happy Hogan (#91).

LA HISTORIA 
SE REPITE
No es un duelo real: el infame 
Camaleón ha suplantado al Capi. 
A partir del #60, la colección pasó 
a llamarse Tales of Suspense – 
Featuring Iron Man & Captain 
America, y ofrecía sendas aventuras 
de estos dos héroes.
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 IDENTIDAD SECRETA
El principal motivo por el que Tony Stark 
mantenía en secreto la identidad de Iron Man
era proteger su compañía, que era objetivo de 
muchos villanos. Cuando surgieron sospechas 
sobre su identidad real tras su infarto en pleno 
Senado, que reveló la existencia de su placa 
pectoral, Happy Hogan se enfundó la armadura 
como señuelo y acabó siendo capturado por 
el Mandarín (Tales of Suspense Vol. 1 #84, por 
Stan Lee, N. Korok y Don Heck).

LA HISTORIA DE  IRON MAN

Tras narrar sus orígenes en Tales of Suspense Vol. 1 #39, el 
mismísimo Stan Lee guionizó sus aventuras hasta el número 98. 
Definir su personalidad y su mundo heroico fue un proceso largo.

El Tony Stark que regresó de la jungla era un hombre cambiado. ¿Qué 
iba a hacer ahora este héroe recién creado, enfundado en su ar-
madura gris? Como le explicaría a una amiga en Montecarlo, debía 

«supervisar sus inversiones por todo el mundo» (Tales of Suspense Vol. 1 
#40), pero también empleaba su genio científico en todos los campos… y, 
naturalmente, realizaba misiones como Iron Man, identidad que mantuvo 
celosamente secreta durante años.

En esas primeras aventuras, sus labores como héroe no se diferenciaban 
mucho de las de cualquier otro héroe enmascarado del momento. Tras ha-
cer frente a una larga ristra de villanos como Carlo Strange (#41), el Bárbaro 
Rojo (#42), Kala (#43), el Faraón Loco (#44), Jack Frost (#45), Fundidor 
(#47), Mister Doll (#48), el Espantapájaros (#51) o el Unicornio (#56), el 
héroe protestaba: «¡Parece que hasta el 
último criminal enmascarado y rarito 
de la zona decide atacar mis fábri-
cas de armas tarde o temprano! 
Cada vez que me doy la vuelta, 
hay un nuevo chiflado o espía 
que me amenaza…»(#57). Pero 
entre todo ese jaleo, su universo 
personal se iba definiendo poco 
a poco. Por ejemplo, Stark 
hacía doblete como Ven-
gador, actividad que 
acabaría marcando 
su futuro.

LA
H

ISTORIA

D
E

IRON
MAN

  Viuda Negra, vestida como 
la arquetípica femme fatale, ordena a 
Dinamo Carmesí, controlado por el agente 
Boris Turgenev, que ataque a Iron Man 
en Tales of Suspense Vol. 1 #52. Los dos 
seguían órdenes de Nikita Kruschev… 
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GUANTElete DERECHO
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IRON MAN DIRECTOR 
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LA ARMADURA
MODELO 1 MARK III
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EN

EL
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IC

Aunque en la actualidad algunos superhéroes han abandonado una de sus señas 
distintivas –la identidad secreta–, otros la mantienen cueste lo que cueste. El 
carácter clandestino de las actividades de los justicieros era parte lógica de un 
estilo de vida que podría considerarse fuera de la ley.

En un mundo políticamente dividido y 
amenazado por crisis globales o 
cósmicas, la opinión pública se 

rige por un complejo doble rasero. Por 
un lado, la gente agradece a los su-
perhéroes su esfuerzo para controlar 
esas amenazas o las actividades de 
los supervillanos más mundanos; 
el otro, condenan sus efectos 
negativos sobre la sociedad. 
Resulta fácil considerar a cual-
quier persona con superpode-
res como «armado y peligroso», 
y de ese razonamiento surgió el 
ARM (Acta de Registro de Mutan-
tes). A partir de ahí era inevitable que 
se creara el Acta de Registro de Superhumanos.

ARS: EL PRIMER INTENTO
Algunas batallas superheroicas han tenido resultados catastró-
ficos, como la explosión de una bomba de antimateria en Nue-
va York, en un combate contra unos esbirros de Latveria (Se-
cret War #1-5), el ataque de Hulk contra Las Vegas cuando se vio 
afectado por una bomba gamma de Hydra (Fantastic Four #533) 
o los accidentes provocados por los mutantes con poderes descon-
trolados. El primer intento de control fue la Comisión de Asuntos 
Superhumanos dirigida por Valerie Cooper, que definió el problema 
como una nueva carrera armamentística e intentó reclutar una fuer-
za de superhéroes gubernamentales: Fuerza de la Libertad primero, 
Factor-X después. La Comisión también intentó llevar a juicio a va-
rios héroes, principalmente Tony Stark, Maria Hill y Timothy Dugan 
(Iron Man vol. 4 #28), acusados de terrorismo.

ARS: SEGUNDO INTENTO
El caso de los superhéroes llegó al Senado, donde se había pro-
puesto una primera legislación llamada «Acta de Registro de 
Superpoderes». Se solicitó el testimonio de los Cuatro Fantás-
ticos –cuyas identidades son públicas–, pero el oportuno ata-
que de unos supervillanos puso fin a la cuestión. Sin embargo, 

el grupo fue acusado de orquestar esos ataques para ofrecer 
una muestra indicativa del valor de su trabajo.

Tony Stark usó exactamente la misma tác-
tica cuando empezaron las vistas para la 

rebautizada Acta de Registro de Super-
humanos (Amazing Spider-Man #530-
531). Stark intuía que el Acta acabaría 
aprobándose, y pretendía controlar su 

desarrollo (New Avengers: Illuminati 
#19). Su plan era ganar tiempo: «Ga-

naremos un año aquí, un año allá, 
y tarde o temprano las cosas cae-

rán por su propio peso», antes de 
que ocurriera algo desastroso. 

La táctica podría haber funcio-
nado, pero el bando pro-Re-

gistro pronto obtendría un 
nuevo argumento.
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 IRON MAN OPINA
Tony Stark se consideraba el único 
representante que podía defender la postura 
pro-Registro con garantías. «Muchos de 
nosotros creemos que no es justo… muchos de 
nosotros podemos citar incontables actos de 
heroísmo, nuestro compromiso inquebrantable 
con los principios de la justicia y la virtud 
moral… […] Pero la misma gente que hemos 
jurado defender ya no confía en nosotros» (Iron 
Man vol. 4 #13).

9SPIDER-MAN OPINA
Spider-Man cambia su postura inicial, 
contraria al Registro, tal y como proclamó 
en Washington: «El problema es que tras el 
registro siempre vendrá la regulación […]. 
Hay gente a la que le gusta intervenir en algo 
porque sabe que nadie más lo hará… porque 
no está en el libro de reglas o porque es algo 
políticamente incómodo, o porque es muy 
raro, o… simplemente porque a nadie más le 
importa». (Amazing Spider-Man #531).

Tony Stark dejó atrás su vida de millonario para vestir 
la armadura ultramoderna de un caballero a la vanguardia 
de la tecnología. La armadura Mark III es la demostración 

más auténtica de su genio y el símbolo inevitable 
del héroe más carismático del universo Marvel.

«YO SOY IRON MAN»

ACABADO ROJO Y DORADO 
DE GRAN PRECISIÓN

DETALLES DE GRAN REALISMO 
EN EL ACABADO

PIEZAS DE METAL Y  
PLÁSTICO INYECTADO

TODAS LAS PIEZAS 
HAN SIDO DISEÑADAS, 
CORTADAS Y PINTADAS 
CON LA MAYOR PRECISIÓN

PILAS INCLUIDAS

MODELO 
ARTICULADOIncreíblemente 

detallada, articulada
y con espectaculares 

efectos de luz, 
esta magnífica 

reproducción a gran 
escala de la armadura 
Mark III se ofrece en 

una colección inédita, 
que ningún fanático 

de Marvel puede 
perderse.

COLECCIÓN 
EXCLUSIVA

Modelo MARK III

60 CM

LAS PIEZAS ARTICULADAS DEJAN 
VER EL MECANISMO INTERNO

FLAPS ARTICULADOS 
EN LAS PIERNAS 
Y EN LOS HOMBROS

(1) Imagen del Iron Man 
(de 60 cm de altura) sobre 

su base especial con 
efectos de luz.

Consigue la base a través 
de la Oferta Premium.

Diseñada en exclusividad 
para la colección.

El Iron Man de esta colección es una pieza de coleccionista. No está desarrollado para ser un juguete. Recomendamos un uso apropiado.

(1)

Piezas 100% compatibles con el montaje 
del modelo y muy fáciles de reemplazar.

El casco y la máscara muestran 
los daños en combate de Iron Man.

Guanteletes completamente intercambiables  
y coraza con impactos en relieve.

Las imágenes de producto aquí mostradas son del prototipo.
Pueden haber variaciones respecto al producto final.

2O REGALO
• GORRA IRON MAN

Únete al equipo de Iron Man 
con esta icónica gorra. 

¡Van a envidiarte!

Talla única ajustable

4O REGALO
• ALTAVOZ BLUETOOTH 

DE IRON MAN     
Consigue el altavoz del casco de Iron Man 

con conexión Bluetooth. Compatible con 
smartphones, tablets, MP3 y ordenadores 

con sistema Bluetooth. Cable de carga incluido. 

Medidas: 17 x 14 x 12 cm 

3ER REGALO
• CAMISETA LUMINISCENTE 
REACTOR ARC
Es el elemento más distintivo de la armadura de Iron Man. 
Luce esta fantástica camiseta luminiscente que brilla en la oscuridad.

*Oferta reservada solo para suscriptores. Ver condiciones en la oferta de suscripción adjunta. Los elementos aquí reproducidos pueden sufrir variaciones por imperativos 
técnicos ajenos a la editorial. En caso de agotarse o debido a incidencias ajenas a la voluntad del editor se sustituiría este por otro de iguales o superiores características.

1ER REGALO
• 3 PÓSTERS DE IRON MAN
Hulkbuster Iron Man, Iron Man y los Vengadores 
e Iron Man en posición de ataque en la sede de los 
Vengadores. Increíbles pósters de gran tamaño. 
Presentados en una carpeta personalizada.

Medidas: 41 x 26 cm

Talla L 
100% algodón

¡REGALOS EXCLUSIVOS!
SUSCRÍBETE Y RECIBE ESTOS GRANDES REGALOS *

Acomienzo del siglo xxxi, la raza alienígena de los 
Badoon amenazaba el Sistema Solar y un humano, 
Michael Korvac colaboró con ellos, convirtiéndose 

en un traidor a la raza humana. De poco le sirvió aque-
lla alianza, ya que los Badoon experimentaron en él y le 
convirtieron en un cíborg. Lleno de ira y maldad, Korvac 
se hizo con un gran poder con el que conquistar todo el uni-
verso, enfrentándose a los Guardianes de la Galaxia en varias 
ocasiones. Para eliminar a sus oponentes, Korvac viaja al siglo 
xxi donde pretende asesinar al joven Vance Astro, antes de que 
se convierta en el líder de los Guardianes. En el presente, Korvac 
se encuentra con la nave de Galactus e incrementa aún más sus 
poderes, que alcanzan un rango divino. Elige a la humana Cari-
na Walters como pareja y, sabedor de que los Guardianes 
le pisan los talones, decide esconderse en la Tierra 
mientras prepara en secreto su plan de reformu-
lación cósmica, con el que pretende conver-
tir el universo en una utopía.

¿DÓNDE ESTÁ KORVAC?
Los Guardianes de la Galaxia y los 
Vengadores se conjuran para derrotar 
a Korvac, pero antes de ello deberán 
encontrarlo. Halcón Estelar, el miem-
bro siempre retraído de los Guardia-
nes, encuentra a su oponente en una 
casa residencial de Forest Hills y ambos mantienen un comba-
te histórico, en dos planos de la existencia: el físico y el existen-
cial, pero ni siquiera el inmenso poder de Halcón Estelar es rival. 
Korvac acaba con su vida y, acto seguido, le resucita para evitar 
que su desaparición levante sospechas. Korvac es bien conscien-
te de que su nivel de poder es muy superior al de sus enemigos, 
pero lo que no conoce es la obstinación de los Vengadores para 
no ser derrotados.

Llegado desde el siglo xxxi para perseguir a los Guardianes de la Galaxia, el 
Hombre Máquina se oculta en la Tierra mientras prepara sus planes de ascenso 
universal. Cuando los Vengadores le descubran, será demasiado tarde.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.
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Casualidades del destino, los Vengadores sufren constantes inte-
rrupciones de amenazas como Ultrón, la interferencia del enlace 
guberbamental Henry Peter Gyrich –quien revoca los estatus de 
prioridad y los privilegios logísticos del grupo– o una serie de des-
apariciones misteriosas de miembros del grupo y aliados, como 
Dos Pistolas Kid, el Capitán Marvel, Dragón Lunar, Ms. Marvel o 
la Bruja Escarlata… Con la ayuda de Vance Astro, los Vengadores 
descubren que el autor de este secuestro masivo es el Coleccio-
nista. Este Primigenio del Universo ha percibido la llegada de Kor-
vac y ha decidido conservar, a su retorcida manera, a los últimos 
defensores de la humanidad, la joya de la corona de su colección 
de trofeos galácticos. Sin embargo, nadie sabe que, en realidad, el 
Coleccionista ha infiltrado a su hija Carina cerca de Korvac, nada 
más y nada menos que como su pareja, para traicionarle llegado el 
momento. Carina, sin embargo, se ha enamorado de Korvac y cree 
en su plan de reestructuración universal. Cuando se sincera ante 
su amor, Korvac emplea a distancia una minúscula parte de su po-
der y acaba con la vida del Coleccionista. Los Vengadores son más 
conscientes que nunca que deben derrotarle.

TODOS CONTRA KORVAC
Tras combinar las habilidades psíquicas 
de sus aliados —y hormigas—, los 
Vengadores localizan por fin a Kor-
vac en su casa de Forest Hills. Sin 
permiso gubernamental para 
utilizar sus quinjets, los hé-
roes acuden a su destino en 
autobús. Una vez allí Kor-
vac intenta convencerles 
para que le permitan llevar 
a cabo su plan de erradicar 
la injusticia y la crueldad 
bajo su benevolente lide-
razgo. Pero los Vengadores 
no confían en sus buenas 
intenciones y se desata uno 
de los mayores combates, y 
más espectaculares del có-
mic. «¡Porque vuestras he-
roicidades entrometidas han 
destruido la esperanza de un 
universo, los sueños de un 
Dios! ¡Vais a pagar por ello!», 
exclama Korvac.

9
Halcón Estelar 

persigue a Korvac
hasta su refugio 
en Forest Hill, donde 
mantiene un duelo 
doble contra 
el semidiós.

9Korvac huye al pasado
de los errores que ha 
cometido en 
el futuro.

9
El Coleccionista ha secuestrado 

a muchos Vengadores.

En el año 3007, la raza alienígena Badoon expande sus garras por todo 
el cosmos, arrasando planetas uno tras otro. Por desgracia, para el-
los, una pequeña resistencia pronto levanta la voz. Todos de lejana 

ascendencia terrestre, ellos son: Charlie-27, un soldado de Júpiter con su-
perfuerza lejos de su planeta de origen; Yondu, un noble salvaje de Cen-
tauri-IV con un arco y flechas que controla con un silbido; Martinex, 
un ser cristalino de Plutón; y el Mayor Victoria, es 
decir Vance Astro, un astronauta de la Tierra que 
hace mil años emprendió a Alpha Centari un viaje 
de mil años en animación suspendida. Entre todos 
fueron capaces de detener uno de los planes de los 
Badoon y de regresar a la Tierra. Con el paso del ti-
empo y nuevas aventuras conocerían nuevos ali-
ados, como el poderoso Halcón Estelar y su es-
posa Aleta, así como Nikki, una intensa joven 
procedente de Mercurio.

En una de sus primeras aventuras 
el destino les llevó atrás en el 
tiempo, al siglo xx, en un gran 
conflicto donde se unieron a 
los Defensores en una alianza 
no exenta de problemas. La 
presencia de la contrapartida 
adulta de Vance Astro en el 
presente a la vez que su con-
trapartida infantil, antes de con-
vertirse en un astronauta, causó 
serias interferencias. Por ello, en su 
siguiente incursión al presente que 
es su pasado, siguiendo los pasos del 
todopoderoso Korvac, el Vance Astro 
adulto se mantuvo lejos, orbitando la 
Tierra, para evitar así entrar en con-
flicto con su versión más joven.

UN
IVERSO

MARVEL

Durante la Saga de Korvac, los Vengadores contaron con la ayuda de los Guardianes 
de la Galaxia, un grupo muy peculiar de héroes procedentes del siglo xxxi: 
héroes del futuro en el presente.

9Llegan los Guardianes 
de la Galaxia, pero no los que 
ahora se conocen.

LOS NUEVOS VIEJOS GUARDIANES
Años después, Peter Quill decidió reunir un grupo de héroes para com-
batir el mal en la galaxia. Durante su primera misión, los integrantes de 
esa asociación bromeaban sobre el nombre del grupo. En su segunda 
misión se encontraron con un gran bloque de hielo y, en su interior, se 
encontraba nada más y nada menos que el Mayor Victoria, amnésico 
y portando el escudo del Capitán América. Aquel descubrimiento unió 
el destino de dos grupos, uno del futuro y otro del presente, ya que el 
encuentro sirvió para que Star-Lord, Mapache Cohete y compañía de-
cidieran llamarse los Guardianes de la Galaxia. 

Mayor Victoria no podía estar muy lejos de sus compañeros y pronto 
se descubrió que su presencia en el presente respondía a una anomalía 
temporal. De repente, Halcón Estelar aparece en el corazón de Sapien-
cial, iniciando un combate con Mayor Victoria antes de escapar… y de 
volver a regresar una y otra vez. Halcón Estelar siempre ha sido impla-
cable, y sus métodos misteriosos, y todo en esta ocasión respondía a 
una agenda oculta. En su futuro, los Guardianes han sido aniquilados 
por una anomalía temporal y Halcón Estelar ha tratado de regresar en 
varias ocasiones al presente para corregir ese problema de raíz, em-
peorando la situación con cada viaje temporal y creando alteraciones 
en el futuro, aunque solo él es consciente de los cambios. Se ha llega-
do al punto de que la Tierra casi ha desaparecido al borde del Univer-
so. Por caprichos de los viajes en el tiempo, es inevitable que ambos 
grupos crucen sus caminos. Poco después se descubrirá que el suceso 
que trataban de evitar era la guerra entre Vulcano y Rayo Negro, cuyo 
combate abre una fisura en el espaciotiempo, que destruye por com-
pleto su futuro, al que los Guardianes ahora son incapaces de regresar.

Tras la realineación espacio-temporal, surgió un nuevo futuro alter-
nativo con una nueva iteración de los Guardianes, esta vez con Kill-
raven como su líder. Sin embargo, Halcón Estelar seguía detectando 
que esa realidad no era la correcta. Tras un nuevo encuentro con los 
Guardianes del presente, ambos grupos aterrizaron en el siglo xxi
una vez más, para asistir al ascenso de Kang el Conquistador y del 

Magus, el reverso tenebroso de Adam Warlock. Dos amenazas que los 
grupos no podrían derrotar por separado. Finalmente, tras solucionar 
la crisis, los Guardianes originales regresaron a su siglo xxxi, donde 
volverían a enfrentarse a los Badoon y a Korvac.

IRON MAN Nº 01

P.V.P. 
1,00€

9Charlie-27, Vance Astro,  
Halcón Estelar, Yondu, y Martinex,  
una alineación muy clásica..

9El Mayor Victoria en un momento  
de profundo desconcierto.

LAS AVENTURAS. Descubre las 
historias más famosas de Iron 
Man durante su increíble carrera 
de superhéroe, desde sus inicios 
en los años sesenta hasta 
nuestros días.
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