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PASSO A PASSO
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INFINITY GAUNTLET

© 2024



Quando Thanos empreendeu o seu alucinado projeto 
de eliminar metade da população do Universo, 
procurou a forma de ostentar o poder das seis 
poderosas Pedras do Infinito. Para isso, chantageou 
os anões de Nidavellir, famosos pelas suas proezas 
na forja, para lhe criarem uma luva onde estivessem 
reunidas todas as valiosas Pedras.
Desta forma, com um simples estalar de dedos,  
Thanos poderia alcançar qualquer objetivo, 
inclusivamente a destruição total do Universo!
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 A LUVA DE THANOS

PEDRA DA MENTE PEDRA DO TEMPO

PEDRA DO ESPAÇO

PEDRA  
DO PODER

PEDRA DA REALIDADE

PEDRA DA ALMA

CONSTRUA PASSO A PASSO A LUVA DE THANOS

AS PEDRAS
ILUMINAM-SE  

DE FORMA
INDEPENDENTE

COM UMA SIMPLES 
PRESSÃO

TODOS OS DETALHES
SÃO IDÊNTICOS AOS

DO FILME   
AVENGERS:

PEÇAS DE METAL E DETALHES
FIÉIS AOS ORIGINAIS

ACABAMENTOS 
 E PORMENORES  

DE GRANDE QUALIDADE DEDOS 
 ARTICULADOS 

INFINITY WAR

© 2024

ALTURA : 73 cm  
FABRICADAFABRICADA
DE METALDE METAL

O PODER DO INFINITO
NA SUA MÃO



Sabia que na sua primeira aparição, 
Thanos enfrentou o Iron Man? 
Quantos personagens Marvel usaram 
a Manopla do Infinito? Descubra, 
vinheta a vinheta, o desenvolvimento 
da grande história cósmica da Marvel 
Comics, desde a primeira aparição da 
Manopla do Infinito e o objetivo 
inicial de Thanos, assim como a 
primeira intervenção de todos os 
super-heróis Marvel: os Avengers, 
entidades cósmicas como a Eternity 
ou os Celestials. Tudo contado nas 
míticas Sagas do Infinito.

A Manopla do Infinito ou Luva de Thanos é o objeto mais poderoso do universo 
cinematográfico Marvel, criado por Thanos para controlar em harmonia o poder das seis 
Pedras do Infinito. Quem a usar, terá o domínio simultâneo de todos os poderes do universo: 
a mente, a alma, o espaço, o poder, o tempo e a realidade!

T H“N O S  E “ LUV“ 

NÃO HÁ OBJETO MAIS PRECIOSO EM TODO O COSMO:  A MANOPLA DO INFINITO,  
CAPAZ DE CONTROLAR TODOS OS ASPETOS DO UNIVERSO

Descubra o passado de Thanos e as Pedras do 
Infinito, seguindo a sua pista através de todos os 
filmes do Universo Cinematográfico Marvel nesta 
secção especial repleta de imagens da grande  
saga de Marvel Studios.

SECÇÃO ESPECIAL FILMES

A SAGA DA MANOPLA 

La pieza ELEC01 es el conjunto de circuito de led, interruptor y portapilas que va a iluminar la Gema de 

la Realidad desde el interior. Empieza colocando la pieza ELEC01 dentro de C01. Fíjala con dos tornillos. 

Coloca los dos muelles en su posición. Encaja después la pieza B01 (la Gema). Coloca la tapa A02 y cierra 

el conjunto por presión. Sujeta la tapa cerrada y, por la parte posterior, inserta dos tornillos para cerrar 

todo el montaje de la Gema.

C01

A02

B01

C01

C01

VISTA TRASERA

MUELLE 01

ELEC01

TORNILLO 01

TORNILLO 01

1

2

GUÍA DE MONTAJE 01
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Coloca 3 pilas de botón LR41 en el portapilas (fíjate en la ilustración interior del compartimento para orientarlas bien) y cierra con la tapa D01, fijándola con un tornillo.

Coloca las dos piezas D02, que son los dos imanes que sujetarán el conjunto al Guantelete. Fija cada una con dos tornillos.

En la pieza A01, inserta dos piezas D02, fijándolas con sus correspondientes tornillos.
Termina insertando el conjunto de la Gema en el hueco de A01 que corresponde a la Gema de la Realidad. Quedará sujeta por los imanes, pero se podrá retirar para cambiar las pilas.

C01

C01

D02

D02 A01

A01

D01

PILAS
LR41

-

+

TORNILLO 01

TORNILLO 01

TORNILLO 01

CONJUNTO DE LA GEMA

3 4

5

6

7

MONTAJE 01

A01 A02 B01

C01

D01 D02 x 4

MUELLE 01 x 2

DESTORNILLADOR

TORNILLO 01  
x 13 (+2)

ELEC01

A01
A02
B01
C01
ELEC01
D01
D02 x 4
MUELLE 01 x 2
TORNILLO 01 x 13
(+2 de recambio)
DESTORNILLADOR
Esta entrega incluye  
3 pilas LR41 para que 
puedas completar 
la iluminación de la 
Gema de la Realidad.

GUÍA DE MONTAJE 01

el guantelete del infinito

La Gema de la Realidad, de color rojo, se escondía en el Éter. El montaje  
empieza con el engarce de esa piedra y una parte del dorso del Guantelete.

PIEZAS RECIBIDAS

LA GEMA DE
LA REALIDAD

NOTA: El aspecto de las piezas aquí presentadas puede ser  
ligeramente diferente al de las piezas entregadas con el fascículo. 

5

CONTEST  CONTEST  
OF CHAMPIONSOF CHAMPIONS

GRANDES SAGAS CÓSMICAS

«HERÓIS, AQUI  
VOS REUNIMOS  

PARA ORGANIZAR  
O MAIOR TORNEIO  

QUE O MUNDO  
JÁ VIU.» 

DEATH,  
MARVEL SUPER-HERO  

CONTEST OF  
CHAMPIONS #1.

Uma seleção multinacional 
de heróis dividida em dois bandos.

Os heróis da Terra são convocados pelo Grandmaster e uma  
misteriosa figura para uma grande contenda que deve decidir  
dois assuntos importantes: de todos os heróis quem é o mais  
poderoso e o próprio destino do universo.

Os Avengers. Os Supersoldiers. Os Fantastic Four. Os Alpha 
Fight. Os X-Men. Os Heroes for Hire. Spider Man. Daredevil. 
Doctor Strange. Hulk. Os Eternals. Thor. Red Wolf. Os Inhumans.  

Black Knight e Captain Britania. Sabra. Collective 
Man. A lista é muito mais longa porque todos 
os heróis da Terra foram convocados contra 
a sua vontade por um poderoso raio telepor- 
tador que os transportou para um estádio que 
flutua no espaço, orbitando em torno da Terra.

O desenvolvimento de poder de quem os 
transportou é considerável e antes que 
os heróis possam elucubrar sobre quem 
é o responsável, duas figuras proje-
tam-se sobre as suas cabeças. Uma delas 
é o Grandmaster, um Elder of the Universe 
cuja notável fraqueza é a obsessão pelos 
jogos. Acompanha-o uma misteriosa  
figura encapuzada. Rapidamente deixam 
claras as suas intenções. Congelaram 
no tempo toda a humanidade e só a  
libertarão se os heróis aceitarem as suas 
condições. O Grandmaster e o seu opo-
nente escolherão doze campeões que 
terão de lutar para conseguir os quatro  
quartos de um grande globo dourado, es-
condidos na própria Terra. Se os paladinos 
do Grandmaster vencerem, o seu irmão, 
Collector, regressará à vida. Se os seus 
paladinos perderem, Grandmaster per-
derá todos os seus poderes e cairá 
no esquecimento.
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COMEÇA O TORNEIO
Uma vez selecionados os heróis, começa a contenda. Amigos ou des-
conhecidos, pouco importa neste momento. Os heróis estão obrigados 
a lutar e a vencer. O primeiro combate coloca frente a frente o grupo 
formado por Daredevil, Talisman e Darkstar contra o formado por 
Iron Fist, a Invisible Woman e Sunfire, que além do mais têm de  
lutar contra as condições meteorológicas do Polo Norte. Por não se  
conhecerem previamente, ambas as equipas demonstram ser pouco  
eficazes, e o combate entre Sunfire e Darkstar provoca um sismo no  
gelo, criando grande confusão e pondo em perigo a vida de todos. 
No meio do caos, Daredevil aproveita os seus sentidos extraordina-
riamente apurados para localizar o prémio dourado e ser o primeiro 
a vencer. O primeiro ponto cai para o lado da equipa do Grandmaster.

Muito longe dali, seis heróis foram convocados para uma antiga aldeia 
do oeste, Iron Man, Arabian Knight e Sabra têm de fazer frente ao Captain 
Britania, She-Hulk e Defensor. Mais uma vez, os receios causados pelas 
tensões internacionais transformam ambos os grupos numa soma de  
indivíduos em vez de verdadeiras equipas. A troca de golpes su-
cede-se sem um claro vencedor e, por momentos, os envolvidos 
parecem esquecer o troféu. Quando a selvagem She-Hulk está prestes 
a consegui-lo, Iron Man – esta época é anterior àquela em que foram 
companheiros de equipa – intervém, neutralizando a sua oponente  
verde com os seus repulsores. Aproveitando o momento, Arabian Knight 
ergue o prémio e consegue um empate.

O combate seguinte coloca Wolverine, Thing e Peregrine contra Black 
Panther, Vanguard e Angel. Sem surpresa, repete-se o cenário ante-
rior e cada lutador combate por sua conta. Enquanto Angel consegue 

CONTEST  CONTEST  
OF CHAMPIONSOF CHAMPIONS

Heróis de todas as procedências  
fazem a mesma pergunta que Beast:  
— Onde é que eles se meteram?

A contenda rapidamente degenera 
em duelos individuais.
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TITAN, O MUNDO  

TITAN, O MUNDO  
NATAL DE THANOS

NATAL DE THANOS
Thanos, o maior vilão do universo, é conhecido pelos seus  

poucos amigos e intermináveis inimigos como «Mad Titan».  

O primeiro nome refere-se ao seu escasso equilíbrio mental e o  

segundo, obviamente, ao seu mundo de origem: Titan.
S aturno é o sexto planeta do Sistema Solar, o segundo em tamanho 

e massa, o único com sistema de anéis visíveis da Terra e conta  

com mais de uma centena de luas. De todos os seus satélites, 

o maior de todos é Titan, que além disso é o único com condições para  

albergar vida. Também é o lar de uma colónia dos Eternals, uma cisão 

desta espécie evoluída da Terra. Após uma guerra civil no seio dos 

Eternals da Terra, entre Zuras – na época líder dos Eternals – e o seu  

irmão A’Lars, este último exilou-se da Terra para manter a paz, decidido 

a fundar uma nova sociedade de acordo com as suas crenças espirituais. 

Nesta nova vida, A’Lars assumiu o nome de Mentor e encontrou em Titan 

os restos de uma civilização antiga de parentes seus, sobre os quais 

construiu uma nova colónia subterrânea, na companhia e 

em colaboração com a sua mulher Sui-San. 

O SUPERCOMPUTADOR
O funcionamento da biosfera de Titan e a sua 

própria sobrevivência dependem de ISAAC, 

uma grande rede de computadores que 

monitoriza e controla todos os siste-

mas de Titan, assegurando que esta 

colónia seja um paraíso. A sigla ISAAC  

corresponde a Integral Synaptic Anti-Anionic 

Computer (Computador Sináptico Integral 

Antianiónico). Embora ISAAC seja um sistema 

complexo, com computadores repartidos 

por toda a lua, por vezes também assume a  

forma humanoide para facilitar a comunicação 

com os humanos. Entre os seus poderes 

está também a capacidade de gerar ho-

logramas e transmiti-los, inclusivamente 

através do Sistema Solar, cobrindo a dis-

tância entre Titan e a Terra. Infelizmente, 

UNIVERSO MARVEL

Thanos de Titan iniciou a sua deriva 

aniquilando o seu próprio mundo.

«UM PARAÍSO  DE TOTAL  
AUTOSSUFICIÊNCIA…  

O LAR DOS TITANS… UM  

LUGAR ATRATIVO DE 

CIÊNCIA EM CONSTANTE  
PROGRESSO…»NARRADOR, 

IRON MAN VOL. 1 #55
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Com uma simples chave de parafusos e seguindo as 
detalhadas instruções do guia de montagem, poderá 
montar facilmente a Infinity Gauntlet, que inclui 
iluminação individual para cada uma das Pedras.

M O N T “GE M P“S S O “  P“S S O

Thanos, Gamora, os Guardians of the 
Galaxy, Adam Warlock, Infinity Watch, 
Drax the Destroyer o Captain Marvel… 
um autêntico «quem é quem» na 
saga cósmica Marvel, para conhecer 
perfeitamente todos os seus heróis, 
anti-heróis e vilões.

Descubra como os guionistas e 
desenhadores da Marvel foram criando, 
vinheta a vinheta, a incrível saga de 
Thanos e de cada uma das Pedras do 
Infinito, seguindo a sua pista através 
de uma narrativa editorial que abrange 
várias e incríveis décadas de aventuras.

HERÓIS CÓSMICOS

CRIADORES CÓSMICOS

OS FASCÍCULOS: HISTÓRIA DOS COMICS

UN NUEVO PLANPero, con el tiempo, ni siquiera el ego monumental de Thanos le impide 

darse cuenta de que llevar a cabo su ingente tarea de destrucción mun-

do tras mundo supera incluso sus innegables habilidades de conquista. 

Por lo tanto, trama un nuevo plan, y decide dedicar sus esfuerzos a reu-

nir las Gemas del Infinito. Son reliquias del poder supremo de la creación 

del universo, cada una de las cuales controla un aspecto de la existencia. 

Armado con solo una de estas Gemas, su poder se multiplicará. Aunque a 

lo largo de su historia las Gemas han sido objetos del más preciado de-

seo, usarlas es tan arriesgado que la sola idea de reunirlas todas parece 

de una megalomanía inconcebible a los seres civilizados del universo.
Desde su trono, Thanos envía a sus seguidores más fieles a rastrear es-

tos objetos. Comparte su plan libremente tanto con los Hijos de Thanos, 

convencidos de su objetivo final, como con sus hijas. Nébula recuerda 

haber escuchado a Thanos hablar incesantemente de su «gran plan», 

que incluso planeaba su eventual retiro tras haber logrado su objetivo.
Quizás es en este período cuando Thanos decide crear el Guantelete, 

el instrumento necesario para blandir todas las Gemas. En palabras del 

Coleccionista, emplear solo una es una hazaña solo posible para «se-

res de una fuerza extraordinaria. […] Estos portadores pueden utilizar 

la Gema para segar civilizaciones enteras como el trigo en un campo». 

Para Thanos no hay nada de extraño en estos requisitos: posee la fuerza, 

determinación y crueldad necesarias para lograrlo, como ya ha demos-

trado. Con fe ciega, Thanos cree en lo inevitable de su propio destino, 

que seguramente será tan grandioso como él mismo.

   LA FORJA DEL  GUANTELETELos enanos de  Nidavellir, un anillo artificial que rodea una estrella de neutrones y que es uno de los Nueve Reinos que conecta el nexo de Yggdrasil, son famosos por sus hazañas en la forja. Por ejemplo, crearon el gran martillo Mjolnir para Odín. Cuando Thanos llegó a Nidavellir, extorsionó a Eitri para que forjara para él un Guantelete capaz de reunir todas las Gemas del Infinito. Le prometió no dañar a su pueblo, pero mintió: al terminar el trabajo, exterminó a todos los enanos excepto a Eitri, destruyendo sus manos para que nunca pudiera volver a forjar nada.

Titán, después de la catástrofe.

Thanos conquista el mundo de Gamora.
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«THANOS.  ES UNA PLAGA, TONY.  INVADE PLANETAS.  TOMA LO QUE QUIERE  Y ELIMINA A LA MITAD  DE LA POBLACIÓN. ÉL  ENVIÓ A LOKI. EL ATAQUE  A NUEVA YORK FUE  ÉL TAMBIÉN.»

BRUCE BANNER

LA LOCURA DE THANOS«Este universo es finito, sus recursos son finitos. Si no controlas la vida, 

la vida dejará de existir. Necesita una corrección», le dice Thanos 

a Gamora, cuya respuesta: «¡Eso no lo sabes!», expresa la realidad de 

la locura de Thanos. Si está loco es por su inquebrantable convicción 

de que ha identificado correctamente el problema del universo y también 

de que es él quien debe encargarse de aplicar la única solución posible.
Es así como Thanos, ya un gran guerrero, inicia una campaña cuyo único 

objetivo es el genocidio, el exterminio de la mitad de la población de cual-

quier planeta que elija. Se rodea de ejércitos de mercenarios, como los 

Chitauri, que el Otro lidera a su servicio, los Sakaarans y los Outriders, 

que lo ven casi como una divinidad. Thanos también reúne a un grupo 

de élite de devotos seguidores, adoptando huérfanos robados de los 

planetas que extermina: esto da lugar a los Hijos de Thanos, que con 

el tiempo incluye Corvus Glaive, Cull Obsidian, Proxima Midnight y Ebony 

Maw. De los mundos que destruye, Thanos también adquiere a sus «hi-

jas», a las que ofrece una tóxica mezcla de tiranía y afecto. «Mató a mis 

padres delante de mí. Me torturó, me convirtió en un arma», recuerda 

Gamora. Y sin embargo, según Thanos, todas sus acciones fueron mo-

tivadas por el afecto y su deseo de convertirla en su posible sucesora.
La cruzada de Thanos, «planeta a planeta, masacre a masacre», se cobra 

la vida de infinitas víctimas. Según él, está logrando su objetivo. Como 

recuerda a Gamora, cuyo mundo estaba al borde del colapso antes de 

su intervención: «Yo fui quien puso freno a eso. ¿Sabes qué ha pasado 

desde entonces? Los niños nacidos solo han conocido la panza llena y 

el cielo claro. Es un paraíso».

Thanos conquista el mundo de Gamora.

EN EL CINE
2

Conquistador implacable, totalmente dedicado a su gran causa  
y capaz de cualquier sacrificio para lograrlo. Así es Thanos. 

El mundo de Thanos, Titán, fue una vez un paraíso, un lugar hermoso 
y exuberante. Titán se enfrentaba a un problema que amenazaba 
su subsistencia: el planeta estaba superpoblado y pronto entró 

en crisis. Fue en este punto que Thanos propuso una solución muy radical. 
La idea de Thanos es muy simple. Sugiere la erradicación de la mitad de 
la población, elegida en un sorteo, lo que debe garantizar la supervivencia 
y prosperidad de la otra mitad. El plan es rechazado y Thanos es tachado 
de loco. Cuando finalmente se produce la catástrofe, Titán queda de-
vastado y se convierte en un mundo sin vida. Cuando los Guardianes de 
la Galaxia y algunos Vengadores llegaron allí, se encontraron un planeta 
inclinado ocho grados fuera de su eje, un desierto estéril donde se levan-
taban aún las grandes ruinas de lo que fuera una civilización próspera.

Inspirado por el Universo Cinematográfico Marvel

«ME  
LLAMARON  
LOCO. Y LO  

QUE YO HABÍA  
PREDICHO  
SUCEDIÓ.»

THANOS

Una imagen del pasado: el planeta Titán.

EN EL CINE

THANOS, HISTORIA 
DE UNA OBSESIÓN

1

CREADOR CÓSMICO

LAS NUEVAS IDEAS DE STARLIN  
En su primera incursión en la parcela cósmica, en Iron Man Vol. 1 #55, 

Starlin sacó de su chistera mágica a Thanos, los Hermanos Sangre, Drax 

el Destructor, Starfox, Mentor, I.S.A.A.C… Así es como se produjo también 

el primer enfrentamiento entre el Hombre de Hierro y el Titán Loco. Tras 

su debut, Thanos iba a acompañar a su creador a todas las series en las 

que participaba —Starlin podía desempeñar el trabajo de guionista y el 

de dibujante—, a lo largo y ancho del catálogo Marvel. La ambición del 

autor parecía ser equiparable a la de su insaciable criatura, que pronto 

demostró que no se iba a conformar con conseguir el Cubo Cósmico o 

el Guantelete del Infinito, en principio sus objetivos, al ser tan habitual 

que un villano pretenda conseguir algún poderoso objeto.

Sentado en su trono en Thanos (2016) #1, de Jeff Lemire y Mike Deodato. 

Una arenga a las tropas en Thanos Legacy #1, por Donny Cates y Brian Level.

Jim Starlin empleó grandes metáforas como vehículo para sus inquietudes personales. «Mis ideas a la hora de escribir Infinity Gauntlet tienen su base en el catolicismo. Pensé que si alguien tan malvado como Thanos existiese de verdad, antes o después aspiraría a asaltar el cielo y buscar la omnipotencia. Es algo que luego he seguido explorando, ya que es muy interesante comprobar cómo la omnipotencia no es suficiente para satisfacer el alma insaciable del Titán». Sobre el reflejo de los grandes problemas de la humanidad, Starlin afirmaba que «las Gemas del Infinito empezaron como una sola, la Gema del Alma de Adam Warlock, pero cuando escribía la serie del personaje expandí el concepto a seis Gemas (Tiempo, Mente, Espacio, Realidad, Poder y Alma) que creo que representan mucho mejor la condición y naturaleza humana» (entrevista de Giovanni Menicocci en 2018 para dailybloid.com).

EN SUS PROPIAS  PALABRAS 
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EL GUANTELETE DE THANOS

Sentado en su trono en Thanos (2016) #1, de Jeff Lemire y Mike Deodato. 

Una arenga a las tropas en Thanos Legacy #1, por Donny Cates y Brian Level.

En la siguiente batalla de Thanos, esta vez contra el Capitán Marvel y Rick 

Jones, debutaba la Muerte, personificación de la Parca a quien Thanos 

pretendió durante muchos años. A cada nueva aventura, el panteón cós-

mico se incrementaba con algún nuevo personaje, aliado, rival o ambas 

cosas, ya fueran el Magus, Pip el Troll o Gamora. Y todo ello sin olvidar 

un descubrimiento que sería esencial en el futuro inmediato del cosmos 

marvelita: se reveló que la Gema del Alma de Adam Warlock en realidad 

formaba parte de un conjunto de seis Gemas. Juntas, otorgaban el po-

der absoluto sobre el tiempo, el espacio, la realidad… Las Gemas del 

Infinito, un concepto tan grandioso como la imaginación de Jim Starlin.
Sin embargo, la próxima aventura de Thanos —repartida entre Avengers 

Annual #7 y Marvel Two-in-One Annual #2, publicados en 1977— iba a ser 

el último contacto de Starlin con su creación durante más de una déca-

da. Tras ese épico enfrentamiento contra los Vengadores, Thanos quedó 

convertido en una estatua de piedra, en una aventura en la que también 

fallecieron Warlock, Gamora y Pip el Troll. Lejos de Marvel Comics du-

rante buena parte de los ochenta, durante ese tiempo ningún otro autor, 

quizá por respeto, empleó a sus emblemáticas creaciones. Su regreso iba a ser glorioso. Entre 1991 y 1993, acompañado de los 

dibujantes George Perez y Ron Lim, Jim Starlin presentó una trilogía 

de aventuras —Infinity War, Infinity Gauntlet y Infinity Crusade— donde 

Thanos iba a barrer el suelo con la plana mayor de héroes y divinidades 

Marvel,  alcanzando al fin la omnipotencia mediante el Guantelete del 

Infinito. Es una historia popular, que justifica por su escala el adjetivo 

«cósmico», en la que se enfrentan a Thanos todas las entidades cósmi-

cas y los héroes terrestres que han sobrevivido a su «chasquido».  

Con Gamora en Thanos Vol. 3 #2,  
cubierta de Jeff Dekal.

Aunque no todas las Gemas del Infinito 
fueron creadas por Jim Starlin, fue él quien 
tuvo la idea de reunir las seis —Tiempo, Espacio, 
Mente, Alma, Realidad y Poder—,  en el Guantelete 
de Thanos. Con sus capacidades combinadas, el Titán Loco 

tenía un poder infinito que ponía en peligro la existencia de 

la misma realidad. En la historia, el origen del Guantelete en sí 

no queda claro, igual que cómo ha conseguido Thanos hacerse 

con las Gemas, hasta entonces custodiadas por los Ancianos 

del Universo. Lo que pronto queda claro es para qué va a usarlo: 

con un chasquido de dedos, hace desaparecer a la mitad de 

la población del cosmos como seductora ofrenda a su amada, 

la Muerte. Después de este envite universal, el Guantelete 

quedaría en manos primero de Adam Warlock y luego en las 

de otros héroes y villanos, con intereses a veces tan siniestros 

como los del propio Titán.
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CREADOR CÓSMICO

En 1973, un jovencísimo artista llamado Jim Starlin colaboraba en el  
argumento de la colección Iron Man. En apenas dos números tuvo 
tiempo de crear un personaje que estaba destinado a revolucionar 
el panteón cósmico de la Casa de las Ideas.

Sobre ese nuevo villano de gran alcance, Thanos, iban a pivotar 
algunas de las mejores sagas de la editorial, historias primero fir-
madas por el propio Jim Starlin y posteriormente por varios de sus 

sucesores, hasta su irrupción definitiva en la gran pantalla. 

Desde los primeros pasos de Marvel Comics, ese ámbito que puede 
llamarse «cósmico» ha sido piedra angular de muchas historias. Stan 
Lee y Jack Kirby, los padres fundacionales de la Casa 
de las Ideas, ya presentaron este tipo de con-
ceptos: dioses terrestres como Thor, Odín, 
o Hércules; poderosas razas alienígenas 
como los Kree y Skrull; entidades cósmi-
cas devoradoras de planetas como Galactus; 
semidioses creados por el hombre como 
Warlock; poderosos testigos de la evolución 
humana como los Vigilantes; entidades 
primigenias que jugaban con la hu-
manidad a su antojo como el Tribunal 
Viviente o los Celestiales; sin olvi-
dar viajeros temporales como Kang, 
Inmortus o demonios como Mefisto. 
Aunque sus héroes tuvieran pies 
de barro y problemas cotidianos, 
en el Universo Marvel había lugar 
para personajes a escala sobrehu-
mana. La llegada de Jim Starlin iba 
a revolucionar esa parcela de la edi-
torial, con la incorporación de nuevos 
personajes en historias que tendrían 
una gran repercusión. Algunos de esos 
lectores, cautivados por la época de Starlin, es-
tarían llamados a continuar el legado del hábil 
titiritero cósmico. 

«AL FINAL,  
COMO SIEMPRE,  

THANOS  
TRIUNFARÁ.»

THANOS, 
THE INFINITY 
GAUNTLET #1

EL DÍA QUE MARVEL
SE VOLVIÓ CÓSMICA
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INFINITY GAUNTLET

Histórias de crises galácticas, batalhas incríveis 
contra inimigos extraordinários. Um percurso por 
algumas das histórias mais empolgantes da Marvel.

Lugares, personagens, conceitos e objetos
significativos do Multiverso.

GRANDES SAGAS

UNIVERSO MARVEL






