
1

3536PIE001



2 3

©
 2

02
5 

D
isn

ey
/P

ix
ar

. A
ll 

rig
ht

s r
es

er
ve

d.

do słuchania i czytania  
dla całej rodziny!

Król lew, Kraina lodu, Gdzie jest Nemo,
Królewna Śnieżka i 101 dalmatyńczyków

– te opowieści kochają wszystkie dzieci na całym
świecie. Ponadczasowe bajki sa najlepszymi

towarzyszami szczęśliwego dzieciństwa.
Historie pełne optymizmu, odwagi, dobroci,

zachwytu i  prawdziwej troski.

AUDIOBAJKI DISNEYA

BAWCIE SIĘ RAZEM!
Razem czytajcie i słuchajcie audiobajek. Będą one świetnym pretekstem

do rozmowy z dzieckiem o tym, co jest ważne. Tak zaczyna się
wielka przygoda życia.

Co do tego są zgodni naukowcy na całym świecie: czytanie i słuchanie bajek
jest niezwykle ważne dla prawidłowego rozwoju dzieci. Bajki poszerzają

ich słownictwo, pobudzają wyobraźnię i kreatywność
oraz mają wpływ na ich charakter.

NAUKOWO POTWIERDZONE
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Kolekcja do czytania i słuchania!

W kolekcji m.in.:

ZWIERZOGRÓD
KRÓL LEW
GDZIE JEST NEMO
KRÓLEWNA ŚNIEŻKA
ALADYN
KOPCIUSZEK
MAŁA SYRENKA
DUMBO
PIĘKNA I BESTIA
KRAINA LODU
AUTA

KSIĘGA DŻUNGLI
PIOTRUŚ PAN
101 DALMATYŃCZYKÓW
POCAHONTAS
W GŁOWIE SIĘ NIE MIEŚCI
TOY STORY
TARZAN
COCO
POTWORY I SPÓŁKA
LILO I STICH
KUBUŚ I PRZYJACIELE

HERKULES
PINOKIO
ALICJA W KRAINIE CZARÓW
BAMBI
ŚPIĄCA KRÓLEWNA
ROBIN HOOD
ROSZPUNKA
DZWONNIK Z NOTRE DAME
RATATUJ
MULAN 
MÓJ BRAT NIEDŹWIEDŹ

KSIĄŻKI
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AUDIO- 
FIGURKI

MAGIA
SŁUCHANIA
ZADZIAŁA, gdy tylko umieŚcisz

figurkĘ na głoŚniku!

Gdy na Świat 
przychodzi Simba, syn 

króla Mufasy,
wszystkie zwierzĘta

na sawannie ŚwiĘtujĄ.
Wszystkie, oprócz 
złego Skazy, który 

sam chciałby
byc królem.

Gdy w dŻungli rozlega siĘ
płacz ludzkiego dziecka,

zwierzĘta ruszajĄ malcowi
z pomocĄ. Mowgli jest 

czĘŚciĄ stada wilków, ale 
przecieŻ jest człowiekiem. 
Gdy zaczyna mu zagraŻaĆ 

tygrys Shere Khaan,
musi szukaĆ nowego domu.

KRÓL LEW

KSIĘGA DŻUNGLI
ALADYN

DUMBO
PIĘKNA 
I BESTIA

KUBUŚ

VAIANA

GDZIE JEST
NEMO

Dopiero gdy mały 
Nemo wpada

w tarapaty, uŚwiadamia 
sobie, jak bardzo 

tĘskni za swoim tatĄ.
Musi do niego wróciĆ 

za wszelkĄ ceNĘ. 
Dobrze, Że mOŻe liczyĆ

na przyjaciół!

Aladyn jest biedny, 
ale ma dobre serce. 

Wraz z dzielnĄ
ksiĘŻniczkĄ DŻasminĄ

musi siĘ rozprawiĆ  
ze złym wezyrem.  

Gdy uwalnia
dŻina z magicznej

lampy, zmienia siĘ całe
jego Życie.

Dawno temu  
w pięknym zamku 
mieszkał książę. 

Pewnej nocy 
usłyszał, jak ktoś 

puka do drzwi...

KRZYŚ ma bardzo 
szczególnego 

przyjaciela: 
OKRĄGLUTKIEGO, 

pomarańczowego 
misia, którego 

wszyscy nazywają 
Kubusiem i który  

mieszka w 
STUWIEKOWYM Lesie.

Pośrodku oceanu 
znajduje się wyspa 
o nazwie MotuNui. 

Jej mieszkańcy żyją 
chronieni przez 

barierę koralową,  
co sprawia, że wody 
są bardzo spokojne.

Mały słonik moŻe 
siĘ staĆ najwiĘkszĄ 

atrakcjĄ cyrku,
gdy siĘ okazuje, Że... 

potrafi lataĆ  
na swoich uszach!
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GŁOŚNIK

TYLKO
W NUMERZE 2.

niezbĘdny
do odtwarzania

bajek

PRZENOŚNY

CZYTAJ, SŁUCHAJ i UCZ SIĘ!

Czytaj, słuchaj, baw siĘ z bohaterami 
najbardziej znanych i  lubianych 

historii Disneya.  

DziĘki wyjĄtkowej technologii
moŻesz słuchaĆ tych historii 

przez cały dzieŃ! Z kaŻdĄ ksiĄŻkĄ 
otrzymasz figurkĘ bohatera.

Wystarczy umieŚciĆ jĄ na głoŚniku, 
Żeby zadziałała MAGIA SŁUCHANIA.

Z kaŻdĄ ksiĄŻkĄ otrzymasz
figurkĘ bohatera. UmieŚĆ
jĄ na głoŚniku i zacznij

słuchaĆ bajki.

AUDIOFIGURKA

Czytanie ze zrozumieniem, ale teŻ zapamiĘtywanie tekstu trzeba 
ĆwiczyĆ od najmłodszych lat. DziĘki AUDIOBAJKOM kaŻde dziecko 

bĘdzie to robiĆ bez wysiłku i z przyjemnoŚciĄ. PamiĘtajmy,  
Żeby nagrodziĆ malucha pochwałami i brawami za kaŻdĄ  

podjĘtĄ próbĘ nauki i za kaŻdy wysiłek!

AUDIOBAJKI 
MAGIA SŁUCHANIA

Uwaga! Figurki 
audio działają

tylko z głośnikiem!

1. Włóż ostrożnie kartę pamięci z numeru 2. do otworu z tyłu głośnika.
Karta musi być włożona stykami do góry.
2. Podłącz dołączony kabel USB.
3. Włącz głośnik i umieść na nim figurkę.
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DODATKOWA  
HISTORYJKA  
W KSIĄŻCE 

W WYDANIACH SPECJALNYCH TAKŻE:
PODŚWIETLANE FIGURKI!

A W NICH WSPANIAŁE PODŚWIETLANE FIGURKI!  
Dzięki podświetlanej podstawie można je podziwiać nawet w nocy.  

PIERWSZY NUMER SPECJALNY: KSIĄŻKA Z DODATKOWĄ ZAWARTOŚCIĄ  
I PODŚWIETLANA FIGURKA TO TOM 24. KOLEKCJI – TOY STORY 2. 
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TOM 2:  
KSIĘGA  

DŻUNGLI

GŁOŚNIK
KARTA PAMIĘCI

 Z BAJKAMI

FIGURKA
MOWGLI I BALOO

ŚRUBOKRĘCIK

KABELEK USB-C

deagostini.com


