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J - te opowiesci kochajg wszystkie dzieci na catym

NAUKOWO POTWIERDZONE

IQ\U D l O Bl! \J K I D I S N EYA Co do tego sa zgodni naukowcy na catlym swiecie: czytanie i stuchanie bajek

jest niezwykle wazne dla prawidtowego rozwoju dzieci. Bajki poszerzajg
ich stownictwo, pobudzaja wyobraznie i kreatywnos¢
oraz maja wptyw na ich charakter.

DO SEUCHANIA | CZYTANIA ] J
DLA CAEEJ RODZINY! ﬁ BAWCIE SIE RAZEM! I

Krél lew, Kraina lodu, Gdzie jest Nemo, - o - -
Razem czytajcie i stuchajcie audiobajek. Beda one swietnym pretekstem

Krélewna Sniezka i 101 dalmatynczykéw do rozmowy z dzieckiem o tym, co jest wazne. Tak zaczyna sie
wielka przygoda zycia.

Swiecie. Ponadczasowe bajki sa najlepszymi
towarzyszami szczesliwego dziecinstwa.
Historie petne optymizmu, odwagi, dobroci,
zachwytu i prawdziwej troski.
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BA
iUE SC:U CHANIA

AUDIOBAJK]

OLEW
W kolekcji m.in.: b

ZWIERZOGROD KSIEGA DZUNGLI

KROL LEW PIOTRUS PAN

GDZIE JEST NEMO 101 DALMATYNCZYKOW
KROLEWNA SNIEZKA POCAHONTAS

ALADYN W GLOWIE SIE NIE MIESCI
KOPCIUSZEK TOY STORY

MALA SYRENKA TARZAN

DUMBO coco

PIEKNA | BESTIA POTWORY | SPOLKA
KRAINA LODU LILO I STICH

AUTA KUBUS | PRZYJACIELE

HERKULES

PINOKIO

ALICJA W KRAINIE CZAROW
BAMBI

SPIACA KROLEWNA

ROBIN HOOD

ROSZPUNKA

DZWONNIK Z NOTRE DAME
RATATU)J

MULAN

MOJ BRAT NIEDZWIEDZ

© 2025 Disney/Pixar. All rights reserved.




Based on the “Winnie the Pooh" works by AA. Milne and E.H. Shepard.

©2025 Disney/Pixar. All rights reserved.

AUDIO-
FIGURKI

KROL LEW

GDY NA SWIAT
PRZYCHODZI SIMBA, SYN
KROLA MUFASY,
WSZYSTKIE ZWIERZETA

NA SAWANNIE SWIETUJA,

WSZYSTKIE, OPROCZ

ZEEGO SKAZY, KTORY ZWIERZETA RUSZAJA MALCOWI

SAM CHCIAEBY
BYC KROLEM.

MAGIA
SEUCHANIA

ZADZIAEA, GDY TYLKO UMIESCISZ

J

KSIEGA DZUNGLI

GDY W DZUNGLI ROZLEGA SIE
PEACZ LUDZKIEGO DZIECKA,

Z POMOCA. MOWGLI JEST
CZESCIA STADA WILKOW, ALE
PRZECIEZ JEST CZLOWIEKIEM.
GDY ZACZYNA MU ZAGRAZAC

TYGRYS SHERE KHAAN,

MUSI SZUKAC NOWEGO DOMU.

FIGURKE NA GEOSNIKU!

J 53

GDZIE JEST

NEMO
DOPIERO GDY MALY ALADYN
SRR ALADYN JEST BIEDNY,

W TARAPATY, USWIADAMIA  ALE MA DOBRE SERCE.
SOBIE, JAK BARDZO WRAZ Z DZIELNA
TESKNI ZA SWOIM TATA.  KSIEZNICZKA DZASMINA
MUSI DO NIEGO WROCIC MUSI SIE ROZPRAWIC
ZA WSZELKA CENE. ZE ZEYM WEZYREM.
DOBRZE, ZE MOZE LICZYC GDY UWALNIA
NA PRZYJACIOt! DZINA Z MAGICZNEJ
LAMPY, ZMIENIA SIE CALE
JEGO ZYCIE.

Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 2. roku zycia.

MALY SEONIK MOZE PI EKNA
SIE STAC NAJWIEKSZA

ATRAKCJA CYRKU, | BESTIA
GDY SIE OKAZUJE, ZE.. DAWNO.TEMU

POTRAFI LATAC

NA SWOICH USZACH! bt 1 ) 2 G

MIESZKAE KSIAZE.
PEWNEJ NOCY
USEYSZAE, JAK KTOS
PUKA DO DRZWIL...

KUBUS

KRZYS MA BARDZO
SZCZEGOLNEGO
PRZYJACIELA:
OKRAGLUTKIEGO,
POMARANCZOWEGO
MISIA, KTOREGO
WSZYSCY NAZYWAJA
KUBUSIEM | KTORY
MIESZKA W
STUWIEKOWYM LESIE.

VAIANA

POSRODKU OCEANU
ZNAJDUJE SIE WYSPA

O NAZWIE MOTUNUIL.
JEJ MIESZKANCY ZYJA

CHRONIENI PRZEZ

BARIERE KORALOWA,
CO SPRAWIA, ZE WODY
SA BARDZO SPOKOJNE.



e ' AUDIOFIGURKA

AUDIOBAJK] O O se?
MAGIA SEUCHAN|4

JA NA GEOSNIKU | ZACZNIJ _
SEUCHAC BAJKI. v
(s 6
CZYTAJ, SLUCHAJ, BAW SIE Z BOHATERAMI | ‘
NAJBARDZIEJ ZNANYCH | LUBIANYCH J |

HISTORII DISNEYA.
DZIEKI WYJATKOWEJ TECHNOLOGII ﬁ

MOZESZ SEUCHAC TYCH HISTORII
PRZEZ CALY DZIEN! Z KAZDA KSIAZKA
OTRZYMASZ FIGURKE BOHATERA.

WYSTARCZY UMIESCIC JA NA GEOSNIKU,
ZEBY ZADZIAEAEA MAGIA SEUCHANIA.

CZYTAJ, SEUCHAJ | UCZ SIE!

CZYTANIE ZE ZROZUMIENIEM, ALE TEZ ZAPAMIETYWANIE TEKSTU TRZEBA
CWICZYC OD NAJMEODSZYCH LAT. DZIEKI AUDIOBAJKOM KAZDE DZIECKO

sney/Pixar. All rights reserved
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BEDZIE TO ROBIC BEZ WYSIEKU | Z PRZYJEMNOSCIA. PAMIETAJMY, TYLKO
ZEBY NAGRODZIC MALUCHA POCHWAEAMI | BRAWAMI ZA KAZDA W NUMERZE 2.
PODJETA PROBE NAUKI | ZA KAZDY WYSILEK! ,
PRZENOSNY
GEOSNIK
NIEZBEDNY

DO ODTWARZANIA
BAJEK

Uwaga! Figurki
audio dziataja
tylko z gtosnikiem!

1. W6z ostroznie karte pamieci z numeru 2. do otworu z tytu glosnika.
Karta musi by¢ wtozona stykami do gory.

2. Podtacz dotaczony kabel USB.

3. Whacz gtosnik i umies¢ na nim figurke.



'’ NIE PRZEOCZ
NUMEROW SPECJALNYCH

A W NICH WSPANIALE PODSWIETLANE FIGURKI!

‘ DZIEKI PODSWIETLANEJ PODSTAWIE M(_)ZNA JE PODZIWIAC NAWET W NOCY. ﬁ
DOD ATKOWA PIERWSZY NUMER SPECJALNY: KSIAZKA Z DODATKOWA ZAWARTOSCIA J

“f H|STORY JKA | PODSWIETLANA FIGURKA TO TOM 24. KOLEKCJI - TOY STORY 2.
Qv KSIAZCE

‘i g

Doy By By
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NIE PRZEOCZ NUMERU 2!

AN 2] TOM2:
\ \_R%,& Sv_\)c:\-\AN‘g: ﬁ J J J ﬁ KSI E G A
s DZUNGLI

KARTA PAMIECI +

Z BAJKAMI GEOSNIK
+
FIGURKA

MOWGLI | BALOO
KABELEK USB-C _
+

SRUBOKRECIK
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