
ODKRYJCIE WESOŁĄ FARMĘ
OPOWIEDZĄ WAM O NIEJ  

SAME ZWIERZĘTA!
W gospodarstwie Marcina i Marty każdego dnia mnóstwo się dzieje!  

Poznajcie ich zwierzęta, poczytajcie i posłuchajcie  
zabawnych historii i pouczających opowiastek. 

Posłuchajcie opowieści owcy Śnieżynki, wchodząc na:  
www.deagostini.com

Z każdym numeremZ każdym numerem
otrzymacie:otrzymacie:

Ten znaczek  
w książce oznacza,  

że historyjki  
lub ciekawostki  

możesz wysłuchać  
z głośnika.

książkę + audiofigurkę
+ jedną figurkę dodatkową

do skompletowania
swojej farmy

W każdej książce możecie 
wysłuchać ciekawostek 
edukacyjnych, głosu zwierzęcia 
oraz historyjki o zwierzętach 
na wsi. Żeby odsłuchać ich 
wszystkich, trzeba ustawić 
guziczek w pozycji 1, 2 lub 3. 
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yżej 3 lat.

Dystrybucja: De Agostini Publishing S.p.A. – Via G. da Verrazzano, 15 - 28100 Novara – W
łochy.  
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Głośnik  
musi być 
naładowany. 
Użyjcie do tego 
USB, które jest 
w zestawie. 
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NIE PRZEOCZCIE ŻADNEGO NUMERU! NIE PRZEOCZCIE ŻADNEGO NUMERU!
Zbierajcie książki i wszystkie mówiące figurki  Zbierajcie książki i wszystkie mówiące figurki  

w kolekcji w kolekcji WESOŁA FARMA! WESOŁA FARMA! 

Takiej zabawy jeszcze nie było!
Zbudujcie farmę i bawcie się uroczymi figurkami  

gadających zwierząt – opowiedzą Wam mnóstwo  
zabawnych historyjek i ciekawostek o życiu na wsi.

Nie przeoczcie tej wyjątkowej KOLEKCJI!
Czekamy na Was na:
www.deagostini.com



OWCA ŚNIEŻYNKAOWCA ŚNIEŻYNKA 
Meee! Kto chce sweter  

z mojej wełny?
ŚWINIA MALINKAŚWINIA MALINKA

Chrum! Jestem wspaniałą 
mamą, a moje dzieci  

to prosiaki rozrabiaki!

KROWA EMILKAKROWA EMILKA  
Muuu! Daję najlepsze mleko, 

które uwielbiają cielaczki 
i dzieci!

Poznajcie krok po kroku wszystkie zakątki gospodarstwa Marcina i Marty  
oraz zbierajcie figurki audio: krowę, kurę, byka, cielę i dziesiątki innych...

Zbudujcie wspaniałą farmę, bawcie się i poznawajcie cudowny świat przyrody. 

Żeby uruchomić głośnik,  Żeby uruchomić głośnik,  
przed połączeniem trawki przed połączeniem trawki 

i studni włóż kartę pamięci i studni włóż kartę pamięci 
w mały otwór.  w mały otwór.  

DOBREJ ZABAWY!DOBREJ ZABAWY!

KOŃ GUCIOKOŃ GUCIO
I-haaa! Jestem bardzo silny, 

pracowity i przyjacielski. 

WSPANIAŁA ZABAWA Z MÓWIĄCYMI ZWIERZĘTAMI!

W KAŻDEJ W KAŻDEJ 
KSIĄŻCEKSIĄŻCE
FIGURKA FIGURKA 
AUDIO!AUDIO!

Uwaga! Figurki audio działają tylko z głośnikiem!


