
71,4 cm

EL MALETERO  
se abre para acceder al ordenador móvil

BAT-SCOPE  
extensible y giratorio

VOLANTE 
para girar las ruedas delanteras

PALANCA DE GIRO DE EMERGENCIA  
para invertir la dirección del coche 

DETALLADO SALPICADERO  
con diferentes gadgets y controles

LUCES OPERATIVAS  
que se activan con  

el mando a distancia

POSTQUEMADOR TRASERO 
con efectos especiales  

de luz y sonido

NEUMÁTICOS  
con tapacubos con el símbolo del murciélago

EXTINTOR DE INCENDIOS  
que incluye el símbolo del murciélago

BAT-PHONE  
en la consola central

MOTOR DETALLADO 
debajo del capó

LANZADORES DE COHETES  
como parte del sistema  

de protección
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BATMAN AÑO POR AÑO

UNA OBRA EDITORIAL EXTRAORDINARIA 
D

escubre la increíble historia del Caballero Oscuro y de su ayudante, el Chico Maravilla, a través de los cómics, la televisión, la animación  
y la gran pantalla a lo largo de las últimas ocho décadas, ilustrada con increíbles imágenes. Y recibe, además, las detalladas instrucciones  

para montar tu exclusiva réplica del Batimóvil.

La mayor historia de este 
superhéroe jamás contada:  
una crónica ilustrada de Batman 
desde 1939 hasta nuestros días.

Instrucciones sencillas y 
codificadas por colores que 

muestran cómo montar tu modelo 
por etapas mediante un sencillo 

sistema de ensamblado con 
tornillos o mediante un simple 

encaje de las piezas.

LA SERIE DE TELEVISIÓN

Una guía de los 120 episodios de la 
serie de televisión Batman de 1966. 

Descubre a los héroes y a los villanos 
de esta espectacular serie de acción.
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con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S
e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición de Jason Todd y presentó a una nueva Robin femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI! ¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? ¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  ¿Será este el espantoso final  
de nuestro dúo dinámico? de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.
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Episodio 1 
Temporada 1 

El Acertijo fue el 

primer enemigo 

televisivo de Batman 

y Robin. La serie 

original se emitía  

dos veces por semana 

en episodios de 

media hora en noches 

consecutivas, con 

un final de suspense 

que le daba un 

emocionante clímax  

a la primera de  

las dos partes.

E
l Acertijo, antiguo archienemigo de 

Batman, anda suelto por Ciudad 

Gótica. Una llamada del comisario Gordon 

(comisionado Fierro) por el Batifono 

convoca a Batman y a su fiel compañero 

Robin a la Jefatura de Policía. Allí, el dúo 

dinámico resuelve el enigma de un pastel 

que explota y los envía a la Galería de Arte 

Peale, un almacén de tesoros artísticos  

de valor incalculable, en busca del villano.

Al escalar la galería con el Batarang, 

atrapan al Acertijo, que tiene al 

propietario Gideon Peale a punta de 

pistola. Sin embargo, no todo es lo que 

parece y los luchadores contra el crimen 

se ven superados cuando el desquiciado 

pillo les presenta una demanda por 

agresión, difamación y detención ilegal.

El alter ego de Batman, Bruce Wayne 

(Bruno Díaz en el doblaje mexicano), teme 

que todo aquello para lo que se había 

entrenado desde el asesinato de sus 

padres se vaya a la basura. Si pierde en 

los tribunales, Batman tendrá que revelar 

su verdadera identidad, y el caballero con 

capa y su joven ayudante ya no podrán 

combatir el crimen en Gotham City.

ELENCO Y EQUIPO

Emitido por primera vez:  

12 de enero de 1966

Dirección: Robert Butler

Guion: Lorenzo Semple Jr.

Producción: William Dozier

Batman: Adam West

Robin: Burt Ward

Alfred: Alan Napier

Comisario Gordon / Fierro: Neil Hamilton

Jefe O’Hara: Stafford Repp

Sra. Cooper: Madge Blake

Molly: Jill St. John

Harry: Allen Jaffe

Inspector Basch: Michael Fox

Gideon Peale: Damian O’Flynn 

Primer Ministro de Moldavia: Ben Astar

Locutor: Jack Barry 

VILLANO INVITADO ESPECIAL  

El Acertijo: Frank Gorshin

DIME QUIÉN SOY Y TE DIRÉ SI ESTOY
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gran parte del mito perdurable de Batman. 
El héroe era en secreto Bruce Wayne, un 
«joven de la alta sociedad» que libraba 
una «batalla en solitario contra las 
fuerzas malignas de la sociedad» como 
el «misterioso y aventurero» Batman. La 
personalidad del Caballero de la Noche era 
claramente reconocible en esa primera 
historia. Era una presencia sombría en los 
tejados del centro de la ciudad, descrito 
como una «figura amenazadora» que 
«arremetía» contra los malhechores. 
Las habilidades deductivas de Batman 
también eran evidentes, ya que pronto 
descubrió que el corrupto industrial Alfred 
Stryker era el responsable del asesinato 

BATMAN AÑO POR AÑO BATMAN AÑO POR AÑO

El comisario Gordon 
entretiene a Bruce 
Wayne, sin sospechar 
que su amigo  
es Batman.

La evocadora 
portada de 
Bob Kane 
muestra el 
profundo 
ambiente gótico 
de Batman.

La lluvia de ideas de 
Bob Kane y Bill Finger 
dio como resultado 
un superhéroe 
deslumbrantemente 
original.

de sus antiguos socios en la prestigiosa 
–y extremadamente valiosa– Corporación 
Química Apex.

En el siguiente número de Detective 
Comics, Batman volvió a demostrar su 
destreza en la lucha contra el crimen, al ir de 
edificio en edificio persiguiendo a una banda 
de ladrones de joyas. En un momento de la 
historia, unos policías armados confundieron 
a Batman con uno de los ladrones y abrieron 
fuego contra él, confirmando la condición 
de héroe justiciero del Caballero de la 
Noche. Al final de la historia, con todos 
los malentendidos convenientemente 
olvidados, Batman entregó a los verdaderos 
ladrones al comisario de policía James 
Gordon, estableciendo así una asociación 
de lucha contra el crimen que perduraría 
durante décadas.

PENSAMIENTO ORIGINAL
A estas alturas, Batman era un éxito 
rotundo entre el público lector. Con la 
demanda de material de Batman en 
aumento, Gardner Fox fue reclutado para 
escribir una historia sin precedentes en 
dos partes para Detective Comics nº 29-30 
(julio-agosto de 1939). «Batman conoce al 
Doctor Muerte» enfrentaba a nuestro héroe 

con el científico loco del mismo nombre, 
que pasaría a la historia como el primer 
supervillano recurrente del Caballero de 
la Noche. El Doctor Muerte –conocido en 
la comunidad científica como doctor Karl 
Hellfern– extorsionaba a sus víctimas 
amenazándolas con envenenarlas. 
Batman desbarató el malvado plan, por 
supuesto, y al final de la historia el villano 
era un hombre destrozado, con la cara 
marcada hasta quedar irreconocible 
por un incendio descontrolado en un 
laboratorio. El Doctor Muerte no sería el 
último de la galería de villanos de Batman 

en quedar horriblemente desfigurado o 
mentalmente trastornado.

Gardner Fox también escribió la historia 
de Batman que apareció en Detective 
Comics nº 31-32 (septiembre-octubre 
de 1939). La historia presentaba a la 
enamorada de Bruce Wayne, la actriz Julie 
Madison, y al villano vampírico conocido 
como el Monje. También aparecen por 
primera vez elementos que pronto se harían 
muy familiares para los lectores de cómics, 
como el Batiplano y los Batirangs del héroe.

La portada de Detective Comics nº 31 
fue una pieza atmosférica de Bob Kane. 
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PASO A PASO

1. Las ilustraciones incluyen varios 
colores, para ayudarte a identificar  
y montar las piezas en su lugar.

2. ROJO Zonas en las que encajan las piezas y tornillos.
3. AMARILLO Identifica las piezas nuevas. 

4. GRIS-AZUL Indica el conjunto ya 
montado en el que hay que encajar 
las piezas nuevas.

2. EL BATIFONO

1. Introduce la base del Batifono (01D) en la parte inferior del Batifono (01C).  La fijación no requiere tornillos, sólo un poco de presión. 

LOCALIZACIÓN
CAPÓ

Batifono

1. EL MARCO INTERIOR 
DEL CAPÓ

1. Coloca el marco del capó (01B) sobre la 
parte interior del capó (01A) y fija ambas 

piezas con diez tornillos AM.

1. PROTEGE LAS SUPERFICIES 
2. Para evitar desperfectos en las 
superficies pintadas de las piezas, 

trabaja siempre sobre una alfombrilla 
o un pañuelo suave.  

01A

01B

AM

AM

AM
AM

AM

AM

AM

AM

AM

AM

01C

01D
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Cuando el mundo se adentraba 

en tiempos convulsos, el reino 

de la ficción seriada vio nacer 

un nuevo tipo de héroe, uno 

que luchaba sin miedo contra 

el crimen: Batman.

L
os nubarrones de la guerra se 

cernían sobre Europa en 1939 y 

Estados Unidos aún no se había librado 

del todo de los efectos debilitadores de 

la Gran Depresión. En consecuencia, el 

entretenimiento barato era popular en 

ambos lados del Atlántico, y la emergente 

industria del cómic estadounidense 

acababa de experimentar su primer gran 

éxito con el estreno de Superman en 

Action Comics nº 1 (junio de 1938).

Vincent Sullivan, editor de DC Comics, 

deseaba conseguir un éxito similar con 

la creación de otro héroe disfrazado 

y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. 

Kane, junto con su antiguo colaborador, 

el guionista Bill Finger, se inspiró en 

obras tan diversas como los diseños 

del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, 

el cine expresionista y los pilares de 

las revistas pulp para crear al nuevo 

héroe. El resultado de un frenético fin de 

semana de intercambio de ideas fue un 

personaje impregnado de tradición, pero 

también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN

Batman debutó en Detective Comics nº 27 

(mayo de 1939). En una historia de seis 

páginas titulada «El caso del sindicato 

químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  

héroe sin igual 

y se convirtió 

rápidamente en uno 

de los personajes más 

populares del cómic.

La primera aventura 

emocionante de 

Batman apareció  

en Detective Comics, 

mayo de 1939.
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El Caballero de la 

Noche entra en acción 

para salvar Gotham de 

las llamas, en el último 

capítulo de la saga.

Secuencia trepidante 

cuando Batman 

y Superman se 

encuentran en un 

enfrentamiento final. 

Pero ¿es realmente  

el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal 

enfrentamiento con Superman, ahora 

un lacayo del gobierno, al que se le 

ordenó acabar con él. Los fans quedaron 

atrapados por las impactantes escenas 

de Bruce y Clark luchando hasta el 

amargo final. De hecho, no fue el final 

para el Caballero de la Noche. En un 

giro edificante, en la conclusión de una 

historia llena de ira y sombrías profecías, 

Miller dio una resurrección sorpresa 

y un futuro esperanzador para su 

renacido caballero.

«Me he convertido  

en un lastre político...  

y tú... eres un chiste».
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Consiguió encapsular el ambiente cada 
vez más gótico del mundo de Batman, y se 
convertiría en una imagen clásica, recreada 
treinta años más tarde por el artista 
superestrella Neal Adams como portada 
de Batman nº 227 (diciembre de 1970).

«The Batman Wars Against the 
Dirigible of Doom» fue el capítulo más 
importante de Batman en Detective 
Comics nº 33 (noviembre de 1939). Por 
muy emocionante que fuera esta aventura 
guionizada por Fox, quedó completamente 
eclipsada por un preludio de dos páginas 
creado por Bob Kane y Bill Finger. Titulado 
«The Batman and How He Came to Be» 
(«Batman y su origen»), los creadores 
relataron por primera vez el origen del 
Caballero de la Noche y, al hacerlo, 
establecieron un poderoso mito moderno.

Los lectores descubrieron cómo los 
padres del joven Bruce Wayne fueron 
asesinados a tiros y cómo éste juró vengar 
sus muertes. Tras años de extenuante 
entrenamiento, Bruce estaba listo para 
embarcarse en una cruzada de lucha 
contra el crimen, pero no estaba seguro de 
cómo cumplir exactamente su ambición. 
Un murciélago extraviado que entró 
por una ventana abierta le mostró el 
camino, y pronunció unas palabras que 
se convertirían en parte integrante de la 
leyenda de Batman. «Los criminales son 
unos cobardes supersticiosos. Así que mi 
disfraz debe ser capaz de sembrar el terror 
en sus corazones. Debo ser una criatura 
de la noche, negra, terrible... un... un... ¡un 
murciélago! ¡Eso es! Es un presagio. ¡Me 
convertiré en un murciélago!».

El origen secreto del 
Caballero de la Noche 
se reveló finalmente 
en una historia clásica 
de dos páginas de 
Bob Kane.
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TUS PIEZAS DEL BATIMÓVIL ETAPA 1: En esta etapa instalarás el marco en el interior del cofre o capó. Después,
 fijarás la base al Batifono.

CÓDIGODESCRIPCIÓNCANTIDAD

01ACapó 1

01BMarco del capó 1

01CBatifono1

01DBase del Batifono1

Destornillador1

AMTornillos 1,7 × 4 mm 10+2*

* Tornillos de repuesto  

01A

01C01D

AM

01B

EL BATIMÓVIL DE 1966
Una serie de acción trepidante 

L
a serie Batman, repleta de aventuras y acción, se estrenó en Estados Unidos 
en enero de 1966. No tardó mucho en convertirse en un clamoroso éxito entre 

los espectadores. Enfundados en sus trajes de nylon, Adam West y Burt Ward 
formaban un divertido dúo de luchadores contra el crimen que ha perdurado a 
lo largo de las décadas y se ha convertido en una pareja de superhéroes mítica. 
Ahora, la emoción de la serie regresa con una espectacular réplica del Lincoln 
Futura de 1955 personalizado para los héroes televisivos: el Batimóvil.

¡LLEGA EL BATIMÓVIL MÁS EMBLEMÁTICO!

Uno de los vehículos más 
emblemáticos de la historia de la 

televisión. El impresionante arsenal 
de complementos instalados en el 
Batimóvil de la década de 1960 se 
encargó de frustrar una y otra vez 

los nefastos planes de los mayores 
villanos de Gotham.

El modelo es una réplica detallada de uno de los automóviles más famosos de la 
historia. A partir de estudios exhaustivos del modelo original y del automóvil de la 
serie Batman real, el modelo está increíblemente detallado e incluye los numerosos 
complementos que ayudaban a este dúo de superhéroes en su lucha contra el crimen.

LONGITUD: 	 71,4 cm

ANCHURA: 	 26,7 cm (delante)
		  25 cm (detrás) 

ALTURA : 	15,2 cm

PASO A PASO

Un recorrido ilustrado 
por los cómics y las 

novelas gráficas que 
recogen las historias 

más famosas e 
impactantes  
de Batman. 
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Cuando el mundo se adentraba en tiempos convulsos, el reino de la ficción seriada vio nacer un nuevo tipo de héroe, uno que luchaba sin miedo contra el crimen: Batman.

L
os nubarrones de la guerra se 
cernían sobre Europa en 1939 y Estados Unidos aún no se había librado del todo de los efectos debilitadores de la Gran Depresión. En consecuencia, el entretenimiento barato era popular en ambos lados del Atlántico, y la emergente industria del cómic estadounidense acababa de experimentar su primer gran éxito con el estreno de Superman en Action Comics nº 1 (junio de 1938). Vincent Sullivan, editor de DC Comics, deseaba conseguir un éxito similar con la creación de otro héroe disfrazado y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. Kane, junto con su antiguo colaborador, el guionista Bill Finger, se inspiró en obras tan diversas como los diseños del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, el cine expresionista y los pilares de las revistas pulp para crear al nuevo héroe. El resultado de un frenético fin de semana de intercambio de ideas fue un personaje impregnado de tradición, pero también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN Batman debutó en Detective Comics nº 27 (mayo de 1939). En una historia de seis páginas titulada «El caso del sindicato químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  
héroe sin igual 
y se convirtió 
rápidamente en uno de los personajes más populares del cómic.

La primera aventura emocionante de 
Batman apareció  
en Detective Comics, mayo de 1939.
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El Caballero de la 
Noche entra en acción para salvar Gotham de las llamas, en el último capítulo de la saga.

Secuencia trepidante cuando Batman 
y Superman se 
encuentran en un 
enfrentamiento final. 
Pero ¿es realmente  
el final...?

CAÍDA FINAL La historia culminó con un brutal enfrentamiento con Superman, ahora un lacayo del gobierno, al que se le ordenó acabar con él. Los fans quedaron atrapados por las impactantes escenas de Bruce y Clark luchando hasta el amargo final. De hecho, no fue el final para el Caballero de la Noche. En un giro edificante, en la conclusión de una historia llena de ira y sombrías profecías, Miller dio una resurrección sorpresa y un futuro esperanzador para su renacido caballero.

«Me he convertido  
en un lastre político...  
y tú... eres un chiste».
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con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo 
lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S
e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen 
de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda 
su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores 
tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso 
de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición 
de Jason Todd y presentó a una nueva Robin 
femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la 
corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI! ¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 

¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  
¿Será este el espantoso final  

de nuestro dúo dinámico?
de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de 
naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.

GRANDES CÓMICS



71,4 cm

EL MALETERO  
se abre para acceder al ordenador móvil

BAT-SCOPE  
extensible y giratorio

VOLANTE 
para girar las ruedas delanteras

PALANCA DE GIRO DE EMERGENCIA  
para invertir la dirección del coche 

DETALLADO SALPICADERO  
con diferentes gadgets y controles

LUCES OPERATIVAS  
que se activan con  

el mando a distancia

POSTQUEMADOR TRASERO 
con efectos especiales  

de luz y sonido

NEUMÁTICOS  
con tapacubos con el símbolo del murciélago

EXTINTOR DE INCENDIOS  
que incluye el símbolo del murciélago

BAT-PHONE  
en la consola central

MOTOR DETALLADO 
debajo del capó

LANZADORES DE COHETES  
como parte del sistema  

de protección

ESCALA 1/8
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UNA OBRA EDITORIAL EXTRAORDINARIA 
Descubre la increíble historia del Caballero Oscuro y de su ayudante, el Chico Maravilla, a través de los cómics, la televisión, la animación  

y la gran pantalla a lo largo de las últimas ocho décadas, ilustrada con increíbles imágenes. Y recibe, además, las detalladas instrucciones  
para montar tu exclusiva réplica del Batimóvil.

La mayor historia de este 
superhéroe jamás contada:  
una crónica ilustrada de Batman 
desde 1939 hasta nuestros días.

Instrucciones sencillas y 
codificadas por colores que 

muestran cómo montar tu modelo 
por etapas mediante un sencillo 

sistema de ensamblado con 
tornillos o mediante un simple 

encaje de las piezas.

L A  S E R I E  D E  T E L E V I S I Ó N

Una guía de los 120 episodios de la 
serie de televisión Batman de 1966. 

Descubre a los héroes y a los villanos 
de esta espectacular serie de acción.
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con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición de Jason Todd y presentó a una nueva Robin femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la corrupción del mundo que la rodea.
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EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI!¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? ¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  ¿Será este el espantoso final  
de nuestro dúo dinámico?de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.
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Episodio 1 
Temporada 1 

El Acertijo fue el 

primer enemigo 

televisivo de Batman 

y Robin. La serie 

original se emitía  

dos veces por semana 

en episodios de 

media hora en noches 

consecutivas, con 

un final de suspense 

que le daba un 

emocionante clímax  

a la primera de  

las dos partes.

El Acertijo, antiguo archienemigo de 

Batman, anda suelto por Ciudad 

Gótica. Una llamada del comisario Gordon 

(comisionado Fierro) por el Batifono 

convoca a Batman y a su fiel compañero 

Robin a la Jefatura de Policía. Allí, el dúo 

dinámico resuelve el enigma de un pastel 

que explota y los envía a la Galería de Arte 

Peale, un almacén de tesoros artísticos  

de valor incalculable, en busca del villano.

Al escalar la galería con el Batarang, 

atrapan al Acertijo, que tiene al 

propietario Gideon Peale a punta de 

pistola. Sin embargo, no todo es lo que 

parece y los luchadores contra el crimen 

se ven superados cuando el desquiciado 

pillo les presenta una demanda por 

agresión, difamación y detención ilegal.

El alter ego de Batman, Bruce Wayne 

(Bruno Díaz en el doblaje mexicano), teme 

que todo aquello para lo que se había 

entrenado desde el asesinato de sus 

padres se vaya a la basura. Si pierde en 

los tribunales, Batman tendrá que revelar 

su verdadera identidad, y el caballero con 

capa y su joven ayudante ya no podrán 

combatir el crimen en Gotham City.

ELENCO Y EQUIPO

Emitido por primera vez:  

12 de enero de 1966

Dirección: Robert Butler

Guion: Lorenzo Semple Jr.

Producción: William Dozier

Batman: Adam West

Robin: Burt Ward

Alfred: Alan Napier

Comisario Gordon / Fierro: Neil Hamilton

Jefe O’Hara: Stafford Repp

Sra. Cooper: Madge Blake

Molly: Jill St. John

Harry: Allen Jaffe

Inspector Basch: Michael Fox

Gideon Peale: Damian O’Flynn 

Primer Ministro de Moldavia: Ben Astar

Locutor: Jack Barry 

VILLANO INVITADO ESPECIAL  

El Acertijo: Frank Gorshin

DIME QUIÉN SOY Y TE DIRÉ SI ESTOY
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gran parte del mito perdurable de Batman. 
El héroe era en secreto Bruce Wayne, un 
«joven de la alta sociedad» que libraba 
una «batalla en solitario contra las 
fuerzas malignas de la sociedad» como 
el «misterioso y aventurero» Batman. La 
personalidad del Caballero de la Noche era 
claramente reconocible en esa primera 
historia. Era una presencia sombría en los 
tejados del centro de la ciudad, descrito 
como una «figura amenazadora» que 
«arremetía» contra los malhechores. 
Las habilidades deductivas de Batman 
también eran evidentes, ya que pronto 
descubrió que el corrupto industrial Alfred 
Stryker era el responsable del asesinato 

B A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ OB A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ O

El comisario Gordon 
entretiene a Bruce 
Wayne, sin sospechar 
que su amigo  
es Batman.

La evocadora 
portada de 
Bob Kane 
muestra el 
profundo 
ambiente gótico 
de Batman.

La lluvia de ideas de 
Bob Kane y Bill Finger 
dio como resultado 
un superhéroe 
deslumbrantemente 
original.

de sus antiguos socios en la prestigiosa 
–y extremadamente valiosa– Corporación 
Química Apex.

En el siguiente número de Detective 
Comics, Batman volvió a demostrar su 
destreza en la lucha contra el crimen, al ir de 
edificio en edificio persiguiendo a una banda 
de ladrones de joyas. En un momento de la 
historia, unos policías armados confundieron 
a Batman con uno de los ladrones y abrieron 
fuego contra él, confirmando la condición 
de héroe justiciero del Caballero de la 
Noche. Al final de la historia, con todos 
los malentendidos convenientemente 
olvidados, Batman entregó a los verdaderos 
ladrones al comisario de policía James 
Gordon, estableciendo así una asociación 
de lucha contra el crimen que perduraría 
durante décadas.

PENSAMIENTO ORIGINAL
A estas alturas, Batman era un éxito 
rotundo entre el público lector. Con la 
demanda de material de Batman en 
aumento, Gardner Fox fue reclutado para 
escribir una historia sin precedentes en 
dos partes para Detective Comics nº 29-30 
(julio-agosto de 1939). «Batman conoce al 
Doctor Muerte» enfrentaba a nuestro héroe 

con el científico loco del mismo nombre, 
que pasaría a la historia como el primer 
supervillano recurrente del Caballero de 
la Noche. El Doctor Muerte –conocido en 
la comunidad científica como doctor Karl 
Hellfern– extorsionaba a sus víctimas 
amenazándolas con envenenarlas. 
Batman desbarató el malvado plan, por 
supuesto, y al final de la historia el villano 
era un hombre destrozado, con la cara 
marcada hasta quedar irreconocible 
por un incendio descontrolado en un 
laboratorio. El Doctor Muerte no sería el 
último de la galería de villanos de Batman 

en quedar horriblemente desfigurado o 
mentalmente trastornado.

Gardner Fox también escribió la historia 
de Batman que apareció en Detective 
Comics nº 31-32 (septiembre-octubre 
de 1939). La historia presentaba a la 
enamorada de Bruce Wayne, la actriz Julie 
Madison, y al villano vampírico conocido 
como el Monje. También aparecen por 
primera vez elementos que pronto se harían 
muy familiares para los lectores de cómics, 
como el Batiplano y los Batirangs del héroe.

La portada de Detective Comics nº 31 
fue una pieza atmosférica de Bob Kane. 
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1. Las ilustraciones incluyen varios 
colores, para ayudarte a identificar  
y montar las piezas en su lugar.

2. ROJO Zonas en las que encajan las piezas y tornillos.
3. AMARILLO Identifica las piezas nuevas. 

4. GRIS-AZUL Indica el conjunto ya 
montado en el que hay que encajar 
las piezas nuevas.

2. EL BATIFONO

1. Introduce la base del Batifono (01D) en la parte inferior del Batifono (01C).  La fijación no requiere tornillos, sólo un poco de presión. 

LOCALIZACIÓN
CAPÓ

Batifono

1. EL MARCO INTERIOR 
DEL CAPÓ

1. Coloca el marco del capó (01B) sobre la 
parte interior del capó (01A) y fija ambas 

piezas con diez tornillos AM.

1. PROTEGE LAS SUPERFICIES 
2. Para evitar desperfectos en las 
superficies pintadas de las piezas, 

trabaja siempre sobre una alfombrilla 
o un pañuelo suave.  

01A

01B

AM

AM

AM
AM

AM

AM

AM

AM

AM

AM

01C

01D
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Cuando el mundo se adentraba 

en tiempos convulsos, el reino 

de la ficción seriada vio nacer 

un nuevo tipo de héroe, uno 

que luchaba sin miedo contra 

el crimen: Batman.

Los nubarrones de la guerra se 

cernían sobre Europa en 1939 y 

Estados Unidos aún no se había librado 

del todo de los efectos debilitadores de 

la Gran Depresión. En consecuencia, el 

entretenimiento barato era popular en 

ambos lados del Atlántico, y la emergente 

industria del cómic estadounidense 

acababa de experimentar su primer gran 

éxito con el estreno de Superman en 

Action Comics nº 1 (junio de 1938).

Vincent Sullivan, editor de DC Comics, 

deseaba conseguir un éxito similar con 

la creación de otro héroe disfrazado 

y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. 

Kane, junto con su antiguo colaborador, 

el guionista Bill Finger, se inspiró en 

obras tan diversas como los diseños 

del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, 

el cine expresionista y los pilares de 

las revistas pulp para crear al nuevo 

héroe. El resultado de un frenético fin de 

semana de intercambio de ideas fue un 

personaje impregnado de tradición, pero 

también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN

Batman debutó en Detective Comics nº 27 

(mayo de 1939). En una historia de seis 

páginas titulada «El caso del sindicato 

químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  

héroe sin igual 

y se convirtió 

rápidamente en uno 

de los personajes más 

populares del cómic.

La primera aventura 

emocionante de 

Batman apareció  

en Detective Comics, 

mayo de 1939.
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El Caballero de la 

Noche entra en acción 

para salvar Gotham de 

las llamas, en el último 

capítulo de la saga.

Secuencia trepidante 

cuando Batman 

y Superman se 

encuentran en un 

enfrentamiento final. 

Pero ¿es realmente  

el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal 

enfrentamiento con Superman, ahora 

un lacayo del gobierno, al que se le 

ordenó acabar con él. Los fans quedaron 

atrapados por las impactantes escenas 

de Bruce y Clark luchando hasta el 

amargo final. De hecho, no fue el final 

para el Caballero de la Noche. En un 

giro edificante, en la conclusión de una 

historia llena de ira y sombrías profecías, 

Miller dio una resurrección sorpresa 

y un futuro esperanzador para su 

renacido caballero.

«Me he convertido  

en un lastre político...  

y tú... eres un chiste».
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Consiguió encapsular el ambiente cada 
vez más gótico del mundo de Batman, y se 
convertiría en una imagen clásica, recreada 
treinta años más tarde por el artista 
superestrella Neal Adams como portada 
de Batman nº 227 (diciembre de 1970).

«The Batman Wars Against the 
Dirigible of Doom» fue el capítulo más 
importante de Batman en Detective 
Comics nº 33 (noviembre de 1939). Por 
muy emocionante que fuera esta aventura 
guionizada por Fox, quedó completamente 
eclipsada por un preludio de dos páginas 
creado por Bob Kane y Bill Finger. Titulado 
«The Batman and How He Came to Be» 
(«Batman y su origen»), los creadores 
relataron por primera vez el origen del 
Caballero de la Noche y, al hacerlo, 
establecieron un poderoso mito moderno.

Los lectores descubrieron cómo los 
padres del joven Bruce Wayne fueron 
asesinados a tiros y cómo éste juró vengar 
sus muertes. Tras años de extenuante 
entrenamiento, Bruce estaba listo para 
embarcarse en una cruzada de lucha 
contra el crimen, pero no estaba seguro de 
cómo cumplir exactamente su ambición. 
Un murciélago extraviado que entró 
por una ventana abierta le mostró el 
camino, y pronunció unas palabras que 
se convertirían en parte integrante de la 
leyenda de Batman. «Los criminales son 
unos cobardes supersticiosos. Así que mi 
disfraz debe ser capaz de sembrar el terror 
en sus corazones. Debo ser una criatura 
de la noche, negra, terrible... un... un... ¡un 
murciélago! ¡Eso es! Es un presagio. ¡Me 
convertiré en un murciélago!».

El origen secreto del 
Caballero de la Noche 
se reveló finalmente 
en una historia clásica 
de dos páginas de 
Bob Kane.
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P A S O  A  P A S O

TUS PIEZAS DEL BATIMÓVIL
ETAPA 1: En esta etapa instalarás el marco en el interior del cofre o capó. Después,

 fijarás la base al Batifono.

CÓDIGO DESCRIPCIÓN CANTIDAD

01A Capó 1

01B Marco del capó 1

01C Batifono 1

01D Base del Batifono 1

Destornillador 1

AM Tornillos 1,7 × 4 mm 10+2*

* Tornillos de repuesto  

01A

01C 01D

AM

01B

EL BATIMÓVIL DE 1966
Una serie de acción trepidante 

La serie Batman, repleta de aventuras y acción, se estrenó en Estados Unidos 
en enero de 1966. No tardó mucho en convertirse en un clamoroso éxito entre 

los espectadores. Enfundados en sus trajes de nylon, Adam West y Burt Ward 
formaban un divertido dúo de luchadores contra el crimen que ha perdurado a 
lo largo de las décadas y se ha convertido en una pareja de superhéroes mítica. 
Ahora, la emoción de la serie regresa con una espectacular réplica del Lincoln 
Futura de 1955 personalizado para los héroes televisivos: el Batimóvil.

¡LLEGA EL BATIMÓVIL MÁS EMBLEMÁTICO!

Uno de los vehículos más 
emblemáticos de la historia de la 

televisión. El impresionante arsenal 
de complementos instalados en el 
Batimóvil de la década de 1960 se 
encargó de frustrar una y otra vez 

los nefastos planes de los mayores 
villanos de Gotham.

El modelo es una réplica detallada de uno de los automóviles más famosos de la 
historia. A partir de estudios exhaustivos del modelo original y del automóvil de la 
serie Batman real, el modelo está increíblemente detallado e incluye los numerosos 
complementos que ayudaban a este dúo de superhéroes en su lucha contra el crimen.

LONGITUD: 	71,4 cm

ANCHURA: 	26,7 cm (delante)
		25 cm (detrás) 

ALTURA : 	15,2 cm

P A S O  A  P A S O

Un recorrido ilustrado 
por los cómics y las 

novelas gráficas que 
recogen las historias 

más famosas e 
impactantes  
de Batman. 
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B A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ O

Cuando el mundo se adentraba en tiempos convulsos, el reino de la ficción seriada vio nacer un nuevo tipo de héroe, uno que luchaba sin miedo contra el crimen: Batman.

L os nubarrones de la guerra se 
cernían sobre Europa en 1939 y Estados Unidos aún no se había librado del todo de los efectos debilitadores de la Gran Depresión. En consecuencia, el entretenimiento barato era popular en ambos lados del Atlántico, y la emergente industria del cómic estadounidense acababa de experimentar su primer gran éxito con el estreno de Superman en Action Comics nº 1 (junio de 1938).Vincent Sullivan, editor de DC Comics, deseaba conseguir un éxito similar con la creación de otro héroe disfrazado y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. Kane, junto con su antiguo colaborador, el guionista Bill Finger, se inspiró en obras tan diversas como los diseños del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, el cine expresionista y los pilares de las revistas pulp para crear al nuevo héroe. El resultado de un frenético fin de semana de intercambio de ideas fue un personaje impregnado de tradición, pero también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMANBatman debutó en Detective Comics nº 27 (mayo de 1939). En una historia de seis páginas titulada «El caso del sindicato químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  
héroe sin igual 
y se convirtió 
rápidamente en uno de los personajes más populares del cómic.

La primera aventura emocionante de 
Batman apareció  
en Detective Comics, mayo de 1939.
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G R A N D E S  C Ó M I C S  D E  B A T M A N

El Caballero de la 
Noche entra en acción para salvar Gotham de las llamas, en el último capítulo de la saga.

Secuencia trepidante cuando Batman 
y Superman se 
encuentran en un 
enfrentamiento final. Pero ¿es realmente  el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal enfrentamiento con Superman, ahora un lacayo del gobierno, al que se le ordenó acabar con él. Los fans quedaron atrapados por las impactantes escenas de Bruce y Clark luchando hasta el amargo final. De hecho, no fue el final para el Caballero de la Noche. En un giro edificante, en la conclusión de una historia llena de ira y sombrías profecías, Miller dio una resurrección sorpresa y un futuro esperanzador para su renacido caballero.

«Me he convertido  
en un lastre político...  
y tú... eres un chiste».

4

L A  S E R I E  D E  T E L E V I S I Ó N

con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo 
lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...

5

G R A N D E S  C Ó M I C S  D E  B A T M A N

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

Se supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen 
de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda 
su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores 
tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso 
de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición 
de Jason Todd y presentó a una nueva Robin 
femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la 
corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI!¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 

¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  
¿Será este el espantoso final  

de nuestro dúo dinámico?
de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de 
naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.

G R A N D E S  C Ó M I C S



71,4 cm

EL MALETERO  
se abre para acceder al ordenador móvil

BAT-SCOPE  
extensible y giratorio

VOLANTE 
para girar las ruedas delanteras

PALANCA DE GIRO DE EMERGENCIA  
para invertir la dirección del coche 

DETALLADO SALPICADERO  
con diferentes gadgets y controles

LUCES OPERATIVAS  
que se activan con  

el mando a distancia

POSTQUEMADOR TRASERO 
con efectos especiales  

de luz y sonido

NEUMÁTICOS  
con tapacubos con el símbolo del murciélago

EXTINTOR DE INCENDIOS  
que incluye el símbolo del murciélago

BAT-PHONE  
en la consola central

MOTOR DETALLADO 
debajo del capó

LANZADORES DE COHETES  
como parte del sistema  

de protección

ESCALA 1/8

BATMAN AÑO POR AÑO

UNA OBRA EDITORIAL EXTRAORDINARIA 
D

escubre la increíble historia del Caballero Oscuro y de su ayudante, el Chico Maravilla, a través de los cómics, la televisión, la animación  
y la gran pantalla a lo largo de las últimas ocho décadas, ilustrada con increíbles imágenes. Y recibe, además, las detalladas instrucciones  

para montar tu exclusiva réplica del Batimóvil.

La mayor historia de este 
superhéroe jamás contada:  
una crónica ilustrada de Batman 
desde 1939 hasta nuestros días.

Instrucciones sencillas y 
codificadas por colores que 

muestran cómo montar tu modelo 
por etapas mediante un sencillo 

sistema de ensamblado con 
tornillos o mediante un simple 

encaje de las piezas.

LA SERIE DE TELEVISIÓN

Una guía de los 120 episodios de la 
serie de televisión Batman de 1966. 

Descubre a los héroes y a los villanos 
de esta espectacular serie de acción.
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LA SERIE DE TELEVISIÓN

con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S
e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición de Jason Todd y presentó a una nueva Robin femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI! ¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? ¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  ¿Será este el espantoso final  
de nuestro dúo dinámico? de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.
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Episodio 1 
Temporada 1 

El Acertijo fue el 

primer enemigo 

televisivo de Batman 

y Robin. La serie 

original se emitía  

dos veces por semana 

en episodios de 

media hora en noches 

consecutivas, con 

un final de suspense 

que le daba un 

emocionante clímax  

a la primera de  

las dos partes.

E
l Acertijo, antiguo archienemigo de 

Batman, anda suelto por Ciudad 

Gótica. Una llamada del comisario Gordon 

(comisionado Fierro) por el Batifono 

convoca a Batman y a su fiel compañero 

Robin a la Jefatura de Policía. Allí, el dúo 

dinámico resuelve el enigma de un pastel 

que explota y los envía a la Galería de Arte 

Peale, un almacén de tesoros artísticos  

de valor incalculable, en busca del villano.

Al escalar la galería con el Batarang, 

atrapan al Acertijo, que tiene al 

propietario Gideon Peale a punta de 

pistola. Sin embargo, no todo es lo que 

parece y los luchadores contra el crimen 

se ven superados cuando el desquiciado 

pillo les presenta una demanda por 

agresión, difamación y detención ilegal.

El alter ego de Batman, Bruce Wayne 

(Bruno Díaz en el doblaje mexicano), teme 

que todo aquello para lo que se había 

entrenado desde el asesinato de sus 

padres se vaya a la basura. Si pierde en 

los tribunales, Batman tendrá que revelar 

su verdadera identidad, y el caballero con 

capa y su joven ayudante ya no podrán 

combatir el crimen en Gotham City.

ELENCO Y EQUIPO

Emitido por primera vez:  

12 de enero de 1966

Dirección: Robert Butler

Guion: Lorenzo Semple Jr.

Producción: William Dozier

Batman: Adam West

Robin: Burt Ward

Alfred: Alan Napier

Comisario Gordon / Fierro: Neil Hamilton

Jefe O’Hara: Stafford Repp

Sra. Cooper: Madge Blake

Molly: Jill St. John

Harry: Allen Jaffe

Inspector Basch: Michael Fox

Gideon Peale: Damian O’Flynn 

Primer Ministro de Moldavia: Ben Astar

Locutor: Jack Barry 

VILLANO INVITADO ESPECIAL  

El Acertijo: Frank Gorshin

DIME QUIÉN SOY Y TE DIRÉ SI ESTOY
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gran parte del mito perdurable de Batman. 
El héroe era en secreto Bruce Wayne, un 
«joven de la alta sociedad» que libraba 
una «batalla en solitario contra las 
fuerzas malignas de la sociedad» como 
el «misterioso y aventurero» Batman. La 
personalidad del Caballero de la Noche era 
claramente reconocible en esa primera 
historia. Era una presencia sombría en los 
tejados del centro de la ciudad, descrito 
como una «figura amenazadora» que 
«arremetía» contra los malhechores. 
Las habilidades deductivas de Batman 
también eran evidentes, ya que pronto 
descubrió que el corrupto industrial Alfred 
Stryker era el responsable del asesinato 

BATMAN AÑO POR AÑO BATMAN AÑO POR AÑO

El comisario Gordon 
entretiene a Bruce 
Wayne, sin sospechar 
que su amigo  
es Batman.

La evocadora 
portada de 
Bob Kane 
muestra el 
profundo 
ambiente gótico 
de Batman.

La lluvia de ideas de 
Bob Kane y Bill Finger 
dio como resultado 
un superhéroe 
deslumbrantemente 
original.

de sus antiguos socios en la prestigiosa 
–y extremadamente valiosa– Corporación 
Química Apex.

En el siguiente número de Detective 
Comics, Batman volvió a demostrar su 
destreza en la lucha contra el crimen, al ir de 
edificio en edificio persiguiendo a una banda 
de ladrones de joyas. En un momento de la 
historia, unos policías armados confundieron 
a Batman con uno de los ladrones y abrieron 
fuego contra él, confirmando la condición 
de héroe justiciero del Caballero de la 
Noche. Al final de la historia, con todos 
los malentendidos convenientemente 
olvidados, Batman entregó a los verdaderos 
ladrones al comisario de policía James 
Gordon, estableciendo así una asociación 
de lucha contra el crimen que perduraría 
durante décadas.

PENSAMIENTO ORIGINAL
A estas alturas, Batman era un éxito 
rotundo entre el público lector. Con la 
demanda de material de Batman en 
aumento, Gardner Fox fue reclutado para 
escribir una historia sin precedentes en 
dos partes para Detective Comics nº 29-30 
(julio-agosto de 1939). «Batman conoce al 
Doctor Muerte» enfrentaba a nuestro héroe 

con el científico loco del mismo nombre, 
que pasaría a la historia como el primer 
supervillano recurrente del Caballero de 
la Noche. El Doctor Muerte –conocido en 
la comunidad científica como doctor Karl 
Hellfern– extorsionaba a sus víctimas 
amenazándolas con envenenarlas. 
Batman desbarató el malvado plan, por 
supuesto, y al final de la historia el villano 
era un hombre destrozado, con la cara 
marcada hasta quedar irreconocible 
por un incendio descontrolado en un 
laboratorio. El Doctor Muerte no sería el 
último de la galería de villanos de Batman 

en quedar horriblemente desfigurado o 
mentalmente trastornado.

Gardner Fox también escribió la historia 
de Batman que apareció en Detective 
Comics nº 31-32 (septiembre-octubre 
de 1939). La historia presentaba a la 
enamorada de Bruce Wayne, la actriz Julie 
Madison, y al villano vampírico conocido 
como el Monje. También aparecen por 
primera vez elementos que pronto se harían 
muy familiares para los lectores de cómics, 
como el Batiplano y los Batirangs del héroe.

La portada de Detective Comics nº 31 
fue una pieza atmosférica de Bob Kane. 
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PASO A PASO

PASO A PASO

1. Las ilustraciones incluyen varios 
colores, para ayudarte a identificar  
y montar las piezas en su lugar.

2. ROJO Zonas en las que encajan las piezas y tornillos.
3. AMARILLO Identifica las piezas nuevas. 

4. GRIS-AZUL Indica el conjunto ya 
montado en el que hay que encajar 
las piezas nuevas.

2. EL BATIFONO

1. Introduce la base del Batifono (01D) en la parte inferior del Batifono (01C).  La fijación no requiere tornillos, sólo un poco de presión. 

LOCALIZACIÓN
CAPÓ

Batifono

1. EL MARCO INTERIOR 
DEL CAPÓ

1. Coloca el marco del capó (01B) sobre la 
parte interior del capó (01A) y fija ambas 

piezas con diez tornillos AM.

1. PROTEGE LAS SUPERFICIES 
2. Para evitar desperfectos en las 
superficies pintadas de las piezas, 

trabaja siempre sobre una alfombrilla 
o un pañuelo suave.  

01A

01B

AM

AM

AM
AM

AM

AM

AM

AM

AM

AM

01C

01D
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BATMAN AÑO POR AÑO

Cuando el mundo se adentraba 

en tiempos convulsos, el reino 

de la ficción seriada vio nacer 

un nuevo tipo de héroe, uno 

que luchaba sin miedo contra 

el crimen: Batman.

L
os nubarrones de la guerra se 

cernían sobre Europa en 1939 y 

Estados Unidos aún no se había librado 

del todo de los efectos debilitadores de 

la Gran Depresión. En consecuencia, el 

entretenimiento barato era popular en 

ambos lados del Atlántico, y la emergente 

industria del cómic estadounidense 

acababa de experimentar su primer gran 

éxito con el estreno de Superman en 

Action Comics nº 1 (junio de 1938).

Vincent Sullivan, editor de DC Comics, 

deseaba conseguir un éxito similar con 

la creación de otro héroe disfrazado 

y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. 

Kane, junto con su antiguo colaborador, 

el guionista Bill Finger, se inspiró en 

obras tan diversas como los diseños 

del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, 

el cine expresionista y los pilares de 

las revistas pulp para crear al nuevo 

héroe. El resultado de un frenético fin de 

semana de intercambio de ideas fue un 

personaje impregnado de tradición, pero 

también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN

Batman debutó en Detective Comics nº 27 

(mayo de 1939). En una historia de seis 

páginas titulada «El caso del sindicato 

químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  

héroe sin igual 

y se convirtió 

rápidamente en uno 

de los personajes más 

populares del cómic.

La primera aventura 

emocionante de 

Batman apareció  

en Detective Comics, 

mayo de 1939.
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

El Caballero de la 

Noche entra en acción 

para salvar Gotham de 

las llamas, en el último 

capítulo de la saga.

Secuencia trepidante 

cuando Batman 

y Superman se 

encuentran en un 

enfrentamiento final. 

Pero ¿es realmente  

el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal 

enfrentamiento con Superman, ahora 

un lacayo del gobierno, al que se le 

ordenó acabar con él. Los fans quedaron 

atrapados por las impactantes escenas 

de Bruce y Clark luchando hasta el 

amargo final. De hecho, no fue el final 

para el Caballero de la Noche. En un 

giro edificante, en la conclusión de una 

historia llena de ira y sombrías profecías, 

Miller dio una resurrección sorpresa 

y un futuro esperanzador para su 

renacido caballero.

«Me he convertido  

en un lastre político...  

y tú... eres un chiste».
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BATMAN AÑO POR AÑO

Consiguió encapsular el ambiente cada 
vez más gótico del mundo de Batman, y se 
convertiría en una imagen clásica, recreada 
treinta años más tarde por el artista 
superestrella Neal Adams como portada 
de Batman nº 227 (diciembre de 1970).

«The Batman Wars Against the 
Dirigible of Doom» fue el capítulo más 
importante de Batman en Detective 
Comics nº 33 (noviembre de 1939). Por 
muy emocionante que fuera esta aventura 
guionizada por Fox, quedó completamente 
eclipsada por un preludio de dos páginas 
creado por Bob Kane y Bill Finger. Titulado 
«The Batman and How He Came to Be» 
(«Batman y su origen»), los creadores 
relataron por primera vez el origen del 
Caballero de la Noche y, al hacerlo, 
establecieron un poderoso mito moderno.

Los lectores descubrieron cómo los 
padres del joven Bruce Wayne fueron 
asesinados a tiros y cómo éste juró vengar 
sus muertes. Tras años de extenuante 
entrenamiento, Bruce estaba listo para 
embarcarse en una cruzada de lucha 
contra el crimen, pero no estaba seguro de 
cómo cumplir exactamente su ambición. 
Un murciélago extraviado que entró 
por una ventana abierta le mostró el 
camino, y pronunció unas palabras que 
se convertirían en parte integrante de la 
leyenda de Batman. «Los criminales son 
unos cobardes supersticiosos. Así que mi 
disfraz debe ser capaz de sembrar el terror 
en sus corazones. Debo ser una criatura 
de la noche, negra, terrible... un... un... ¡un 
murciélago! ¡Eso es! Es un presagio. ¡Me 
convertiré en un murciélago!».

El origen secreto del 
Caballero de la Noche 
se reveló finalmente 
en una historia clásica 
de dos páginas de 
Bob Kane.
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PASO A PASO

TUS PIEZAS DEL BATIMÓVIL ETAPA 1: En esta etapa instalarás el marco en el interior del cofre o capó. Después,
 fijarás la base al Batifono.

CÓDIGODESCRIPCIÓNCANTIDAD

01ACapó 1

01BMarco del capó 1

01CBatifono1

01DBase del Batifono1

Destornillador1

AMTornillos 1,7 × 4 mm 10+2*

* Tornillos de repuesto  

01A

01C01D

AM

01B

EL BATIMÓVIL DE 1966
Una serie de acción trepidante 

L
a serie Batman, repleta de aventuras y acción, se estrenó en Estados Unidos 
en enero de 1966. No tardó mucho en convertirse en un clamoroso éxito entre 

los espectadores. Enfundados en sus trajes de nylon, Adam West y Burt Ward 
formaban un divertido dúo de luchadores contra el crimen que ha perdurado a 
lo largo de las décadas y se ha convertido en una pareja de superhéroes mítica. 
Ahora, la emoción de la serie regresa con una espectacular réplica del Lincoln 
Futura de 1955 personalizado para los héroes televisivos: el Batimóvil.

¡LLEGA EL BATIMÓVIL MÁS EMBLEMÁTICO!

Uno de los vehículos más 
emblemáticos de la historia de la 

televisión. El impresionante arsenal 
de complementos instalados en el 
Batimóvil de la década de 1960 se 
encargó de frustrar una y otra vez 

los nefastos planes de los mayores 
villanos de Gotham.

El modelo es una réplica detallada de uno de los automóviles más famosos de la 
historia. A partir de estudios exhaustivos del modelo original y del automóvil de la 
serie Batman real, el modelo está increíblemente detallado e incluye los numerosos 
complementos que ayudaban a este dúo de superhéroes en su lucha contra el crimen.

LONGITUD: 	 71,4 cm

ANCHURA: 	 26,7 cm (delante)
		  25 cm (detrás) 

ALTURA : 	15,2 cm

PASO A PASO

Un recorrido ilustrado 
por los cómics y las 

novelas gráficas que 
recogen las historias 

más famosas e 
impactantes  
de Batman. 
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BATMAN AÑO POR AÑO

Cuando el mundo se adentraba en tiempos convulsos, el reino de la ficción seriada vio nacer un nuevo tipo de héroe, uno que luchaba sin miedo contra el crimen: Batman.

L
os nubarrones de la guerra se 
cernían sobre Europa en 1939 y Estados Unidos aún no se había librado del todo de los efectos debilitadores de la Gran Depresión. En consecuencia, el entretenimiento barato era popular en ambos lados del Atlántico, y la emergente industria del cómic estadounidense acababa de experimentar su primer gran éxito con el estreno de Superman en Action Comics nº 1 (junio de 1938). Vincent Sullivan, editor de DC Comics, deseaba conseguir un éxito similar con la creación de otro héroe disfrazado y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. Kane, junto con su antiguo colaborador, el guionista Bill Finger, se inspiró en obras tan diversas como los diseños del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, el cine expresionista y los pilares de las revistas pulp para crear al nuevo héroe. El resultado de un frenético fin de semana de intercambio de ideas fue un personaje impregnado de tradición, pero también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN Batman debutó en Detective Comics nº 27 (mayo de 1939). En una historia de seis páginas titulada «El caso del sindicato químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  
héroe sin igual 
y se convirtió 
rápidamente en uno de los personajes más populares del cómic.

La primera aventura emocionante de 
Batman apareció  
en Detective Comics, mayo de 1939.
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

El Caballero de la 
Noche entra en acción para salvar Gotham de las llamas, en el último capítulo de la saga.

Secuencia trepidante cuando Batman 
y Superman se 
encuentran en un 
enfrentamiento final. 
Pero ¿es realmente  
el final...?

CAÍDA FINAL La historia culminó con un brutal enfrentamiento con Superman, ahora un lacayo del gobierno, al que se le ordenó acabar con él. Los fans quedaron atrapados por las impactantes escenas de Bruce y Clark luchando hasta el amargo final. De hecho, no fue el final para el Caballero de la Noche. En un giro edificante, en la conclusión de una historia llena de ira y sombrías profecías, Miller dio una resurrección sorpresa y un futuro esperanzador para su renacido caballero.

«Me he convertido  
en un lastre político...  
y tú... eres un chiste».

4

LA SERIE DE TELEVISIÓN

con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo 
lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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GRANDES CÓMICS DE BATMAN

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S
e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen 
de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda 
su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores 
tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso 
de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición 
de Jason Todd y presentó a una nueva Robin 
femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la 
corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI! ¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 

¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  
¿Será este el espantoso final  

de nuestro dúo dinámico?
de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de 
naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.

GRANDES CÓMICS
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71,4 cm

EL MALETERO  
se abre para acceder al ordenador móvil

BAT-SCOPE  
extensible y giratorio

VOLANTE 
para girar las ruedas delanteras

PALANCA DE GIRO DE EMERGENCIA  
para invertir la dirección del coche 

DETALLADO SALPICADERO  
con diferentes gadgets y controles

LUCES OPERATIVAS  
que se activan con  

el mando a distancia

POSTQUEMADOR TRASERO 
con efectos especiales  

de luz y sonido

NEUMÁTICOS  
con tapacubos con el símbolo del murciélago

EXTINTOR DE INCENDIOS  
que incluye el símbolo del murciélago

BAT-PHONE  
en la consola central

MOTOR DETALLADO 
debajo del capó

LANZADORES DE COHETES  
como parte del sistema  

de protección

ESCALA 1/8

B A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ O

UNA OBRA EDITORIAL EXTRAORDINARIA 
Descubre la increíble historia del Caballero Oscuro y de su ayudante, el Chico Maravilla, a través de los cómics, la televisión, la animación  

y la gran pantalla a lo largo de las últimas ocho décadas, ilustrada con increíbles imágenes. Y recibe, además, las detalladas instrucciones  
para montar tu exclusiva réplica del Batimóvil.

La mayor historia de este 
superhéroe jamás contada:  
una crónica ilustrada de Batman 
desde 1939 hasta nuestros días.

Instrucciones sencillas y 
codificadas por colores que 

muestran cómo montar tu modelo 
por etapas mediante un sencillo 

sistema de ensamblado con 
tornillos o mediante un simple 

encaje de las piezas.

L A  S E R I E  D E  T E L E V I S I Ó N

Una guía de los 120 episodios de la 
serie de televisión Batman de 1966. 

Descubre a los héroes y a los villanos 
de esta espectacular serie de acción.
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L A  S E R I E  D E  T E L E V I S I Ó N

con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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G R A N D E S  C Ó M I C S  D E  B A T M A N

UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

S e supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición de Jason Todd y presentó a una nueva Robin femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI!¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? ¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  ¿Será este el espantoso final  
de nuestro dúo dinámico?de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.
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Episodio 1 
Temporada 1 

El Acertijo fue el 

primer enemigo 

televisivo de Batman 

y Robin. La serie 

original se emitía  

dos veces por semana 

en episodios de 

media hora en noches 

consecutivas, con 

un final de suspense 

que le daba un 

emocionante clímax  

a la primera de  

las dos partes.

El Acertijo, antiguo archienemigo de 

Batman, anda suelto por Ciudad 

Gótica. Una llamada del comisario Gordon 

(comisionado Fierro) por el Batifono 

convoca a Batman y a su fiel compañero 

Robin a la Jefatura de Policía. Allí, el dúo 

dinámico resuelve el enigma de un pastel 

que explota y los envía a la Galería de Arte 

Peale, un almacén de tesoros artísticos  

de valor incalculable, en busca del villano.

Al escalar la galería con el Batarang, 

atrapan al Acertijo, que tiene al 

propietario Gideon Peale a punta de 

pistola. Sin embargo, no todo es lo que 

parece y los luchadores contra el crimen 

se ven superados cuando el desquiciado 

pillo les presenta una demanda por 

agresión, difamación y detención ilegal.

El alter ego de Batman, Bruce Wayne 

(Bruno Díaz en el doblaje mexicano), teme 

que todo aquello para lo que se había 

entrenado desde el asesinato de sus 

padres se vaya a la basura. Si pierde en 

los tribunales, Batman tendrá que revelar 

su verdadera identidad, y el caballero con 

capa y su joven ayudante ya no podrán 

combatir el crimen en Gotham City.

ELENCO Y EQUIPO

Emitido por primera vez:  

12 de enero de 1966

Dirección: Robert Butler

Guion: Lorenzo Semple Jr.

Producción: William Dozier

Batman: Adam West

Robin: Burt Ward

Alfred: Alan Napier

Comisario Gordon / Fierro: Neil Hamilton

Jefe O’Hara: Stafford Repp

Sra. Cooper: Madge Blake

Molly: Jill St. John

Harry: Allen Jaffe

Inspector Basch: Michael Fox

Gideon Peale: Damian O’Flynn 

Primer Ministro de Moldavia: Ben Astar

Locutor: Jack Barry 

VILLANO INVITADO ESPECIAL  

El Acertijo: Frank Gorshin

DIME QUIÉN SOY Y TE DIRÉ SI ESTOY
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gran parte del mito perdurable de Batman. 
El héroe era en secreto Bruce Wayne, un 
«joven de la alta sociedad» que libraba 
una «batalla en solitario contra las 
fuerzas malignas de la sociedad» como 
el «misterioso y aventurero» Batman. La 
personalidad del Caballero de la Noche era 
claramente reconocible en esa primera 
historia. Era una presencia sombría en los 
tejados del centro de la ciudad, descrito 
como una «figura amenazadora» que 
«arremetía» contra los malhechores. 
Las habilidades deductivas de Batman 
también eran evidentes, ya que pronto 
descubrió que el corrupto industrial Alfred 
Stryker era el responsable del asesinato 

B A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ OB A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ O

El comisario Gordon 
entretiene a Bruce 
Wayne, sin sospechar 
que su amigo  
es Batman.

La evocadora 
portada de 
Bob Kane 
muestra el 
profundo 
ambiente gótico 
de Batman.

La lluvia de ideas de 
Bob Kane y Bill Finger 
dio como resultado 
un superhéroe 
deslumbrantemente 
original.

de sus antiguos socios en la prestigiosa 
–y extremadamente valiosa– Corporación 
Química Apex.

En el siguiente número de Detective 
Comics, Batman volvió a demostrar su 
destreza en la lucha contra el crimen, al ir de 
edificio en edificio persiguiendo a una banda 
de ladrones de joyas. En un momento de la 
historia, unos policías armados confundieron 
a Batman con uno de los ladrones y abrieron 
fuego contra él, confirmando la condición 
de héroe justiciero del Caballero de la 
Noche. Al final de la historia, con todos 
los malentendidos convenientemente 
olvidados, Batman entregó a los verdaderos 
ladrones al comisario de policía James 
Gordon, estableciendo así una asociación 
de lucha contra el crimen que perduraría 
durante décadas.

PENSAMIENTO ORIGINAL
A estas alturas, Batman era un éxito 
rotundo entre el público lector. Con la 
demanda de material de Batman en 
aumento, Gardner Fox fue reclutado para 
escribir una historia sin precedentes en 
dos partes para Detective Comics nº 29-30 
(julio-agosto de 1939). «Batman conoce al 
Doctor Muerte» enfrentaba a nuestro héroe 

con el científico loco del mismo nombre, 
que pasaría a la historia como el primer 
supervillano recurrente del Caballero de 
la Noche. El Doctor Muerte –conocido en 
la comunidad científica como doctor Karl 
Hellfern– extorsionaba a sus víctimas 
amenazándolas con envenenarlas. 
Batman desbarató el malvado plan, por 
supuesto, y al final de la historia el villano 
era un hombre destrozado, con la cara 
marcada hasta quedar irreconocible 
por un incendio descontrolado en un 
laboratorio. El Doctor Muerte no sería el 
último de la galería de villanos de Batman 

en quedar horriblemente desfigurado o 
mentalmente trastornado.

Gardner Fox también escribió la historia 
de Batman que apareció en Detective 
Comics nº 31-32 (septiembre-octubre 
de 1939). La historia presentaba a la 
enamorada de Bruce Wayne, la actriz Julie 
Madison, y al villano vampírico conocido 
como el Monje. También aparecen por 
primera vez elementos que pronto se harían 
muy familiares para los lectores de cómics, 
como el Batiplano y los Batirangs del héroe.

La portada de Detective Comics nº 31 
fue una pieza atmosférica de Bob Kane. 
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1. Las ilustraciones incluyen varios 
colores, para ayudarte a identificar  
y montar las piezas en su lugar.

2. ROJO Zonas en las que encajan las piezas y tornillos.
3. AMARILLO Identifica las piezas nuevas. 

4. GRIS-AZUL Indica el conjunto ya 
montado en el que hay que encajar 
las piezas nuevas.

2. EL BATIFONO

1. Introduce la base del Batifono (01D) en la parte inferior del Batifono (01C).  La fijación no requiere tornillos, sólo un poco de presión. 

LOCALIZACIÓN
CAPÓ

Batifono

1. EL MARCO INTERIOR 
DEL CAPÓ

1. Coloca el marco del capó (01B) sobre la 
parte interior del capó (01A) y fija ambas 

piezas con diez tornillos AM.

1. PROTEGE LAS SUPERFICIES 
2. Para evitar desperfectos en las 
superficies pintadas de las piezas, 

trabaja siempre sobre una alfombrilla 
o un pañuelo suave.  

01A

01B

AM

AM

AM
AM

AM

AM

AM

AM

AM

AM

01C

01D
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B A T M A N  A Ñ O  P O R  A Ñ O

Cuando el mundo se adentraba 

en tiempos convulsos, el reino 

de la ficción seriada vio nacer 

un nuevo tipo de héroe, uno 

que luchaba sin miedo contra 

el crimen: Batman.

Los nubarrones de la guerra se 

cernían sobre Europa en 1939 y 

Estados Unidos aún no se había librado 

del todo de los efectos debilitadores de 

la Gran Depresión. En consecuencia, el 

entretenimiento barato era popular en 

ambos lados del Atlántico, y la emergente 

industria del cómic estadounidense 

acababa de experimentar su primer gran 

éxito con el estreno de Superman en 

Action Comics nº 1 (junio de 1938).

Vincent Sullivan, editor de DC Comics, 

deseaba conseguir un éxito similar con 

la creación de otro héroe disfrazado 

y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. 

Kane, junto con su antiguo colaborador, 

el guionista Bill Finger, se inspiró en 

obras tan diversas como los diseños 

del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, 

el cine expresionista y los pilares de 

las revistas pulp para crear al nuevo 

héroe. El resultado de un frenético fin de 

semana de intercambio de ideas fue un 

personaje impregnado de tradición, pero 

también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMAN

Batman debutó en Detective Comics nº 27 

(mayo de 1939). En una historia de seis 

páginas titulada «El caso del sindicato 

químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  

héroe sin igual 

y se convirtió 

rápidamente en uno 

de los personajes más 

populares del cómic.

La primera aventura 

emocionante de 

Batman apareció  

en Detective Comics, 

mayo de 1939.
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El Caballero de la 

Noche entra en acción 

para salvar Gotham de 

las llamas, en el último 

capítulo de la saga.

Secuencia trepidante 

cuando Batman 

y Superman se 

encuentran en un 

enfrentamiento final. 

Pero ¿es realmente  

el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal 

enfrentamiento con Superman, ahora 

un lacayo del gobierno, al que se le 

ordenó acabar con él. Los fans quedaron 

atrapados por las impactantes escenas 

de Bruce y Clark luchando hasta el 

amargo final. De hecho, no fue el final 

para el Caballero de la Noche. En un 

giro edificante, en la conclusión de una 

historia llena de ira y sombrías profecías, 

Miller dio una resurrección sorpresa 

y un futuro esperanzador para su 

renacido caballero.

«Me he convertido  

en un lastre político...  

y tú... eres un chiste».
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Consiguió encapsular el ambiente cada 
vez más gótico del mundo de Batman, y se 
convertiría en una imagen clásica, recreada 
treinta años más tarde por el artista 
superestrella Neal Adams como portada 
de Batman nº 227 (diciembre de 1970).

«The Batman Wars Against the 
Dirigible of Doom» fue el capítulo más 
importante de Batman en Detective 
Comics nº 33 (noviembre de 1939). Por 
muy emocionante que fuera esta aventura 
guionizada por Fox, quedó completamente 
eclipsada por un preludio de dos páginas 
creado por Bob Kane y Bill Finger. Titulado 
«The Batman and How He Came to Be» 
(«Batman y su origen»), los creadores 
relataron por primera vez el origen del 
Caballero de la Noche y, al hacerlo, 
establecieron un poderoso mito moderno.

Los lectores descubrieron cómo los 
padres del joven Bruce Wayne fueron 
asesinados a tiros y cómo éste juró vengar 
sus muertes. Tras años de extenuante 
entrenamiento, Bruce estaba listo para 
embarcarse en una cruzada de lucha 
contra el crimen, pero no estaba seguro de 
cómo cumplir exactamente su ambición. 
Un murciélago extraviado que entró 
por una ventana abierta le mostró el 
camino, y pronunció unas palabras que 
se convertirían en parte integrante de la 
leyenda de Batman. «Los criminales son 
unos cobardes supersticiosos. Así que mi 
disfraz debe ser capaz de sembrar el terror 
en sus corazones. Debo ser una criatura 
de la noche, negra, terrible... un... un... ¡un 
murciélago! ¡Eso es! Es un presagio. ¡Me 
convertiré en un murciélago!».

El origen secreto del 
Caballero de la Noche 
se reveló finalmente 
en una historia clásica 
de dos páginas de 
Bob Kane.
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TUS PIEZAS DEL BATIMÓVIL
ETAPA 1: En esta etapa instalarás el marco en el interior del cofre o capó. Después,

 fijarás la base al Batifono.

CÓDIGO DESCRIPCIÓN CANTIDAD

01A Capó 1

01B Marco del capó 1

01C Batifono 1

01D Base del Batifono 1

Destornillador 1

AM Tornillos 1,7 × 4 mm 10+2*

* Tornillos de repuesto  

01A

01C 01D

AM

01B

EL BATIMÓVIL DE 1966
Una serie de acción trepidante 

La serie Batman, repleta de aventuras y acción, se estrenó en Estados Unidos 
en enero de 1966. No tardó mucho en convertirse en un clamoroso éxito entre 

los espectadores. Enfundados en sus trajes de nylon, Adam West y Burt Ward 
formaban un divertido dúo de luchadores contra el crimen que ha perdurado a 
lo largo de las décadas y se ha convertido en una pareja de superhéroes mítica. 
Ahora, la emoción de la serie regresa con una espectacular réplica del Lincoln 
Futura de 1955 personalizado para los héroes televisivos: el Batimóvil.

¡LLEGA EL BATIMÓVIL MÁS EMBLEMÁTICO!

Uno de los vehículos más 
emblemáticos de la historia de la 

televisión. El impresionante arsenal 
de complementos instalados en el 
Batimóvil de la década de 1960 se 
encargó de frustrar una y otra vez 

los nefastos planes de los mayores 
villanos de Gotham.

El modelo es una réplica detallada de uno de los automóviles más famosos de la 
historia. A partir de estudios exhaustivos del modelo original y del automóvil de la 
serie Batman real, el modelo está increíblemente detallado e incluye los numerosos 
complementos que ayudaban a este dúo de superhéroes en su lucha contra el crimen.

LONGITUD: 	71,4 cm

ANCHURA: 	26,7 cm (delante)
		25 cm (detrás) 

ALTURA : 	15,2 cm

P A S O  A  P A S O

Un recorrido ilustrado 
por los cómics y las 

novelas gráficas que 
recogen las historias 

más famosas e 
impactantes  
de Batman. 
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Cuando el mundo se adentraba en tiempos convulsos, el reino de la ficción seriada vio nacer un nuevo tipo de héroe, uno que luchaba sin miedo contra el crimen: Batman.

L os nubarrones de la guerra se 
cernían sobre Europa en 1939 y Estados Unidos aún no se había librado del todo de los efectos debilitadores de la Gran Depresión. En consecuencia, el entretenimiento barato era popular en ambos lados del Atlántico, y la emergente industria del cómic estadounidense acababa de experimentar su primer gran éxito con el estreno de Superman en Action Comics nº 1 (junio de 1938).Vincent Sullivan, editor de DC Comics, deseaba conseguir un éxito similar con la creación de otro héroe disfrazado y pidió ayuda al dibujante Bob Kane. Kane, junto con su antiguo colaborador, el guionista Bill Finger, se inspiró en obras tan diversas como los diseños del «ornitóptero» de Leonardo Da Vinci, el cine expresionista y los pilares de las revistas pulp para crear al nuevo héroe. El resultado de un frenético fin de semana de intercambio de ideas fue un personaje impregnado de tradición, pero también deslumbrantemente original.

PRIMERA APARICIÓN DE BATMANBatman debutó en Detective Comics nº 27 (mayo de 1939). En una historia de seis páginas titulada «El caso del sindicato químico», Kane y Finger establecieron 

BATMAN ’39

Batman era un  
héroe sin igual 
y se convirtió 
rápidamente en uno de los personajes más populares del cómic.

La primera aventura emocionante de 
Batman apareció  
en Detective Comics, mayo de 1939.
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El Caballero de la 
Noche entra en acción para salvar Gotham de las llamas, en el último capítulo de la saga.

Secuencia trepidante cuando Batman 
y Superman se 
encuentran en un 
enfrentamiento final. Pero ¿es realmente  el final...?

CAÍDA FINAL
La historia culminó con un brutal enfrentamiento con Superman, ahora un lacayo del gobierno, al que se le ordenó acabar con él. Los fans quedaron atrapados por las impactantes escenas de Bruce y Clark luchando hasta el amargo final. De hecho, no fue el final para el Caballero de la Noche. En un giro edificante, en la conclusión de una historia llena de ira y sombrías profecías, Miller dio una resurrección sorpresa y un futuro esperanzador para su renacido caballero.

«Me he convertido  
en un lastre político...  
y tú... eres un chiste».
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L A  S E R I E  D E  T E L E V I S I Ó N

con la Banda de los Topos, llevándose 
consigo al dormido Robin.

Batman, mareado por el jugo, no 
puede perseguir a los villanos y entrega 
las llaves de su Batimóvil a la policía.

En las profundidades de la guarida 
del metro, el Chico Maravilla corre un 
peligro mortal cuando el risueño Acertijo 
lo ata a una mesa y blande mortíferas 
herramientas de cirujano...
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UNA GOTHAM  DISTÓPICA RECURRE AL CABALLERO MÁS OSCURO DE TODOS COMO  SU SALVADOR

Se supone que los superhéroes no 
envejecen, pero la historia de un 

amargado Caballero de la Noche, que a 
su mediana edad lucha contra el paso 
de los años para recuperar su ciudad 
de la oscuridad que la consume, se 
ha convertido en uno de los relatos de 
Batman más influyentes de la historia.

En los años ochenta, junto con Watchmen 
de Alan Moore, The Dark Knight Returns 
marcó un cambio radical en la historia 
del cómic. El público estaba cansado de 
las fábulas simplistas en las que el bien 
derrotaba al mal, por lo que se necesitaba 
una nueva mitología más oscura, que 
mostrara la guerra contra el crimen en toda 
su cruda realidad: sangre, sudor y lágrimas.

El guionista y dibujante Frank Miller se 
había ganado un gran número de seguidores 
tras su aclamada carrera en Marvel’s 
Daredevil a principios de los ochenta. Con 

una narrativa descarnada y realista y un 
don para tratar el lado trágico del heroísmo, 
Miller se convirtió en el heredero natural 
del mundo de Gotham de DC. Pero ¿era su 
visión demasiado radical para la corriente 
dominante de los cómics de Batman?

Se encontró una solución perfecta: 
una historia de Batman, que no seguía 
la continuidad regular, ambientada en un 
futuro distópico. Provocado por el descenso 
de Gotham a un infierno sin ley, Bruce 
Wayne se puso la capucha tras diez años 
de ausencia. El Caballero de la Noche 
de más edad era una figura más cínica, 
vulnerable pero despiadada y mezquina. 
Para salvar su ciudad, se enfrentará al líder 
de un ejército de mutantes y luchará en 
una retorcida batalla final contra el Joker.

Portada original de  
The Dark Knight 
Returns Vol. 1 #1 (junio 
de 1986). Arte de 
Frank Miller, colores  
de Lynn Varley.

La epopeya de Miller predijo la desaparición 
de Jason Todd y presentó a una nueva Robin 
femenina: la joven Carrie Kelley, intacta por la 
corrupción del mundo que la rodea.

EL CABALLERO OSCURO REGRESA
EL CABALLERO 

OSCURO  
REGRESA

Fecha: 
1986

Historia y lápices:
Frank Miller

Tintas: 
Frank Miller  

y Klaus Janson

Colores y  
efectos visuales: 

Lynn Varley

ES EN EL QUE...  ES EN EL QUE...  
BATMAN BAILA BATMAN BAILA 

¡EL BATUSI!¡EL BATUSI!

Batman y Robin se 
enfrentan al Acertijo 
en las oficinas de la 
Galería de Arte Peale. 
Pero el archivillano 
burla al dúo con un 
mensaje escrito...

¿Escapará Robin? ¿Escapará Robin? 

¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 
¿Podrá Batman encontrarlo a tiempo? 

¿Será este el espantoso final  
¿Será este el espantoso final  

de nuestro dúo dinámico?
de nuestro dúo dinámico?

Pero no todo está perdido. Un nuevo 
enigma envía al dúo al número 222 de 
la avenida Glover, sede del What a Way 
to Go-Go, una nueva discoteca. Robin, 
demasiado joven para entrar, observa 
desde el Batimóvil en el estacionamiento.

Adentro, los distinguidos asistentes 
se asombran con la llegada de 
Batman. Pide un jugo de naranja e 
inmediatamente la elegante Molly lo 
invita a resolver un acertijo. Intrigado, 
acepta su invitación a bailar. Mientras 
agita su capa al ritmo de la música, se 
marea y se da cuenta de que su jugo de 
naranja estaba adulterado.

Afuera, en el estacionamiento, 
el Acertijo dispara a Robin con un 
dardo tranquilizante e intenta robar el 
Batimóvil, pero se ve frustrado por las 
defensas del vehículo. En su lugar, el 
Acertijo escapa por una alcantarilla 

QUÉ MANERA DE IRSE

ACCIÓN  
AUTOMOVILÍSTICA 

«¡Tiene más vidas 
que un gato!», grita el 
Acertijo, mientras el 
Batimóvil lucha contra 
todos sus intentos de 
robarlo y destruirlo. El 
primer episodio muestra 
algunos de los muchos 
artilugios del Batimóvil, 
desde el Batifono y 
el Batiscopio hasta 
el activador antirrobo 
que dispara fuegos 
artificiales al aire, y un 
activador antifuego para 
extinguir las llamas.

G R A N D E S  C Ó M I C S




