
SVÍTÍCÍ SVĚTLOMETY KABINA JAKO 
U ORIGINÁLNÍHO PROTOTYPU

OTEVÍRACÍ DVEŘE PŘESNÁ REPLIKA MOTORU

PRŮVODCE SBÍRKOU



Model je pečlivě reprodukovanou replikou snad nejslavnějšího auta 
v dějinách kinematografie – Stroje času vědce Dr. Browna z filmu 
Návrat do budoucnosti. Model v měřítku 1 : 8 byl vytvořen pod vedením 
Joea Walsera, který je považován za největšího odborníka na tento 
kultovní stroj. Model byl vozidlem, které se skutečně objevilo ve 
filmové trilogii, a nyní stojí v Petersonově automobilovém muzeu 
v Los Angeles.

Jedním z nejvýraznějších rysů modelu je jeho bohaté osvětlení. 
Přístrojová deska a přední světlomety svítí a sešlápnutím brzdové-

ho pedálu můžete zapnout i zadní brzdová světla. Po otevření dveří 
se rozsvítí dvě bezpečnostní světla na koncích „racčích křídel“. I pod 
kapotou se rozsvítí světlo v zavazadlovém prostoru. Všechna tato světla 
jsou typická pro standardní Stroj času, ale v jeho filmové podobě jich 
bylo přidáno mnohem více. Světla časovacího okruhu, páčky na střeše 
a čtečky fungují. Osvětlený je také digitální rychloměr, kondenzátor 
proudu, jaderný reaktor a cívky obklopující vůz zvenčí. Většina světel 
se zapíná spínači umístěnými na středové palubní desce. Ve filmu slouží 
k aktivaci speciálních funkcí superauta.

OSVĚTLENÍ

REPLIKA V MĚŘÍTKU 1 : 8

VÁŠ MODEL

REPLIKA MOTORU
Motor Stroje času: PRV V6 
v miniaturním provedení.

BRZDOVÁ SVĚTLA
Sešlápnutím brzdového pedálu se 
rozsvítí zadní brzdová světla.

OSVĚTLENÉ ČASOVÉ OBVODY
Svítící a naprogramované na 20. října 1985.

POHYBLIVÁ KOLA
Přední kola se otáčejí 
pomocí volantu.

SVÍTÍCÍ UKAZATELE
Přístrojová deska, otáčkoměr  
a ukazatele jsou osvětlené.

REFLEKTORY
Přední světlomety Stroje času se 
rozsvítí po stisknutí tlačítka na centrální 
přístrojové desce.

KLOUBOVÉ DVEŘE 
Dveře a kapota se otevírají a odhalují 
detaily interiéru. Dveře mají světla, která 
se rozsvítí při otevření vozidla.

REPLIKA REAKTORU
Věrně reprodukovaný 
jaderný reaktor a Stroj času 
v měřítku 1 : 8.

ILUMINACE
Stisknutím tlačítka na přístrojové  
desce aktivujete nápadné světle  
modré osvětlení.

KOVOVÁ KAROSERIE
Model je vyroben převážně 
z kovového tlakového odlitku.



MONTÁŽ KROK ZA KROKEM
Na prvních stránkách každého časopisu najdete 
podrobný návod, který vysvětluje, jak model 
krok za krokem sestavit. Všechny díly jsou očís-
lovány, abyste je mohli snadno a přehledně 
identifikovat. Každý krok sestavení je znázorněn 
přehlednými schématy. Samotný postup mon-
táže je velmi jednoduchý, všechny díly se k sobě 
připojují stisknutím nebo přišroubováním. Jedi-
né potřebné nářadí jsou šroubováky a pinzeta.

ZA SCÉNOU
V této kapitole se dozvíte vzrušující příběh o vzni-
ku trilogie Návrat do budoucnosti, plný zajímavos-
tí, anekdot a neznámých faktů. Zavzpomínají na 
něj sami tvůrci, včetně scénáristy a producenta 
Boba Galea. Tyto části budou zdobit unikátní fo-
tografie z natáčení a – pro fanoušky trilogie sku-
tečná rarita – kresby, náčrty a návrhy slavných 
koncepčních umělců Rona Cobba a Andyho Pro-
berta, kteří proměnili nenápadný sériový Stroj 
času ve futuristické supervozidlo.

Zrekonstruovat doplňky použité ve filmu 
před třiceti lety nebylo snadné. V té době 
bylo pořízeno jen velmi málo fotografií, navíc 
vůz, který se ve filmu objevil, byl v průběhu 
let mnohokrát opravován a upravován. Proto 
jsme ke spolupráci přizvali Joea Walsera, kte-
rý pro Universal Pictures původní Stroj času 
restauroval. Podle Boba Galea, scenáristy fil-
mu Návrat do budoucnosti, je právě on člově-
kem, který zná Stroj času lépe než tehdejší 
jeho konstruktéři.

JOE WALSER – SUPEREXPERT

V ČASOPISECH

Takto by měl díl vypadat po 
sestavení, s pevnou sadou světel 
na pravé straně.

Začněte stavět Stroj času DMC-12 sestavením panelu zadního 
nárazníku a světel a připevněním legendární poznávací značky 
OUTATIME (Mimo čas).

Přebíráme nejslavnější stroj času v historii kinematografie  
z filmu Návrat do budoucnosti.

JDEME NA TO!

KROK 2 ›› Zasuňte sestavený rám 1-G do zadního nárazníku na straně 
spolujezdce. Nejprve nasaďte plastové okraje rámu a poté jej celý přitlačte.

KROK 3 ›› Utáhněte šrouby BP na vnitřní straně 
nárazníku, abyste k němu připevnili světelný panel.

KROK 1 ›› Spojte obě části zadního nárazníku Stroje času zarovnáním 
čtyř otvorů a výstupků. Spodní část s citem zatlačte do horní části.

KROK 2 ›› Vložte čtyři šrouby BP do vyznačených otvorů 
a zašroubujte je šroubovákem dodaným s tímto vydáním. Šroubujte 
citlivě, abyste nepoškodili nárazník.

MIMO ČAS...

BP

1-J

1-H

1-I1-K

1-G
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Takto by měl díl vypadat 
po sestavení.

KROK 1 ›› Vložte čtyři prvky (H, I, J a K) do příslušných otvorů 
rámu 1-G a citlivě je přitlačte.

MONTÁŽ KROK ZA KROKEMMONTÁŽ KROK ZA KROKEM

Jedním z detailů, které si ortodoxní fanoušci 
Stroje času nejčastěji berou pod drobnohled, 
je jeho poznávací značka. Vydává ji kalifornský 
dopravní úřad s vlastnoručně personalizova-
ným nápisem OUTATIME (MIMO ČAS). V prvním 
filmu se objevuje během experimentu v nákup-
ním centru Twin Pines v roce 1985, kde se točí 
mezi stopami hořících pneumatik jako jediný 
pozůstatek zmizelého vozu. Na konci prvního 
filmu, po návratu z roku 2015, provede Brown 
na Stroji času řadu změn, mimo jiné nainstaluje 
konvertor, který mění odpad na palivo. Jedna 
z provedených změn je ještě více rafinovaná 
– vynálezce vymění poznávací značku svého 
vozu za futuristický čárový kód. Předpoklad, že 
by takový kód bylo možné v budoucnosti pře-
číst, byl samozřejmě pouhou spekulací.

Uspořádání zadních světel Stroje času 
je totožné s filmovým originálem. 
Světla se skládají ze čtyř panelů 
označujících různé funkce:
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BRZDOVÁ SVĚTLA

ZPĚTNÁ SVĚTLA ZADNÍ SVĚTLA SMĚROVÁ SVĚTLA2015 

1985 

ZADNÍ PANEL

SVĚTLA

PŘÍLIŠ DOKONALÝ: Probertovy první 
návrhy vypadaly příliš elegantně na vozidlo 
postavené v kůlně z náhodných dílů. Model 
„zestárl“ a „otloukl“ Ron Cobb, spolutvůrce 
lodě Nostromo z filmu Vetřelec.

Stroj času ukrytý pod karoserií vozu doktora 
Browna je jedním z nejikoničtějších vozidel 
v historii kinematografie. V prvních návrzích 

scénáře vypadal poměrně nenápadně, protože při-
pomínal obyčejnou.... ledničku, ale režisér Robert 
Zemeckis a scenárista Bob Gale si brzy uvědomili, že 
pro cestování časem by se hodil výraznější vzhled – 
proč nezvolit karoserii sportovního vozu? „Musel to 
být ten sportovní vůz,“ odpovídá projektant Andrew 
Probert na otázku ohledně své volby – ‚i když byste 
měli vědět, že Zemeckis chtěl Mustang‘. Proberta, ab-
solventa kalifornské umělecké akademie Pasedena, 
si všiml sám Steven Spielberg, který právě sestavo-
val obsazení své nové produkční společnosti Amblin 
Entertainment. Právě pod jeho křídly vznikly všech-
ny díly ságy Návrat do budoucnosti. Zemeckis pově-
řil Proberta vytvořením storyboardu filmu, zatímco 
konceptuální umělec Ron Cobb byl pověřen návr-
hem Stroje času. „Začal jsem vytvářet storyboard, ale 
Ron se ještě nepřipojil k týmu a já potřeboval něja-
ký dopravní prostředek jako inspiraci,“ říká Probert. 
Napadaly ho různé nápady, ale nakonec se rozhodl 
pro vylepšenou verzi skutečného sportovního vozi-
dla. Dvoumístný vůz navržený slavným Giorgettem 
Giugiarem vypadal sám o sobě pozoruhodně mo-
derně, dokonce futuristicky, ale byl to právě Probert, 
kdo z něj vytvořil ohromující Stroj času, který si našel 
cestu do popkultury 80. let.

POZORNOST VĚNOVANÁ DETAILŮM
V závěrečné části scénáře Dr. Brown (Christopher 
Lloyd) vysvětluje, že nelakovaná karoserie Stroje času 
z nerezové oceli je ideální pro „rozptyl trysek“, a je tedy 
logickou volbou pro moderní cestovatele časem. Aero-
dynamická karoserie z lesklého kovu a dveře ve tvaru 
racčích křídel skutečně způsobily, že Stroj času, ještě 
v továrním provedení, vypadal, jako by na Zemi přiletěl 
z budoucnosti. Mimochodem, ve filmu je jedna scéna: 
Marty (Michael J. Fox) v ochranném obleku proti radiaci 
narazí do staré stodoly a je rozpoznán jako „mimozem-
šťan z Pluta“. Základní konstrukce skutečného vozidla 
však nestačila – auto potřebovalo další doplňky, aby 
přesvědčivě sehrálo roli Stroje času. V původním story-
boardu umístil autor reaktor do otevřeného zavazadlo-
vého prostoru. Na kresbách je vidět, jak vyzařuje pruh 
světla směřující někam pod střechu vozu. Toto „někde“ 

Vytvoření Stroje času z filmu Návrat do budoucnosti bylo týmovou prací,  
která začala výtvarným návrhem Andrewa Proberta.

vytvořil uhlazené, elegantní tvary, zatímco Cobb je 
zestárl, „ušpinil“ a robustně oplášťoval, čímž vozidla 
získala realističtější vzhled. Právě jeho výtvorem je ne-
ohrabané Nostromo – monstrózní nákladní loď z tem-
ného Vetřelce. „Pokud si vzpomínám, Ron měl hodně 
práce a mohl nám věnovat jen týden,“ vzpomíná sce-
nárista Bob Gale, “ale i to stačilo, abychom se dostali 
z bryndy.“ Cobb prolomil dočasnou tvůrčí krizi a inspi-
roval tým novými nápady. Práce se opět rozběhla napl-
no, prototyp se měnil ze dne na den a Probert upřes-
ňoval detaily vozidla, dokud ho Zemeckis a Gale plně 
neschválili. Po měsících koncepčního úsilí byl Stroj času 
téměř připraven na natáčení. ■
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se vyvinulo do konkrétní podoby: slavného proudové-
ho kondenzátoru, umístěného pod stropem dvoumístné 
kabiny. Pozdější verze návrhu obsahovaly také kabely, 
které se vinuly kolem vnější strany zavazadlového prosto-
ru a po celé délce vozu, než vklouzly do motoru, a také 
malou rádiovou anténu ve střeše Stroje času.

HROMADA ŠROTU
„Stroj času z mých prvních nákresů vypadal jako tovární 
výrobek,“ vypráví Probert, “a to se naprosto vymykalo 
kontextu scénáře, protože doktor Brown získával své 
součástky pro Stroj času mezi šrotem z letecké výroby, 
na vrakovištích, v obchodech s elektronikou.“ Ano, čis-
té a dokonale vymodelované linie Probertova výtvoru 
potvrzovaly kreslířův talent a řemeslnou zručnost, ale 
neodpovídaly režisérově vizi: provizorní zařízení narych-
lo postavené v garáži šíleným vědcem. „Vozidlo muse-
lo působit nebezpečně,“ uvedl Zemeckis v komentáři 
k prvnímu filmu na DVD. „Mělo působit nestabilně a ne-
důvěryhodně.“ Režisér chtěl vyvolat dojem, že vozidlo je 
sbírkou dílů, které do sebe tak docela nezapadají, a že se 
možná nedokáže vrátit do současnosti vcelku. 
 
SESTUP NA ZEMI
Jakmile byl Probertův scénář dopracován, nastoupil 
další výtvarník – Ron Cobb. Ten už měl s tvorbou sci-
-fi kulis bohaté zkušenosti – pracoval na kulisách filmů 
Star Wars: Část IV – Nová naděje (1977) a Vetřelec (1979). 
Oba výtvarníci se velmi dobře doplňovali: Probert 

ZA SCÉNOU ZA SCÉNOU

OUTATIME 
(MIMO ČAS):
Kresba Andrewa 
Proberta byla 
výchozím bodem 
pro spolutvůrce 
Stroje času.

INSPIRACE:  
Po mnoha více 
či méně slibných 
předimenzováních 
se Andrew Probert 
rozhodl, že dobrým 
výchozím bodem 
pro Stroj času 
bude sportovní 
prototyp skutečného 
automobilu.

ZÁVOD S ČASEM
PROJEKTOVÁNÍ VOZIDLA

„Potřeboval jsem nějaké  
auto jako inspiraci.” 

ANDREW PROBERT

MIMOZEMŠŤAN Z PLUTA: IIustrace ze scénáře Andrewa Proberta – 
nouzové přistání Stroje času ve stodole v Hill Valley.
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