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ZESZYT

Do kazdej figurki dofqczono zeszyt, g
z ktérego dowiesz sie wszystkiego
o bohaterze i grajgcym go aktorze,
a takze o tym, jak powstawaly filmy
FILMY MARVELA

Od premiery Iron Mana w 2008 r.
- - i . _ - ‘ ‘ Marvel Studios stato sie najbardziej

bohateréw filméw F 7 A . . ) 15 i I

MARVEL STUDIOS odtworzonych e ¥ | e o . & filmowq w Hollywood.

Z niesamowitq precyzjq w skali 1:16. #1a & : il | e ! e e Niektére filmy Marvel Studios okazaly sie
' 1 L e | najwiekszym sukcesem kinowym i kasowym

MOVIE

lCOLLECTION-

Marvel Studio — dzieki lekturze
wypowiedzi aktoréw, scenarzystéw,

W NASZEJ KOLEKCJI FIGUREK 3 o ot rezysordw.
proponujemy Ci stynnych '

Kolekcja obejmuje bohateréw wszystkich filméw, : s A = e B, : : ' w historii, na przyktad Avengers: Koniec gry.
od Iron Mana (2008) po Avengers: Wojna bez g - L\ - L { i .. . . o\ : 4 To produkcje opowiadajgce o losach

granic i Avengers: Koniec gry. W miare pojawiania ' -_ : ol e - . K - kultowych bohateréw, takich jak: Iron Man,
sig w kinach nowych filméw bedziemy dodawaé ' : | ' -i ' g e 1N . \ Thor, Kapitan Ameryka, Avengers,
do kolekcji nowe postaci. : - . ) | | . Straznicy Galaktyki oraz Ant-Man.

Wszystkie figurki zostaty przygotowane
komputerowo przez specjalistéw,
wyprodukowane z najwyzszej jakosci zywicy
metalicznej i pomalowane recznie.

KOLEKCJONERSKIE

Kazda postaé zostata
stworzona z niezwyklq
starannoéciq i pokazuje

bohatera tak, jak wyglgdat

w jednym z filméw.
Na przyktad wyglad Iron

Mana i Kapitana Ameryki

zostal zaczerpnigty

z Avengers.

Bardzo wiernie i szczegbfowo

przedstawiajg bohateréw, tworzqc Kazda figurka zostata

kolekcje figurek z filméw Marvela. stworzona z niezwyklq
starannosciq w skali 1:16,

z zachowaniem wlasciwych

proporcji migdzy

postaciami.

TAKZE W KOLEKCJI...
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NAJWAZNIEJSI PRZEDSTAWIENI W EFEKTOWNE)J Oryginalne plakaty z filméw



Marvel Studios udostepnia
szczegétowq dokumentacje

JAK POWSTA

Kazda figurka z kolekgji to

fotograficzng i skany cyfrowe
powstate podczas krecenia
filméw.

Na tej podstawie rzezbiarz

tworzy model komputerowy,

efekt starannego procesu, JI ktéry z niezwyktq doktadnosciq
, . , : ddaje detale wyglqdu

ktéry wym zern \ pot f oeedl Yo'
ory aga obsze el ] L] _-'!|[ ' bohatera. Cho¢ figurka ma tylko

dokumentacji, biegtosci
artystycznej i nieustannego
nadzoru ze strony Marvel
Studios.

kilka centymetréw wysokoéci,
podobizna wykonana jest z takg
precyzjq, ze z powodzeniem
mogtlaby zostaé odiworzona

w rozmiarach naturalnych.

2 :;.J;—: w ¥ =2 b/ ? 3 1
W 3 F Tak powstata rzezba cyfrowa
N : jest wysylana do Marvel Studios,
:j b gdzie przechodzi ostateczny
A ﬁx \" . Ir_l." retusz i zostaje zatwierdzona.
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¥ Figurki z kolekcji wykonane F. ﬁ LT & N i
] sq z metalicznej zywicy £ i if » y :
. . . & il i ’ g 3
. . poddanej specjalnej iR . e o
Proces rozpoczyna sie od wyboru efekiownej X e \
i I R obrébce. Sq malowane / -
pozy, ktéra najlepiej odzwierciedla dang . . .. ' ' i Jat
, . . | recznie wedlug instrukeji i : % —
postaé. Kazda poza pochodzi z konkretnego | i . . . . a / \
. . \ studia, aby jak najdoktadniej { : \ 1
filmu i to od wybranego tytulu zalezy, jaki | ' ’ L 7l | & %

' ddaé wszystki Sty. ‘- e :
kombinezon ma na sobie dany bohater. i ”l oddac wszystkie szczegoly | \ . LS
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Rzezba jest tworzona

komputerowo w skali 1:16.

Szczegdlny nacisk potozono

na utrzymanie wlasciwych

proporcji pomiedzy
bohaterami.
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W zeszytach kolekcji znajdziesz pasjonujgce historie kryjace sie
za kazdym z filméw Marvela, z wypowiedziami aktoréw, producentéw i rezyserow.
Do zeszytow dotqgczone sq figurki postaci kultowych bohateréw.

~. BOHATER

Na poczgtku kazdego numeru znajduije sig profil danego bohatera,

wyijaéniajgcy, kim on jest i jaka jest jego historia. Artykut ukazuje postaé
w kontekscie catego Uniwersum Marvela.

AKTOR

Zeszyt zawiera tez informacje o aktorze wcielajgcym sie w postac i uchyla
rgbka tajemnicy o tym, co odtwérca myséli o swoim alter ego i jak dostat role,
a takze wiele innych ciekawostek.

— OFICJALNA

GhiERSUM
% * JAK POWSTAWAL FILM oty nomer s o

Poznaij tajniki powstawania filméw Marvela dzieki serii artykutéw szczegétowo kluezowych postaci kinowego

opisujqcych produkeije, od fazy planowania po pisanie scenariusza, wybér obsady,
krecenie filmu, efekty wizualne i korzystanie z ustug specjalistéw.

Uniwersum Marvela. [




5 .
¥ F
. £ e

W .
[ 3691PTE001 .

7 L
.

- & -



